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/*  Some explanations ======================================================== 

 

 

 

    1    Purpose of this module 

    ___________________________ 

 

 

         Ce module contient un driver de bus i2c (mode maitre) conforme a la 

  specification Philips "THE I2C-BUS SPECIFICATION VERSION 2.1 JANUARY 2000". 

Ce driver est capable de gerer plusieurs bus, typiquement deux bus pour un  

decodeur TV. Il fournit les procedures d'interface, qui vont etre utilisees 

par d'autres drivers, comme des drivers de tuners, demodulateurs,  

RF-modulators, matrices de commutations PERITEL ou autres. Ces procedures 

sont les suivantes: 

 

#PCODE ------------------------------------------------------------------------ 

         - i2c_init      Initialiser les controleurs I2C 

         - i2c_end       Fermeture de ce driver 

         - i2c_set       Initialiser un controleur en mode maitre ou inactif 

         - i2c_send      Declencher le debut d'une emission (ecriture)  

         - i2c_receive   Declencher le debut d'une reception (lecture) 

         - i2c_write     Ecriture bloquante sur un bus I2C 

         - i2c_read      Lecture bloquante sur un bus I2C 

         - i2c_io        Liste de lectures/ecritures sur un bus I2C 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

         En plus de ces 7 procedures d'interface, le present module contient 

le code C de gestion du bus I2C (mode maitre). On va donc egalement trouver 

dans le present module les elements suivants: 

 

         . La table de transition d'un automate nomme AUT_I2C, qui gere le 

           protocole. Cet automate simplifie tourne sous IT. On y entre suite 

           aux requetes deposees par les procedures d'interface, et par les 

           evenements deposes par le code specifique du hardware. 

 

         . Les procedures C de traitement de cet automate. 

 

         Ce module contient egalement un driver generique pour EEPROM. En 

effet, les EEPROM sont toujours des boitiers I2C, et le protocole pour les 

utiliser n'est constitue de TRES peu d'elements supplementaires venant  

completer le protocole de transfert d'octets qu'est le protocole I2C. En effet, 

une fois que l'on peut lire et ecrire des octets, ce que permet le protocole 

I2C, il n'y a "presque rien" a ajouter pour etre a meme de dialoquer avec un 

boitier qui remplit une fonction de "memoire". Les procedures d'interface 

EEPROM sont au nombre de 3: 

 

#PCODE ------------------------------------------------------------------------ 

         - i2c_eepinit     Initialiser le driver EEPROM 

         - i2c_eepsend     Declencher le debut d'une ecriture vers l'EEPROM 

         - i2c_eepreceive  Declencher une lecture de l'EEPROM 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

         Il est a noter que le present module est portable, ce qui signifie 

qu'il ne constitue pas a lui seul un driver complet. Il est necessaire de lui 



 

 

adjoindre un module de code specifique du hardware pour obtenir un driver 

complet. Le present module contient egalement de la documentation, aux 

chapitres 2 et 7. Les tables des matieres respectives de ces deux chapitres 

sont les suivantes: 

 

 

 

 

#PRIVATE ---------------------------------------------------------------------- 

 

+++ Ajouter dans le champ flags un bit de remontee d'evenement pour avoir le 

    meme fonctionnement que celui de drv_asy.c 

+++ Doc utilisation depuis le debugger 

+++ Tests des evenements envoyes au VMOS 

+++ i2c_ctx[] est passe en statique, le nombre de bus geres est maximise  

    par I2C_CTXMAX copiee dans i2c_ctxmax qui est aussi statique.  

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

 

    2    User manual 

    ________________ 

 

 

     +   2.1  Rappels sur le protocole I2C 

     +        2.1.1  Les fils SCL et SDA 

     +        2.1.2  Transmission d'un bit 

     +        2.1.3  Operations elementaires d'ecriture et lecture 

     +        2.1.4  Boitiers a registres et boitier memoire EEPROM 

     +        2.1.5  Ecriture d'octets vers un boitier E/S 

     +        2.1.6  Lecture d'octets depuis un boitier E/S 

     +        2.1.7  Ecriture d'octets dans une memoire EEPROM 

     +        2.1.8  Lecture d'octets depuis une memoire EEPROM 

     +        2.1.9  Lecture d'octets depuis un device DDC/E-DDC 

     +        2.1.10 Lecture d'octets depuis un device HDMI 

 

     +   2.2  Le driver/protocole I2C du VMIO 

     +        2.2.1  Le systeme peut disposer de plusieurs bus I2C 

     +        2.2.2  Acces bloquant et non bloquant 

     +        2.2.3  Structure du message pour "i2c_send" 

     +        2.2.4  Structure du message pour "i2c_io" 

     +        2.2.5  Exemple : message de lecture de l'EDID 

     +        2.2.6  Exemple : polling d'un octet de "status" 

     +        2.2.7  Evenements EVTS_I2C_END retournes - retry 

     +        2.2.8  Liste des procedures d'interface du driver/protocole 

 

     +   2.3  Les procedures d'initialisations/fin 

     +        2.3.1  Procedure i2c_init 

     +        2.3.2  Procedure i2c_end 

     +        2.3.3  Procedure i2c_set 

 

     +   2.4  Procedures d'interface "non bloquantes" 

     +        2.4.1  Procedure i2c_send 

     +        2.4.2  Procedure i2c_receive 

     +        2.4.3  Procedure i2c_io 

 

     +   2.5  Procedures d'interface "bloquantes" 

     +        2.5.1  Procedure i2c_write 

     +        2.5.2  Procedure i2c_read 

 

     +   2.6  Procedures pour EEPROM 

     +        2.6.1  Procedure i2c_eepinit 

     +        2.6.2  Procedure i2c_eepsend 

     +        2.6.3  Procedure i2c_eepreceive 

 

#PRIVATE ---------------------------------------------------------------------- 

 



 

 

     +   7.1  Fonctionnement general du driver I2C 

     +        7.1.1  Variables globales du module 

     +        7.1.2  Description d'un contexte "I2c_ctx" 

     +        7.1.3  Description d'une demande "S_evt" 

     +        7.1.4  Donnees de configuration - Structures I2c_desc/I2c_drvdef 

 

     +   7.2  Automate sous interruptions AUT_I2C 

     +        7.2.1  Description de la sequence d'initialisation 

     +        7.2.2  Description de la sequence de reset en cas d'erreur 

     +        7.2.3  Schema de la table de transition de l'automate AUT_I2C 

     +        7.2.4  Description des etats de l'automate 

     +        7.2.5  Description des evenements et des conditions 

     +        7.2.6  Gestion des ecritures dans une EEPROM 

     +        7.2.7  Gestion des retry 

     +        7.2.8  Moteur de l'automate de dialogue - Procedure i2c_run 

     +        7.2.9  Procedures d'interface bloquantes 

 

     +   7.3  Automate de dialogue "ti2c" 

     +        7.3.1  Schema de la table de transitions de l'automate "ti2c" 

     +        7.3.2  Description des etats de l'automate 

     +        7.3.3  Description des evenements et des conditions 

 

     +   7.4  Descriptions lineaires des traitements des requetes 

     +        7.4.1  Description du traitement d'une requete REQ_WRITES 

     +        7.4.2  Description du traitement d'une requete REQ_SUBREAD 

     +        7.4.3  Description du traitement d'une requete REQ_READES 

     +        7.4.4  Description du traitement d'une requete REQ_CMD 

     +        7.4.5  Description du traitement d'une requete REQ_WRITEEP 

     +        7.4.6  Description du traitement d'une requete REQ_READEEP 

 

     +   7.5  Specification des procedures de bas niveau 

     +        7.5.1  Generalites 

     +        7.5.2  Procedure resetI2C_xyz 

     +        7.5.3  Procedure putI2C_xyz 

     +        7.5.4  Procedure getI2C_xyz 

     +        7.5.5  Procedure handler_i2c_xyz - evenements IT_TX et IT_RX 

     +        7.5.6  Sequences d'appels a putI2C_xyz et getI2C_xyz 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

    2.1  Rappels sur le protocole I2C 

  

    2.1.1 Les fils SCL et SDA 

 

        L'electronique d'un poste de television est constituee d'un nombre  

reduit de composants. Un des plus gros fournisseur de composants pour postes de 

television est PHILIPS. Pour permettre a ces circuits de dialoguer entre eux,  

PHILIPS a developpe un bus nomme I2C (Inter Integrated Circuit). 

 

 

        Le bus I2C est constitue de deux fils, de deux signaux, que l'on 

appelle "SCL" (I2C Serial Clock) et "SDA" (I2C Serial Data). Ces signaux  

fonctionnent en logique TTL : l'etat haut est "flottant" alors que l'etat bas  

est "actif". Cela permet de raccorder plusieurs circuits sur les memes deux  

fils d'un unique bus. Le fil d'horloge SCL est pilote par l'un des composants 

que l'on appelle le "maitre" du bus. En ce qui concerne le fil de donnee 

SDA, tous les circuits raccordes a ce bus peuvent le piloter. Pour ce faire, 

le raccordement electrique au fil SDA est realise de la facon suivante, dans 

chacun des composants: 

 

#DIAGRAM ---------------------------------------------------------------------- 

 

        __________________________._______________________________ SDA 

                                  | 

                                  | 

        Registre ecriture         | 

           _________              | 



 

 

          |   Bit   | _____|\_____| 

          |_________|      |/     | 

                                  | 

                                  | 

       Registre lecture           | 

           _________              | 

          |   Bit   | ____________| 

          |_________| 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

         En positionnant a 0 le bit du registre d'ecriture, on force a l'etat 

bas le signal SDA. Dans ce cas, le contenu du registres de lecture ne peut etre 

que 0. 

 

        Si au contraire on met a 1 le bit du registre d'ecriture, on laisse 

"flotter" la ligne SDA, on ne charche pas a lui imposer un potentiel electrique 

particulier. Dans ce cas, on trouvera un 1 dans le registre de lecture si 

si tous les autres circuits raccordes au bus laissent egalement "flotter" SDA. 

Si au contraire un autre circuit force a l'etat bas SDA, le registre de lecture 

sera egal a 0. Dans ce cas, le bit du registre de lecture peut donc etre  

different de la valeur du bit du registre d'ecriture. 

 

 

 

    2.1.2 Transmission d'un bit 

 

        Pour transmettre un bit, il faut positionner le signal SDA a 0 

ou 1 selon la valeur du bit, puis generer un front montant sur le signal SCL, 

en faisant passer de 0 a 1 le bit SCL du registre d'ecriture. Le signal SCL est 

TOUJOURS pilote par le maitre, tandis que SDA peut etre pilote par le maitre, 

lorsque c'est lui qui emet, ou bien par un esclave. Dans le second cas, 

l'esclave doit "surveiller" SCL pour changer l'etat de SDA. Dans les deux cas, 

les chronogrammes representant les transitions successives de SCL et SDA sont 

les memes. On a 4 chronogrammes elementaires qui correspondent a un bit de 

START (debut de message), a un bit de STOP (fin de message), a un bit "1" et a 

un bit "0": 

 

#DIAGRAM ---------------------------------------------------------------------- 

 

         BIT START  Le maitre descend SDA puis SCL. On note que SDA change 

         ---------  d'etat (haut->bas) alors que SCL est haut 

 

         +=====+ 

         |     | 

     SDA |     | 

         +-----+=====+=====+=====+ 

 

         +=====+=====+ 

         |           | 

     SCL |           | 

         +-----+-----+=====+=====+ 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

#DIAGRAM ---------------------------------------------------------------------- 

 

         BIT STOP  Le maitre ou l'esclave change d'etat SDA (bas->haut) alors 

         --------  que SCL est haut 

 

         +           +=====+=====+ 

         |           | 

     SDA |           | 

         +=====+=====+-----+-----+ 

 

         +     +=====+=====+=====+ 

         |     | 

     SCL |     | 



 

 

         +=====+-----+-----+-----+ 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

#DIAGRAM ---------------------------------------------------------------------- 

 

         BIT 1  Le signal SDA vaut 1 sur la transition montante de SCL 

         -----  Le signal SDA doit etre echantillonne par le recepteur sur le  

                front montant de SCL. L'emetteur peut changer l'etat de SDA 

                (bit suivant) apres le front descendant de SCL. 

 

         +     +=====+=====+=====+=====+=====+=====+=====+ 

         |     |                             | 

     SDA |     |                             | 

         +=====+-----+-----+-----+-----+-----+=====+=====+ 

 

         +           +=====+=====+=====+ 

         |           |                 | 

     SCL |           |                 | 

         +=====+=====+-----+-----+-----+=====+=====+=====+ 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

#DIAGRAM ---------------------------------------------------------------------- 

 

         BIT 0  Le signal SDA vaut 0 sur la transition montante de SCL 

         -----  Le signal SDA doit etre echantillonne par le recepteur sur le 

                front montant de SCL. L'emetteur peut changer l'etat de SDA 

                (bit suivant) apres le front descendant de SCL. 

 

         +                                   +=====+=====+ 

         |                                   | 

     SDA |                                   | 

         +=====+=====+=====+=====+=====+=====+=====+=====+ 

 

         +           +=====+=====+=====+ 

         |           |                 | 

     SCL |           |                 | 

         +=====+=====+-----+-----+-----+=====+=====+=====+ 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

       Pour LIRE un bit, un recepteur doit laisser flotter SDA, puis lire dans 

le registre de lecture l'etat de SDA, qui est imposee par l'emetteur, apres le 

front montant de SCL. 

 

#DIAGRAM ---------------------------------------------------------------------- 

 

                          Lecture de SDA 

                           V     V     V 

         +=====+=====+=====+=====+=====+ 

         |           |XXXXXXXXXXXXXXXXX| 

     SDA |           |XXXXXXXXXXXXXXXXX| 

         +-----+-----+=====+=====+=====+=====+=====+=====+ 

 

         +           +=====+=====+=====+ 

         |           |                 | 

     SCL |           |                 | 

         +=====+=====+-----+-----+-----+=====+=====+=====+ 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         On remarque que pour les bits START et STOP, SDA change d'etat alors 

que SCL est a l'etat HAUT. Au contraire, pour un bit 0 ou 1, SDA change d'etat 

alors que SCL est a l'etat BAS. Il est donc IMPOSSIBLE DE LES CONFONDRE. 

 



 

 

 

 

    2.1.3 Operations elementaires d'ecriture et lecture 

 

         Sur un bus I2C, l'un des composants est "maitre", tandis que tous les 

autres sont "esclave". Le maitre, et lui seul, impose la tension du signal 

d'horloge SCL. Le maitre peut "ecrire" des octets vers un esclave. Le maitre 

peut "lire" des octets depuis un esclave. Mais en aucun cas un esclave ne 

peut de lui meme ecrire des octets vers le maitre ou vers un autre esclave. 

 

 

       Pour ecrire un octet dans un boitier, le maitre doit d'abord envoyer  

l'adresse (7 bits) du boitier concerne, puis un bit a 0 pour indiquer que 

l'on va ecrire. Le maitre envoie ensuite le ou les octets a la suite les uns 

des autres. Il envoie un pattern STOP apres le dernier octet. De facon plus 

detaillee: 

 

         . Le maitre emet un bit START. Il descend SDA puis SCL. 

 

         . Le maitre emet sequentiellement les  8 bits, en commencant par 

           celui de poids fort. Il pilote SCL et SDA 

 

         . Le maitre lit un bit d'acquitement emis par le boitier. Pour ce  

           faire, le maitre laisse flotter SDA, puis lit l'etat de SDA sur la 

           transition montante de SCL. Le boitier esclave "relache" SDA apres 

           la transition descendante qui suit de SCL. Ce bit vaut 0 si OK, 1 

           si pas bon. Il est a noter que si aucun boitier n'a pris en compte 

           l'octet, tout le monde laisse "flotter" SDA, et donc le bit d'ACK  

           vaut 1. Si au contraire quelqu'un a reconnu, pris en compte l'octet, 

           il va forcer a "bas" le fil SDA. 

 

         . On recommence le cycle (emission de 8 bits, reception d'un bit) 

           autant de fois que le maitre a d'octets a envoyer a l'esclave. 

 

         . Puis le maitre emet un bit STOP signalant l'arret de la sequence 

           d'ecriture. En effet il est possible d'ecrire dans la meme sequence 

           plusieurs octects, l'esclave incrementant automatiquement l'adresse 

           d'ecriture. Cette sequence STOP, que l'on ne peut pas confondre 

           avec un bit 0 ou un bit 1, permet de delimiter sans ambiguite une 

           fin de message. 

 

 

       Pour lire un octet dans un boitier, le maitre doit d'abord envoyer  

l'adresse (7 bits) du boitier concerne, puis un bit a 1 pour indiquer que 

l'on va lire, puis le numero du registre a lire (ou du premier registre a 

lire). Le boitier envoie ensuite le ou les octets, tant que le maitre n'emet 

pas un bit STOP. De facon plus detaillee: 

 

         . Le maitre emet un bit START 

 

         . Le maitre emet sequentiellement les  8 bits de l'adresse de lecture 

           du boitier, en commencant toujours par celui de poids fort. Le bit 

           0 de l'adresse de lecture vaut 1. Exprime differemment, le maitre 

           envoie l'adresse 7 bits, puis un bit a 1 pour indiquer la lecture. 

 

         . Le maitre lit un bit d'acquitement emis par le boitier. Ce bit 

           vaut 0 si OK, 1 si pas bon. 

 

         . Le maitre lit les 8 bits emis par le boitier. 

 

         . La maitre ecrit un bit d'acquittement (0) ou emet un bit STOP. 

           Dans le cas d'un bit STOP, le boitier comprend que la transmission 

           est terminee. Dans le cas d'un bit d'acquittement (bit 0), le  

           boitier est tenu d'envoyer un octet suivant. Typiquement, le 

           contenu du registre d'adresse +1, puis +2, etc... 

 

 

    2.1.4 Boitiers a registres et boitier memoire EEPROM 



 

 

 

         On trouve deux types de boitiers esclave I2C. Les boitiers qui 

remplissent une fonction de peripherique d'entree/sortie, et les boitiers de 

memoire EEPROM. Les tuners, les demodulateurs, les afficheurs 4 fois 7 segments 

sont des exemples de boitiers dont la fonction est de type entree/sortie. 

 

 

         D'un point de vue externe, c'est-a-dire du point de vue du dialogue 

sur le bus I2C, les boitiers d'E/S possedent des registres de 8 bits, dont le 

nombre ne depasse jamais 255. Chaque registre est identifie par son numero de 

registre, qui est donc un entier compris entre 0 et 255. Les operations 

d'ecriture sur le bus I2C sont dans ce cas des operations d'ecritures de 

registres 8 bits, tandis que les operations de lecture sur le bus I2C sont des 

operations d'ecritures de registres. Un boitier E/S possede TOUJOURS une 

memoire interne de 8 bits que l'on appelle "index de registre". Cet index 

contient le numero du prochain registre qui sera lu ou ecrit. Ce registre 

s'incremente de 1 apres toute ecriture ou lecture de registres. Ce registre 

est systematiquement re-initialise a chaque operation d'ecriture, on lui 

affecte la valeur du premier octet du message, celui qui suit l'octet d'adresse 

I2C. 

 

 

         Les boitiers d'EEPROM stockent des octets. Chaque octet possede une 

adresse comprise entre 0 et 65535. Lorsque la capacite du boitier depasse 64 Ko, 

on considere que le memoire est separee en "bancs" de 64 Ko chacuns. A  

l'interieur d'un meme banc, la memoire est souvent separee en "rangees", avec 

normalement comme contrainte qu'une operation d'ecriture elementaire ne permet 

de modifier que des octets appartenant a une meme rangee, ce qui limite la 

taille maximale d'une ecriture a la taille de la rangee. Avec une EEPROM, les 

operations d'ecriture sur le bus I2C sont des operations d'ecriture d'octets 

dans la memoire, tandis que les operations de lecture I2C sont des operations 

de lecture d'octets dans la memoire EEPROM. Les bits de poids faible de l'octet 

adresse I2C contiennent le numero de banc, tandis que les deux octets suivants 

representent l'adresse d'octet dans le banc. 

 

 

 

    2.1.5 Ecriture d'octets vers un boitiers E/S 

 

       Tout message emis par le maitre d'un bus I2C comporte au minimum 

trois octets, et est constitue de la facon suivante: 

 

         . Le premier octet contient le numero de device (adresse d'ecriture 

           i2c) de boitier (bits 7 a 1). Le bit 0 de ce premier octet vaut 0. 

           Cet octet est donc pair. Un device possede donc deux adresses, une 

           d'ecriture (paire), et une de lecture, qui est toujours obtenue en 

           mettant a un le bit 0. L'adresse de lecture est donc toujours 

           egale a l'adresse d'ecriture + 1. 

 

         . Le second octet contient le numero N du (premier) registre a ecrire. 

 

         . Enfin, le troisieme octet est la valeur a ecrire dans le registre N. 

 

         . De facon optionnelle, les valeurs des registres dont les numeros 

           sont "a suivre". En effet, tous les boitiers E/S possedent TOUS un 

           index interne (une memoire 8 bits) qui contient le numero du 

           "prochain" registre. A chaque fois qu'un registre est ecrit, cet 

           index est incremente automatiquement de 1 APRES l'ecriture. 

 

 

         Le dessin ci-dessous represente le message d'ecriture "minimal", qui 

permet d'ecrire UN octet. Ce message a une longueur de 3 octets, et est  

constitue, dans l'ordre, de: 

 

#PCODE ------------------------------------------------------------------------ 

         . Un bit de start "S" qui est ecrit par le maitre 

         . 7 Bits d'adresse ecrits le maitre 

         . 1 bit 0 ecrit par le maitre pour indiquer "ecriture" 



 

 

         . 1 bit "A" ecrit par l'esclave qui a reconnu son adresse 

         . 8 bits "s" ecrits par le maitre (sous-adresse, num de registre) 

         . 1 bit "A" ecrit par l'esclave 

         . 8 bits "d" ecrits par le maitre (valeur du registre) 

         . 1 bit "A" ecrit par l'esclave 

         . 1 bit de stop "P" qui est ecrit par le maitre. 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

#DIAGRAM ---------------------------------------------------------------------- 

 

        +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

        |S|a a a a a a a|0|A|s s s s s s s s|A|d d d d d d d d|A|P| 

        +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

 

        S: Bit START   P: Bit STOP   A: Bit d'acquittement 

        aaaaaaa:  Bits 7 a 1 adresse du destinataire 

        ssssssss: Bits 7 a 0 de la sous adresse du destinataire (num registre) 

        dddddddd: Bits 7 a 0 de l'octet (du premier octet) de donnees. 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         Il est autorise d'envoyer des messages ne contenant que l'octet  

d'adresse et l'octet de sous-adresse (numero de registre), et aucun octet de  

donne. Cela est utilise avant d'effectuer une lecture (cf. 2.1.6 Lecture  

d'octets depuis un boitier d'E/S). Cela a pour effet d'initialiser la valeur 

de l'index de registre, lequel est utilise par le ecritures mais aussi  

egalement par les lectures. 

 

 

         Un message d'ecriture permet donc d'ecrire les valeurs d'une suite 

de registres d'adresses consecutives, la sous-adresse N etant le numero, 

l'adresse du premier registre. Lorsque l'on desire ecrire des registres dont 

les adresses ne se suivent pas sequentiellement, on va devoir envoyer plusieurs 

messages a la suite. Mais dans ce cas, on constate experimentalement que la 

plupart du temps, cela se passe mal si l'on introduit pas une attente entre 

les messages consecutifs. En effet, on doit considerer qu'un boitier I2C est un 

dispositif qui ne contient pas forcement de microprocesseur, et qu'il n'est pas 

capable, en general, de "faire son travail" tout en recevant un message. Aussi, 

un bit START a pour effet que tous les boitiers "arretent" leur travail jusqu'a 

reception de l'octet d'adresse. Apres cet octet d'adresse, le boitier concerne 

attend les octets. Ce n'est qu'a la reception du bit STOP que le boitier  

"reprend son travail". Mais si, sans attendre, un nouveau bit START survient  

JUSTE APRES le bit STOP, on constate que le boitier "n'aime pas". Mais il  

existe une solution a ce probleme: lorsque deux messages se suivent ainsi, il  

ne faut emettre de bit STOP qu'a la fin du DERNIER des messages. Deux messages  

consecutifs sont delimites par le seul bit START de debut du second message, 

comme dans l'exemple ci-dessous: 

 

#PCODE ------------------------------------------------------------------------ 

    S aaaaaaa0 A ssssssss A dddddddd A S aaaaaaa0 A ssssssss A dddddddd A P 

    <--------------------------------> <----------------------------------> 

         1er message, pas de P                2eme et dernier message 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         On emet un bit de START au debut du premier message, il n'y a pas de 

bit de STOP a la fin du premier message, on a un bit de START au debut du 

second message, et un bit de STOP a la fin du second message. On a identifie 

au moins un cas pour lequel il est indispensable de proceder ainsi, qui est 

celui des messages transmis a un tuner via un repeteur I2C. Un tuner amplifie 

des tensions extremement faibles, qui sont celles du coaxe d'entree. Les 

tensions electriques du bus I2C parasitent la reception du tuner. Pour resoudre 

ce probleme, le tuner n'est jamais directement relie au bus I2C. En general, 

l'I2C du tuner est raccorde au demodulateur, lequel est raccorde au bus I2C. 

Lorsque l'on desire envoyer un message au tuner, il faut envoyer un premier 

message a un "repeteur" situe dans le demodulateur, puis envoyer le message 

vers le tuner. Le Bit STOP a pour effet de remettre a l'arret le repeteur. Il 



 

 

ne faut donc pas envoyer de bit P apres le premier message, destine au 

repeteur, car cela a pour effet d'arreter ce repeteur sans qu'il n'ait eu le 

temps de repeter le moindre octet vers le tuner. 

 

 

 

    2.1.6 Lecture d'octets depuis un boitier E/S 

 

       Tout message de lecture comporte au minimum deux octets, et est  

constitue de la facon suivante: 

 

         . Le premier octet contient le numero de device (adresse de lecture 

           i2c) de boitier (bits 7 a 1). Le bit 0 de ce premier octet vaut 1. 

           Cet octet est donc impair. Un device possede donc deux adresses, une 

           d'ecriture (paire), et une de lecture, qui est toujours obtenue en 

           mettant a un le bit 0. L'adresse de lecture est donc toujours 

           egale a l'adresse d'ecriture + 1. 

 

         . Le second octet est emis par le boitier. La valeur transmise est 

           celle du registre dont le numero est contenu dans l'index. Puis 

           l'index est incremente de 1. 

 

         . Tant que le maitre acquitte les octets recus, le boitier transmet 

           la valeur du registre suivant, en incrementant l'index apres chaque 

           octet transmis. 

 

 

         Le dessin ci-dessous represente le message de lecture "minimal", qui 

permet de lire UN octet (la valeur d'UN registre). Ce message a une longueur  

de 2 octets, et est constitue, dans l'ordre, de: 

 

#PCODE ------------------------------------------------------------------------ 

         . Un bit de start "S" qui est ecrit par le maitre 

         . 7 Bits d'adresse ecrits le maitre 

         . 1 bit "1" ecrit par le maitre pour indiquer "lecture" 

         . 1 bit "A" ecrit par l'esclave qui a reconnu son adresse 

         . 8 bits "d" ecrits par l'esclave (valeur du registre) 

         . 1 bit de stop "P" qui est ecrit par le maitre. 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

#DIAGRAM ---------------------------------------------------------------------- 

 

        +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

        |S|a a a a a a a|1|A|d d d d d d d d|N|P| 

        +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

                                         ou |A|d d d d d d d d|... 

                                            +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

 

        S: Bit START   P: Bit STOP   A: Bit d'acquittement   N: Pas de ACK 

        aaaaaaa:  Bits 7 a 1 adresse du destinataire 

        dddddddd: Bits 7 a 0 de l'octet de donnees. 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         On remarque que ce message de lecture ne contient PAS de sous-adresse, 

de numero de registre a lire. On peut donc se demander quels registres ont ete 

lus. La reponse est que tout boitier I2C contient un index qui est le numero 

du prochain registre a acceder. Cet index est initialise par un message 

d'ecriture, au momment au le boitier recoit l'octet de sous-adresse. Apres 

chaque octet ecrit ou lu, cet index est incremente d'une unite. 

 

 

         Si donc on desire lire un registre dont l'adresse n'est pas egale 

au dernier registre ecrit ou lu plus un, il faut donc realiser une ecriture 

"vide", qui ne contient qu'une sous adresse et 0 octet de donnee. Ceci a pour 

effet d'ecrire l'index et lui seul. Puis on effectue la lecture. 

 



 

 

#DIAGRAM ---------------------------------------------------------------------- 

        +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

        |S|a a a a a a a|0|A|s s s s s s s s|A|P|   Ecriture de l'index seul 

        +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+   avec la valeur "ssssssss" 

 

        +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

        |S|a a a a a a a|1|A|d d d d d d d d|N|P|   Lecture de 1, 2, .. octets 

        +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

                                         ou |A|d d d d d d d d|... 

                                            +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

 

        S: Bit START   P: Bit STOP   A: Bit d'acquittement   N: Pas de ACK 

        aaaaaaa:  Bits 7 a 1 adresse du destinataire 

        dddddddd: Bits 7 a 0 de l'octet de donnees. 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

 

     2.1.7 Ecriture d'octets dans une memoire EEPROM 

 

       Tout message emis par le maitre d'un bus I2C comporte au minimum 

quatre octets, et est constitue de la facon suivante: 

 

         - Le premier octet contient le numero de device (adresse d'ecriture 

           i2c) de boitier (bits 7 a 1). Le bit 0 de ce premier octet vaut 0. 

           Cet octet est donc pair.  

 

         - Le second octet contient l'octet de poids fort de l'adresse 

 

         - Le troisieme octet contient l'adresse de poids faible de l'adresse 

 

         - Enfin, le quatrieme octet est la valeur de l'octet a ecrire 

 

         - De facon optionnelle, les valeurs des octets suivants, qui 

           correspondent un a un aux adresses a suivre. 

 

         Le dessin ci-dessous represente le message d'ecriture "minimal", qui 

permet d'ecrire UN octet. Ce message a une longueur de 4 octets, et est  

constitue, dans l'ordre, de: 

 

#PCODE ------------------------------------------------------------------------ 

         . Un bit de start "S" qui est ecrit par le maitre 

         . 7 Bits d'adresse ecrits le maitre 

         . 1 bit 0 ecrit par le maitre pour indiquer "ecriture" 

         . 1 bit "A" ecrit par l'esclave qui a reconnu son adresse 

         . 8 bits "s" ecrits par le maitre (poids fort adresse memoire) 

         . 1 bit "A" ecrit par l'esclave 

         . 8 bits "s" ecrits par le maitre (poids faible adresse memoire) 

         . 1 bit "A" ecrit par l'esclave 

         . 8 bits "d" ecrits par le maitre (valeur de l'octet a ecrire) 

         . 1 bit "A" ecrit par l'esclave 

         . 1 bit de stop "P" qui est ecrit par le maitre. 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

#DIAGRAM ---------------------------------------------------------------------- 

 

+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

|S|a a a a a a a|0|A|s s s s s s s s|A|s s s s s s s s|A|d d d d d d d d|A|P| 

+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

 

        S: Bit START   P: Bit STOP   A: Bit d'acquittement 

        aaaaaaa:  Bits  7 a 1 adresse I2C du boitier EEPROM 

        ssssssss: Bits 15 a 8 de l'adresse memoire de l'octet a ecrire 

        ssssssss: Bits  7 a 0 de l'adresse memoire de l'octet a ecrire 

 

        dddddddd: Bits 7 a 0 de l'octet (du premier octet) de donnees. 

 



 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

         Dans le cas ou l'EEPROM a une capacite superieure a 64 Ko, on 

condidere que cette EEPROM est divisee en "bancs" de 64 Ko chacun. Dans le 

champ adresse I2C, les trois bits B3,B2,B1 representent le numero de banc, de 

0 a 7. Au sens de la norme I2C, un boitier de plus de 64 Ko dispose de 

plusieurs adreses I2C, une adresse par banc. Du point de vue du protocole, 

tout se passe comme si l'on avait plusieurs EEPROM de 64 KO chacune. Bien sur, 

pour toutes les EEPROM dont la capacite est inferieure a 64 KO, les trois bits 

B3,B2,B1 de l'adresse I2C sont toujours nuls. 

 

 

         Une EEPROM est divisee en blocs de taille fixe, que l'on appelle des 

"pages" ou des "rangees" (row). Typiquement, une "rangee" a une taille de 16 

ou de 32 octets. Ceci impose une contrainte sur les ecritures que l'on effectue 

dans l'EEPROM : Aucune ecriture ne peut chevaucher une limite de page. Il est 

donc de la responsabilite du logiciel de "decouper" ses demandes d'ecritures de 

facon a toujours respecter cette contrainte. 

 

 

         Une ecriture dans une EEPROM est une operation relativement longue, 

de duree variable, pour une meme EEPROM. Cette duree peut aller jusqu'a 20 

msec. Pendant cette duree, l'EEPROM se deconnecte du bus I2C. Elle est donc 

"sourde", et incapable de detecter un eventuel START qui surviendrait alors. 

AUssi, lorsque l'on a effectue une ecriture dans une EEPROM, il faut attendre 

ensuite "un certain temps", ce temps n'etant pas connu, seulement borne vers 

le haut. Les data-sheet des EEPROM conseillent d'effectuer un "polling" de 

l'EEPROM avant de debuter l'operation suivante, qui consiste a emettre un START 

puis l'adresse d'ecriture, et de repeter l'operation tant que l'octet d'adresse 

n'est pas acquitte. Des que l'application demande une ecriture de plus d'un 

octet qui chevauche une limite de page, on constate de facon systematique que 

pour la seconde ecriture le mecanisme de polling est indispensable, sauf a 

utiliser une "grosse" temporisation, ce que certains "drivers" Linux font. 

 

 

 

     2.1.8 Lecture d'octets depuis une memoire EEPROM 

 

       Tout message de lecture comporte au minimum deux octets, et est  

constitue de la facon suivante: 

 

         - Le premier octet contient le numero de device (adresse de lecture 

           i2c) de boitier (bits 7 a 1). Le bit 0 de ce premier octet vaut 1. 

           Cet octet est donc impair.  

 

         - Le second octet est emis par le boitier EEPROM. La valeur transmise 

           est celle de l'octet dont le numero est contenu dans l'index 

           d'adresse courante. Puis l'index est incremente de 1. 

 

         - Tant que le maitre acquitte les octets recus, le boitier transmet 

           la valeur de l'octet suivant, en incrementant l'index apres chaque 

           octet transmis. 

 

 

         Le dessin ci-dessous represente le message de lecture "minimal", qui 

permet de lire UN octet de l'EEPROM. Ce message a une longueur de 2 octets, et  

est constitue, dans l'ordre, de: 

 

#PCODE ------------------------------------------------------------------------ 

         . Un bit de start "S" qui est ecrit par le maitre 

         . 7 Bits d'adresse ecrits le maitre 

         . 1 bit "1" ecrit par le maitre pour indiquer "lecture" 

         . 1 bit "A" ecrit par l'esclave qui a reconnu son adresse 

         . 8 bits "d" ecrits par l'esclave (valeur de l'octet) 

         . 1 bit de stop "P" qui est ecrit par le maitre. 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

#DIAGRAM ---------------------------------------------------------------------- 



 

 

 

        +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

        |S|a a a a a a a|1|A|d d d d d d d d|N|P| 

        +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

                                         ou |A|d d d d d d d d|... 

                                            +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

 

        S: Bit START   P: Bit STOP   A: Bit d'acquittement   N: Pas de ACK 

        aaaaaaa:  Bits 7 a 1 adresse du destinataire 

        dddddddd: Bits 7 a 0 de l'octet de donnees. 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         On remarque que ce message de lecture ne contient PAS de sous-adresse, 

d'adresse memoire. On peut donc se demander quel octet de la memoire a ete 

lu. La reponse est que tout boitier EEPROM contient un index de 16 bits qui est 

l'adresse memoire du prochain octet a acceder. Cet index est initialise par un  

message d'ecriture, au momment au le boitier recoit les deux octets de  

sous-adresse. Apres chaque octet ecrit ou lu, cet index de 16 bits est  

incremente d'une unite. 

 

 

         Si donc on desire lire un octet dont l'adresse n'est pas egale 

a celle du dernier octet ecrit ou lu, plus un, il faut donc realiser une  

ecriture "vide", qui ne contient qu'une adresse memoire et 0 octet de donnee.  

Ceci a pour effet d'ecrire l'index 16 bits et lui seul. Puis on effectue la  

lecture de l'EEPROM. 

 

#DIAGRAM ---------------------------------------------------------------------- 

 

                                                    Ecriture de l'index 16 bits 

 

        +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

        |S|a a a a a a a|0|A|s s s s s s s s|A|s s s s s s s s|A|P|    

        +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

 

        +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

        |S|a a a a a a a|1|A|d d d d d d d d|N|P|   Lecture de 1, 2, .. octets 

        +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

                                         ou |A|d d d d d d d d|... 

                                            +-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

 

        S: Bit START   P: Bit STOP   A: Bit d'acquittement 

        aaaaaaa:  Bits 7 a 1 adresse I2C du destinataire 

        dddddddd: Bits 7 a 0 de l'octet de donnees. 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         Une lecture "aleatoire" dans une EEPROM est donc en fin de compte 

constituee de la maniere suivante : 

 

#PCODE ------------------------------------------------------------------------ 

         . Un bit de START ecrit par le maitre 

         . 7 bits d'adresse ecrirs par le 

         . 1 bit "0" ecrit par le maitre pour indiquer "ecriture" 

         . 1 bit "0" ecrit par l'EEPROM qui a reconnu son adresse 

         . 8 bits ecrits par le maitre (1 octet de l'offset) 

         . 1 bit 0 ecrit par l'EEPROM qui axquitte l'octet 

         . 8 bits ecrits par le maitre (2eme octet de l'offset) 

         . 1 bit 0 ecrit par l'EEPROM qui axquitte l'octet 

         . 7 Bits d'adresse ecrits par le maitre 

         . 1 bit "1" ecrit par le maitre pour indiquer "lecture" 

         . 1 bit "A" ecrit par l'esclave qui a reconnu son adresse 

         . 8 bits "d" ecrits par l'esclave (valeur de l'octet) 

         . 1 bit de stop "P" qui est ecrit par le maitre. 

#END -------------------------------------------------------------------------- 



 

 

 

 

     2.1.9 Lecture d'octets depuis un device DDC/E-DDC 

 

         Les cordons d'ecrans de PC contiennent un bus I2C, qui permet au PC 

de lire les caracteristiques de l'ecran (Plug and Pray...). Le format du  

message de lecture est celui decrit dans le document VESA "E-DDC Standard"  

(Enhanced Sisplay Data Channel Standard Version 1.1 March 24, 2004). Le message 

est defini par la figure "3.5 Enhanced DDC Sequential Read", que l'on reproduit 

ici : 

 

#DIAGRAM ---------------------------------------------------------------------- 

 

 S                                     S 

 T                                     T 

 A  Adresse I2C       Pointeur de      A  Adresse I2C    A  Offset de      A 

 R  0x60              segment          R  0xA0           C  lecture        C 

 T                                     T                 K                 K 

+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

|S|0 1 1 0 0 0 0|0|X|s s s s s s s s|X|S|1 0 1 0 0 0 0|0|A|o o o o o o o o|A| 

+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

 

S                                    N 

T                                    O S 

A  Adresse I2C     A  1er octet      A T 

R  0xA1            C  lu             C O 

T                  K                 K P 

+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

|S|1 0 1 0 0 0 0|1|A|d d d d d d d d|N|P| 

+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

                                 ou |A|d d d d d d d d|A| ... 

                                    +-+-+-+-+-+-+-+-+-+-+ 

                                     A  2eme octet     A 

                                     C  lu             C 

                                     K                 K 

 

        S: Bit START   P: Bit STOP    

        A: Bit d'acquittement   N:Pas de bit d'acquittement   X:A ou bien N 

        dddddddd: Bits 7 a 0 de l'octet de donnees. 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         Le message debute par un START, suivi d'une adresse d'ecriture de  

"pointeur", egale a 0x60, suivi d'un octet "valeur du pointeur" ssssssss. Il 

est a noter que le recepteur (l'ecran) est autorise a acquitter ou non (X) 

chacun de ces deux octets. Ceci de facon a etre compatible avec les ecrans 

plus anciens (DDC), qui ne "repondent" pas a l'adresse 0x60. L'emetteur DOIT 

donc considerer qu'une absence d'acquittement de ces deux octets n'est PAS une  

erreur, et doit donc continuer l'emission de la trame. 

 

 

         On a un second START, suivi d'une adresse d'ecriture 0xA0, suivi d'un 

octet "offset" oooooooo. Tant l'adresse 0xA0 que l'octet oooooooo DOIVENT 

etre acquittes par le recepteur, par l'ecran. Cet offset est celui du premier 

octet a lire. 

 

 

         On a un troisieme START, suivi d'une adresse de lecture 0xA1, laquelle 

est acquitee par l'ecran. Puis le controleur emet 9 pulses sur SCLK, et 

l'ecran emet les 8 bits de donnees dddddddd. Si le controleur ne desire pas 

d'autre octet, il n'emet pas de ACK, puis emet un STOP. Si au contraire on 

desire lire l'octet suivant, le controleur emet un ACK, puis genere les 9 

pulses de SCLK, etc .. 

 

 

         Initialement, le protocole etait celui de lecture d'une EEPROM de 

taille inferieure ou egale 256 octets et situee a l'adresse 0xA0. Ce qui 



 

 

permettait d'equiper l'ecran d'une simple EEPROM (pas de microprocesseur). Le 

protocole etait donc le suivant : 

 

#CODE ------------------------------------------------------------------------- 

         START,0xA0,ACK,offset,ACK,START,0xA1,octet,ACK,octet,NAK,STOP 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

         Tres rapidement, ces 256 octets n'ont plus suffit, et de plus les 

ecrans contenaient tous un micropocesseur. Il a donc ete definit E-DDC, qui 

se devait d'etre compatible avec ce protocole EEPROM. La solution a consiste 

a ajouter devant ce message un nouveau message de "selection de segment". Pour 

que ce message soit ignore par les EEPROM, il suffit d'utiliser une seconde 

adresse I2C, ici 0x60. Une EEPROM ne "repondra" pas a cette adresse. Il en 

resulte que le controleur doit "accepter" que l'adresse 0x60 et l'octet de 

numero de segment qui suit ne soient pas acquittes : 

 

#CODE ------------------------------------------------------------------------- 

START,0x60,X,seg,X,START,0xA0,ACK,off,ACK,START,0xA1,octet,ACK,octet,NAK,STOP 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         A cote du protocole (E-DDC), on trouve un second document VESA qui 

definit le contenu de l'EEPROM (ou de son emulation). Ce document se nomme 

VESA Enhanced Extended Display Identification Data Standard (E-EDID). Il 

existe deux versions principales de ce document (Release A, Revision 1,  

February 9,2000 et Release A, Revision 2, September 25, 2006). Chaque page de 

256 octets est divisee en deux "blocs" de 128 octets. Il en resulte que chaque 

valeur du pointeur donne acces a deux blocs, le premier bloc debute a l'offset 

0 et le second a l'offset 0x80. Selon E-DID, les blocs sont numerotes de 0 a 

255, la valeur du "segment" est comprise entre 0 et 0x7F. On a donc au maximum 

32 Ko de donnees dans l'EEPROM de l'ecran. 

 

 

         Dans le monde moderne, il n'est pas rare qu'un couple  

"microprocesseur + logiciel" dispose de moins de fonctions que la logique 

cablee qu'il remplace, tout en etant beaucoup moins fiable et nettement plus 

onereux. Ceci est particulierement vrai dans le cas des ecrans, lorsque  

l'EEPROM a ete remplacee par le couple infernal "microprocesseur + logiciel".  

Il en resulte que le systeme qui interroge l'ecran doit se limiter de facon  

radicale dans ses demandes I2C : 

 

         - Toujours executer des lectures de 128 octets exactement,  

           correspondant exactement a un debut de "bloc" de l'E-EDID. On se  

           limite donc aux deux seules valeurs 0 et 128 pour l'offset. 

 

         - Toujours envoyer un offset, meme pour lire consecutivement les deux  

           blocs d'une meme page. 

 

         - Ne jamais utiliser la vitesse maximale de 100 000 bits/sec. En plus 

           des problemes logiciels, il faut penser que la longueur du cable 

           est relativement longue pour un bus I2C. 

 

         - Toujours attendre quelques millisecondes avant tout nouveau START, 

           de facon a laisser le temps a l'ecran de traiter les octets 

           precedents. 

 

 

 

     2.1.10 Lecture d'octets depuis un device HDMI 

 

         Le cable HDMI qui relie un decodeur a un televiseur contient, comme 

le cable VGA ou DVI qui relie un PC a un ecran, un bus I2C que l'on utilise 

conformement a VESA E-DDC. Le decodeur peut donc lire depuis le televiseur au 

maximum 128 pages de 256 octets, avec des messages I2C de la forme : 

 

START,0x60,X,seg,X,START,0xA0,ACK,off,ACK,START,0xA1,octet,ACK,octet,NAK,STOP 

 

 



 

 

         Mais ce message, que l'on observe sur le cable HDMI, n'est pas celui 

que doit emettre le present driver. En effet, le message I2C emis par notre 

driver doit transiter par un repeteur I2C, qui est celui du controleur HDMI. Le 

message doit donc etre precede d'un message destine au controleur HDMI pour  

lui demander de bien vouloir activer le repeteur, et suivi d'un message de  

desactivation de ce meme repeteur. Mais de plus, on doit parfois tenir compte 

du fait que le decodeur peut lui-meme contenir une EEPROM dont l'adresse peut 

etre 0xA0 : 

 

#DIAGRAM ---------------------------------------------------------------------- 

+------------------+         +------------------+         +------------------+ 

|                  |         |                  |         |                  | 

|                  |         |                  |         |                  | 

|       CPU        |====+====| Controlleur HDMI |=========|    Televiseur    | 

|                  |    |    |       0xE0       |         |    0x60  0xA0    | 

|                  |    |    |                  |         |                  | 

+------------------+    |    +------------------+         +------------------+ 

                        | 

                   +----+----+      On suppose ici que l'adresse I2C du 

                   |         |      controleur HDMI est 0xE0, et que le 

                   |  EEPROM |      decodeur contient une EEPROM d'adresse 

                   |  0xA0   |      I2C egale a 0xA0 

                   +---------+ 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         Pour eviter ce conflit sur l'adresse 0xA0, le controleur HDMI est 

normalement capable de convertir un adresse "voisine" (par exemple 0xA2) en 

0xA0. Ainsi, le CPU utilise 0xA2, et c'est 0xA0 qui est retransmis au  

televiseur. Le message I2C emis par le CPU vers le controleur HDMI est donc 

typiquement le suivant : 

 

#PCODE ------------------------------------------------------------------------ 

         START,0xE0,ACK .... , STOP, 

         ATTENTE,                      

         START,0xE0,ACK .... , STOP, 

         ATTENTE,                   

         START,0x60,X,seg,X,       

         ATTENTE,                 

         START,0xA2,ACK,off=0/0x80,ACK, 

         ATTENTE,                     

         START,0xA3,octet,ACK,octet,NAK,STOP, 

         ATTENTE               

         START,0xE0,ACK .... , STOP 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

         On envoie vers le controleur plusieurs messages (ici 2) destines a 

activer le repeteur I2C vers le televiseur (adresse 0xE0). Puis on envoie vers 

l'adresse 0x60 l'octet "pointeur de segment". Tant l'adresse 0x60 que l'octet 

"pointeur de segment" peuvent ne pas etre acquites (X) par le televiseur. Puis 

on emet vers 0xA2 l'offset (0x00 ou 0x80) dans la page, c'est le controleur 

HDMI qui transforme le 0xA2 en 0xA0. De meme, l'adresse de lecture 0xA3 emise 

par le CPU est transformee en 0xA1 par le controleur HDMI. Une fois les 128 

octets lus, il ne reste plus qu'a envoyer a destination du controleur (0xE0) 

un message pour desactiver le repeteur, de facon a eviter que les messages qui 

ne sont pas destines au televiseur ne "sortent" du decodeur. 

 

 

     2.2  Le driver/protocole I2C du VMIO 

 

     2.2.1  Le systeme peut disposer de plusieurs bus I2C 

 

         Un meme systeme peut disposer de plusieurs bus I2C differents. Le  

hardware contient un controleur par bus I2C. Chacun de ces controleurs peut se 

comporter comme maitre de son bus, ou bien comme esclave. Le present driver/ 

protocole initialise chacun des controleurs que maitre de son bus. 

 

 



 

 

         Pour les procedures d'interface, la designation d'un boiter sur 

lequel une lecture ou ecriture doit etre realisee se fera en donnant d'une 

part le numero du bus concerne (0 ou 1), et d'autre part l'adresse I2C du 

boitier cible. 

 

 

         Le bus 0 est souvent appele BACK et le bus 1 est appele FRONT. Le 

mot FRONT correspond au "FRONT-END", c'est-a-dire a la partie du signal qui 

est "devant", le premier etage de traitement du signal entrant. Le mot BACK 

correspond a l'electronique qui est "derriere", dans le chaine de traitement 

du signal entrant. On s'attend donc a trouver sur le bus "FRONT" le tuner et 

le demodulateur, et sur le bus "BACK" tous les autres boitiers I2C,  

c'est-a-dire la matrice de commutation des SCARTS, l'audio DAC, le decodeur AC3  

externe, l'EEPROM, ... 

 

 

 

     2.2.2  Acces bloquant et non bloquant 

 

         Ce module offre deux types de procedures d'acces aux differents bus  

I2C. D'une part des fonctions de lecture/ecriture bloquante ("i2c_receive" et 

"i2c_read"), et d'autre part des fonctions de lecture/ecriture non bloquantes  

("i2c_send", "i2c_receive" et "i2c_io"). 

 

 

         Lorsque l'on appelle une procedure C "bloquante", on ne sort de la 

procedure que lorsque la lecture ou l'ecriture est terminee. De telles 

fonctions presentent l'avantage d'etre simple a utiliser, mais en contrepartie 

le VMOS est totalement bloque, il ne peut rien faire d'autre pendant la duree 

de l'entree/sortie. Les fonctions "bloquantes" ne sont normalement pas  

utilisees, ou a defaut pour realiser les initialisations "une fois pour toutes" 

des circuits externes. 

 

 

         En revanche, il est hors de question de "rester coince dans une  

procedure C" pendant la duree de la lecture ou de l'ecriture, une fois les 

initialisations achevees. Des qu'un code est execute sous interruption, il ne  

peut pas appeler une procedure "bloquante", car il est de regle de passer le  

moins de temps possible dans les handlers d'IT, dont le VMIO fait partie. On  

fournit donc des procedures C "non bloquantes". Cela signifie que la procedure 

debute l'operation de lecture ou d'ecriture, et que l'on sort immediatement de 

cette procedure, alors que la lecture ou l'ecriture n'est pas terminee, et le 

plus souvent pas meme debutee. Lorsque la lecture ou l'ecriture sera achevee, 

on recevra un evenement EVTS_I2C_END de notification de fin de lecture ou de 

fin d'ecriture (cf. 2.2.7  Evenements EVTS_I2C_END retournes - retry). 

 

 

         Dans le cas ou l'on utilise les procedures non bloquantes, le 

driver dispose d'une file d'attente des demandes qui lui ont ete faites. On a 

la garantie que les demandes stockees dans cette file sont traitees dans 

l'ordre, sans aucune "derogation" a cette regle. Il en resulte qu'une procedure 

C peut tout a fait effectuer plusieurs appels successifs a "i2c_send" ou a  

"i2c_receive". Ces demandes sont stockees par le driver. Des que le driver a 

termine de traiter une demande, il va de lui-meme enchainer la demande  

suivante. Ceci permet a l'application de ne demander une notification de fin 

de traitement pour la DERNIERE demande. Lorsque l'on recoit l'evenement, on a 

la garantie que toutes les emissions et receptions ont ete realisees. Mais 

toutefois, il faut faire attention aux zones memoires contenant les messages 

a emettre. Le driver ne COPIE PAS les donnees a emettre, il se contente de 

memoriser l'adresse des donnees a emettres. Tant que l'on a pas recu de 

notification, il ne faut pas modifier la ou les zones correspondant aux 

messages a emettre. Il est donc par exemple hors de question de passer une 

adresse situee dans la pile, car son contenu va changer des que l'on sort de 

la procedure qui a appele "i2c_send", bien avant que le driver ait termine 

l'emission. 

 

 

         Les procedures non bloquantes sont destinees a etre appelees dans les 



 

 

procedures C de traitement des automates executes par le moteur simplifie. A 

cet effet, l'evenement de notification de fin de lecture/ecriture EVTS_I2C_END 

est toujours depose dans la file d'attente du moteur simplifie (par un appel a 

"send_vmio"). 

          

 

         Les procedures d'interface "bloquantes" sont decrites en 2.5. Les 

procedures d'interface "non bloquantes" sont decrites en 2.4. Enfin, les 

evenements de notification, que l'on recoit lorsque l'on utilise les procedures 

non bloquantes, sont decrits en 2.2.7 

 

 

 

     2.2.3  Structure du message pour "i2c_send" 

 

         Les boitiers I2C contiennent des registres qui ont toujours une taille 

de un octet. Chaque registre est repere par un numero de 0 a N. Lorsque l'on 

realise une ecriture vers un boitier I2C, le champ "sous-adresse" du message 

est toujours, en pratique, le numero du PREMIER registre a ecrire. Le premier 

octet de donnee est la valeur a ecrire dans ce premier registre, le second 

octet de donnee est la valeur a ecrire dans le registre "numero+1", le  

troisieme octet doit etre ecrit dans le registre "numero+2", etc ... 

 

 

         Un message emis vers un boitier permet donc d'ecrire une suite de 

registres de numeros consecutifs. Pour initialiser un boiter, on doit parfois 

ecrire plusieurs intervalles de registres, c'est-a-dire envoyer successivement 

plusieurs messages. Tant la procedure "i2c_send" que la procedure "i2c_write" 

permettent, au travers d'un seul appel, d'emettre consecutivement plusieurs 

messages. Pour ce faire, on doit donner a "i2c_send" ou "i2c_write" l'adresse 

d'une zone memoire dans laquelle on va trouver, les uns a la suite des autres, 

les messages a emettre successivement. Dans cette zone memoire, chaque 

message est precede par UN octet, qui n'est pas emis, qui est egal au nombre 

d'octets moins un du message qui suit. Si on veut transmettre plus de 255 octets 

d'un trait, on peut avoir decider de coder les longueurs des messages sur 

DEUX octets au lieu d'un (cf. le parametre "mode" des procedures "i2c_send" 

et "i2c_write"). Apres le dernier octet du dernier message, on doit placer un  

bloc de longueur nulle, qui indique la fin. Dans l'exemple ci-dessous, le buffer 

a emettre "trame" contient deux messages I2C destines au boitier d'adresse "A0", 

et dont la longueur est codee sur 1 octet. De plus, on desire qu'une attente 

de 3 msec soit respectee entre les deux blocs. Pour ce faire, on utilise une 

(fausse) adresse I2C egale a 0xFF, l'octet suivant etant la valeur de l'attente 

en millisecondes : 

 

#CODE ------------------------------------------------------------------------- 

 

         UCHAR trame = {  5        ,  -> longueur-1 message qui suit 

                             0xA0  ,  -> adresse I2C "ecriture" 

                             0x10  ,  -> numero du premier registre 

                             0x01  ,  -> valeur registre 0x10 

                             0x02  ,  -> valeur registre 0x11 

                             0x03  ,  -> valeur registre 0x12 

                             0x04  ,  -> valeur registre 0x13 

 

                          1           -> longueur -1 message qui suit 

                             0xFF  ,  -> fausse adresse, indique attente 

                             0x03  ,  -> duree de l'attente 

 

                          3        ,  -> longueur-1 message qui suit 

                             0xA0  ,  -> adresse I2C "ecriture" 

                             0x20  ,  -> numero du premier registre 

                             3x05  ,  -> valeur registre 0x20 

                             0x06  ,  -> valeur registre 0x21 

 

                           0          -> Bloc de longueur nulle -> fin 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 



 

 

         Il est a noter que l'on donne tous les octets de chaque message, y 

compris le premier octet d'adresse. Il est donc possible, si necessaire, de  

placer dans un buffer d'emission des messages destines a des boitiers  

differents, c'est-a-dire des messages dont les adresses I2C sont differentes. 

 

 

        Ce que l'on appelle une adresse "ecriture" est l'adresse de 7 bit du 

boitier suivie d'un 8eme bit a 0. Une adresse "ecriture" est donc toujours un 

nombre pair, tandis qu'une adresse de "lecture" est toujours un nombre impair, 

qui se deduit de l'adresse d'ecriture en lui ajoutant 1. 

 

 

         Voici a titre indicatif la meme trame, dans laquelle les longueurs 

de blocs sont codees sur deux octets (cet exemple est evidemment inutile en  

pratique puisque les deux blocs font moins de 255 octets) : 

  

#CODE ------------------------------------------------------------------------- 

 

         UCHAR trame = {  0 , 5    ,  -> longueur-1 message qui suit 

                             0xA0  ,  -> adresse I2C "ecriture" 

                             0x10  ,  -> numero du premier registre 

                             0x01  ,  -> valeur registre 0x10 

                             0x02  ,  -> valeur registre 0x11 

                             0x03  ,  -> valeur registre 0x12 

                             0x04  ,  -> valeur registre 0x13 

 

                          0 , 1       -> longueur -1 message qui suit 

                             0xFF  ,  -> fausse adresse, indique attente 

                             0x03  ,  -> duree de l'attente 

  

                          0 , 3    ,  -> longueur-1 message qui suit 

                             0xA0  ,  -> adresse I2C "ecriture" 

                             0x20  ,  -> numero du premier registre 

                             3x05  ,  -> valeur registre 0x20 

                             0x06  ,  -> valeur registre 0x21 

 

                          0 , 0       -> Bloc de longueur nulle -> fin 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

     2.2.4  Structure du message pour "i2c_io" 

 

         La procedure "i2c_io" recoit en entree l'adresse d'un tableau de 

structures de type "I2c_io", chaque structure decrivant une entre/sortie 

elementaire. Cette structure est la suivante : 

 

#CODE ------------------------------------------------------------------------- 

 

typedef struct                            /+ Element de liste de "i2c_io"    +/ 

  BEGIN                                   /+ ------------------------------- +/ 

    UCHAR          io                   ; /+ Adresse I2C ou bien 0xFF        +/ 

    UCHAR          flags                ; /+ Flags d'ecriture                +/ 

    UCHAR          *adr                 ; /+ Adresse d'emission ou reception +/ 

    USHORT         lg                   ; /+ Nb d'octets a lire ou ecrire    +/ 

  END              I2c_io               ; /+ ------------------------------- +/ 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         Pour une demande d'ecriture elementaire, le driver distingue deux cas 

selon la valeur du bit b0 du champ "flags" passe a la procedure "i2c_io" : 

 

         - Lorsque le bit 0 de "flags" est a 1, le driver emet un pattern  

           START, puis l'octet d'adresse I2C, puis les "lg" octets de donnees  

           du buffer "adr".  

 

         - Lorsque le bit 0 de "flags" vaut 0, le driver emet les "lg" octets 



 

 

           de donnees du buffer "adr". La valeur de "io" n'est pas utilisee. 

 

 

         Pour une demande d'ecriture, la valeur de "io" est paire, et les  

champs de la structure "I2c_io" sont utilises comme suit : 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| io             Adresse I2C paire.                                           | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| flags          Ce champs de bits comporte trois bits signifiants :          | 

|                - b0  Demande de START. Si ce bit est a 1, un START est      | 

|                      emis, l'octet "io" est emis, les "lg" octets en "adr"  | 

|                      sont emis. Si ce bit est a 0, les "lg" octets en "adr" | 

|                      sont emis, la valeur de "io" n'est pas utilisee        | 

|                - b1  demande de STOP. Si ce bit est a 1, un pattern STOP    | 

|                      est emis apres le dernier octet de donnee              | 

|                - b2  Demande de suppression de verification des ACK. Si ce  | 

|                      bit est a 1, on ne remonte pas d'erreur si l'octet     | 

|                      d'adresse ou un octet de donnnes n'est pas acquitte    | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| adr            Adresse du buffer contenant le ou les octets a emettre       | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| lg             Nombre d'octets du buffer, nombre d'octets a emettre         | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Une demande de lecture elementaire debute par l'emission d'un pattern 

START, suivi de l'octet d'adresse. Les "lg-1" premiers octets sont acquittes.  

Le dernier octet lu n'est pas acquite, et un pattern STOP est ensuite emis. Les 

champs de la structure sont utilises comme suit : 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| io             Adresse I2C impaire                                          | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| flags          N'est pas utilise                                            | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| adr            Adresse du buffer de reception                               | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| lg             Nombre d'octets a lire                                       | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Une demande d'attente n'utilise que les deux champs "io" et "lg" de 

la structure "I2c_io" : 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| io             Vaut 0xFF pour une demande d'attente                         | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| flags          Ne sont pas utilises                                         | 

| adr                                                                         | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| lg             Nombre de millisecondes a attendre                           | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Pour realiser une boucle, on a besoin de deux structures differentes, 

une structure de debut de boucle, qui contient le nombre maximum de tour de 

boucle a effectuer, et une structure de fin de boucle, qui contient l'adresse 

de l'octet en memoire a tester et sa valeur attendue. Tant que le nombre de 

boucles maximal n'a pas ete atteint et que la valeur de l'octet a tester n'est 

pas celle attendue, la boucle continue, on revient a la structure qui suit  

celle de debut de boucle. Lorsque le nombre maximal de tours est atteint, ou 

bien des que l'octet teste en memoire a la valeur attendue, alors on passe a 

la structure qui suit celle de fin de boucle. Les structures de debut et de fin 

de boucle sont constituees comme suit : 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| io             Vaut 0xFE pour une etiquette de debut de boucle              | 



 

 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| flags          Ne sont pas utilises                                         | 

| adr                                                                         | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| lg             Nombre maximum de boucles a effectuer                        | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| io             Vaut 0xFD pour une etiquette de fin de boucle                | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| flags          N'est pas utilise                                            | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| adr            Adresse de l'octet a tester                                  | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| lg             Valeur et masque de cette valeur                             | 

|                . b15..8   "m" Masque a appliquer sur l'octet en "adresse"   | 

|                . b7..0    "v" Valeur attendue de l'octet en "adresse",      | 

|                               apres le masquage par "m"                     | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

         On peut executer jusqu'a trois boucles imbriquees. Dans ce cas, on 

doit toujours de deux structures pour chaque boucle, on entend par la qu'une 

meme et unique structure ne peut servir de debut ou de fin a deux boucles 

differentes. 

 

 

         On dispose d'une instruction "Test and branch". On lit l'octet situe 

a l'adresse "adr", on le masque avec l'octet "m" contenu dans les bits "b15..8" 

de "lg", on compare le resultat avec l'octet "v" contenu dans l'octet de 

poids faible de "lg". Si on a egalite, alors la prochaine structure executee 

est celle de rang "flags" dans la liste. 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| io             Vaut 0xFC pour un test puis branche si egal                  | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| flags          Indice de la prochaine structure executee si le test est     | 

|                vrai.                                                        | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| adr            Adresse de l'octet a tester                                  | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| lg             Valeur et masque de cette valeur                             | 

|                . b15..8   "m" Masque a appliquer sur l'octet en "adresse"   | 

|                . b7..0    "v" Valeur attendue de l'octet en "adresse",      | 

|                               apres le masquage par "m"                     | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

         On notera que cette instruction permet de realiser tant des sauts 

"vers l'avant", lorsque "flags" est superieur a la position de la structure de 

"Test and branch", que des sauts "vers l'arriere", lorsque "flag" est inferieur 

a la position de la structure de code 0xFC 

 

 

 

     2.2.5  Exemple : message de lecture de l'EDID 

      

         Certaines utilisations du bus I2C, comme par exemple le bus E-DDC, qui 

est utilise par les ecrans "plug and play", mais aussi et surtout par la 

liaison HDMI, necessitent des structures de messages I2C plus complexes qu'une 

suite de messages de lecture et de messages d'ecritures. Le bus DDC necessite 

qu'un MEME message I2C contienne a la fois DES ecritures et DES lectures. Ces 

messages complexes servent a lire les donnees "EDID" d'un "puit" HDMI. Un 

decodeur ("source" HDMI) va ainsi pouvoir, grace au bus I2C qui est contenu 

dans le cable HDMI, lire depuis un televiseur ("puit" HDMI) les informations 

de description (EDID) de ce dernier. 

 

 

         Un message de lecture d'une page de numero P de la zone EDIT doit 

avoir la structure suivante : 



 

 

 

#PCODE ------------------------------------------------------------------------ 

         . Un bit de START 

         . Un octet egal a 0x60 (Adresse I2C d'ecriture) 

         . Un bit Ack ou Nack 

         . Un octet de numero de page, soit P 

         . Un bit Ack ou Nack 

          

         . Un bit de START 

         . Un octet egal a 0xA0 (Adresse I2C d'ecriture) 

         . Un bit Ack 

         . Un octet offset dans la page, soit N 

         . Un bit Ack 

          

         . Un bit de START 

         . Un octet egal a 0xA1 (Adresse I2C de lecture) 

         . Un bit Ack 

 

         . Le premier octet lu, l'octet N de la page P 

         . Un bit Ack 

         . Le second octet lu, l'octet N+1 de la page P 

         . Un bit Ack 

         . Le troisieme octet lu, l'octet N+2 de la page P 

         . Un bit Ack 

           ................ 

         . Le dernier octet lu 

         . Un bit Nack 

         . Un bit STOP 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

         Ce message est constitue de quatre blocs consecutifs, et est termine 

par un bit de STOP. On peut representer comme suit ces quatre blocs + STOP : 

 

#PCODE ------------------------------------------------------------------------ 

         START,0x60,X,Page,X,                    Ecriture 

         START,0xA0,Ack,Offset,Ack,              Ecriture 

         START,0xA1,Ack                          Ecriture 

         V1,Ack,V2,Ack,V3 ...,Ack,Vn,Nack, STOP  Lecture 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         La liste correspondante est constitue de 3 elements et est la  

suivante : 

 

#CODE ------------------------------------------------------------------------- 

 

UCHAR msg01[] = { Page   }       ; 

UCHAR msg02[] = { Offset }       ; 

UCHAR bloc[128]                  ; 

 

I2c_io list[] = { 0x60, 5, msg01, 1 , /+ START,0x60,X,Page,X,                +/ 

                  0xA0, 1, msg02, 1 , /+ START,0xA0,Ack,Offset,Ack,          +/ 

                  0xA1, 0, bloc , N };/+ START,0xA1,ACk,V1,ACk, ,VN,Nak,STOP +/ 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

         Pour la premiere, on demande un START (b0) et que la presence de ACK 

ne soit pas verifiee (b2). Pour la seconde, on demande un START. Pour la 

troisieme (lecture), le champ "flags" n'est pas utilise et il vaut 0. 

 

 

 

     2.2.6  Exemple : polling d'un octet de "status" 

 

         Certains devices, comme des  demodulateurs, ne sont pas "rapides", 

on entend pas la qu'apres la reception d'une commande il est necessaire  

d'effectuer un polling d'un registre d'etat, aussi longtemps que ce registre 

ne nous indique pas que le traitement de la derniere commande est termine. 



 

 

 

 

         Pour lire par exemple un registre situe a l'offset 0x02 d'un device 

dont l'adresse I2C vaut 0xA2, le protocole I2C est le suivant : 

 

#PCODE ------------------------------------------------------------------------ 

         . Un bit de START 

         . Un octet egal a 0xA2 (Adresse I2C d'ecriture) 

         . Un bit Ack 

         . Un octet numero de registre, soit 0x02 

         . Un bit Ack 

 

         . Un bit de START 

         . Un octet egal a 0xA3 (Adresse I2C de lecture) 

         . L'octet contenu dans le registre 0x02 

         . Un bit Nack 

         . Un bit STOP 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         L'exemple qui suit (list03) realise au maximum trois fois de suite le 

polling d'un registre de numero 0x02, tant que le bit b1 de ce registre ne vaut 

pas 1. Chaque lecture est precedee d'une attente de 5 milliseconde : 

 

#CODE ------------------------------------------------------------------------- 

 

UCHAR msg02[1] = { 0x02        } ; 

UCHAR msg04[4]                   ; 

 

I2c_io list03[]=  

  BEGIN 

/+  io    flags  adr    lg                                                   +/ 

/+  ----  -----  -----  -------   ------------------------------------------ +/ 

    0xFE, 0    , HNULL , 3     ,  /+ Debut de boucle, cntmax=3             0 +/ 

    0xFF, 0    , HNULL , 5     ,  /+ Attente de 5 millisecondes            1 +/ 

    0xA2, 1    , msg02 , 1     ,  /+ START,0xA2,ACK,0x02,ACK,              2 +/ 

    0xA3, 0    , msg04 , 1     ,  /+ START,0xA3,octet lu,NAK,STOP          3 +/ 

    0xFD, 0    , msg04 , 0x0202   /+ Fin de boucle, test bit b1 de msg04   4 +/ 

  END ; 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| 0    0xFE  est un debut de boucle. Les deux champs "flags" et "adr" ne sont | 

|            pas utilises. On note dans le sommet de la pile de structures de | 

|            controle de boucles la valeur de "lg" qui est le nombre maximum  | 

|            de tours de boucle, ici 3                                        | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| 1    0xFF  est une attente de 5 millisecondes. Les champs "flags" et "adr"  | 

|            ne sont pas utilises. "lg" est la duree en millisecondes de      | 

|            l'attente.                                                       | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| 2    0xA2  L'adresse I2C est paire et donc on a ici une demande d'ecriture  | 

|            Le champ "flags" a ici la signification suivante :               | 

|            . b0=1  Un START est emis avant le premier octet                 | 

|            . b1=0  Pas de STOP                                              | 

|            Le champ "adresse" est celui du buffer qui contient les octets   | 

|            a emetre, dont le nombre est indique par "lg". Ici, on emet un   | 

|            unique octet, dont la valeur vaut 0x02. On obtient donc :        | 

|            START,0xA2,ACK,0x02,ACK                                          | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| 3    0xA3  L'adresse I2 est impaire et donc on a une demande de lecture     | 

|            Le champ "flags" n'est pas utilise                               | 

|            Le champ "adr" est celui du buffer de lecture, ici "msg04",      | 

|            tandis que "lg" est le nombre d'octets a lire, ici 1.            | 

|            On obtient donc :                                                | 

|            START,0xA3,octet lu,NAK,STOP     L'octet lu est ecrit en "msg04" | 



 

 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| 4   0xFD   est une fin de boucle. On effectue un test et l'on se branche    | 

|            sur la structure qui suit le debut de boucle, soit la structure  | 

|            d'indice 1, si d'une part le ET de l'octet "msg04" et de 0x02    | 

|            ne vaut pas 0x02, et si de plus le nombre de boucles deja        | 

|            efectuees est inferieur a 3                                      | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         On peut remarquer que dans cet exemple on commence par attendre 5 msec 

avant de lire pour la premiere fois le registre 0x02. Si l'on desire effectuer 

3 lectures separees par seulement deux attente, on utilisera dans ce cas la 

liste suivante: 

 

#CODE ------------------------------------------------------------------------- 

 

I2c_io list04[]=  

  BEGIN 

/+  io    flags  adr    lg                                                   +/ 

/+  ----  -----  -----  -------   ------------------------------------------ +/ 

    0xA2, 1    , msg02 , 1     ,  /+ START,0xA2,ACK,0x02,ACK,              0 +/ 

    0xA3, 0    , msg04 , 1     ,  /+ START,0xA3,octet,NAK,STOP             1 +/ 

    0xFC, 8    , msg04 , 0x0202,  /+ Test et branche en 8 si test OK       2 +/ 

    0xFE, 0    , HNULL , 2     ,  /+ Debut de boucle, cntmax=2             3 +/ 

    0xFF, 0    , HNULL , 5     ,  /+ Attente de 5 millisecondes            4 +/ 

    0xA2, 1    , msg02 , 1     ,  /+ START,0xA2,ACK,0x02,ACK,              5 +/ 

    0xA3, 0    , msg04 , 1     ,  /+ START,0xA3,octet,NAK,STOP             6 +/ 

    0xFD, 0    , msg04 , 0x0202,  /+ Fin de boucle, test b1                7 +/ 

    0xFF, 0    , HNULL , 0        /+ Attente de 0 millisecondes            8 +/ 

  END ; 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| 0    0xA2  L'adresse I2C est paire et donc on a ici une demande d'ecriture  | 

|            Le champ "flags" a ici la signification suivante :               | 

|            . b0=1  Un START est emis avant le premier octet                 | 

|            . b1=0  Pas de STOP                                              | 

|            Le champ "adresse" est celui du buffer qui contient les octets   | 

|            a emetre, dont le nombre est indique par "lg". Ici, on emet un   | 

|            unique octet, dont la valeur vaut 0x02. On obtient donc :        | 

|            START,0xA2,ACK,0x02,ACK                                          | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| 1    0xA3  L'adresse I2 est impaire et donc on a une demande de lecture     | 

|            Le champ "flags" n'est pas utilise                               | 

|            Le champ "adr" est celui du buffer de lecture, ici "msg04",      | 

|            tandis que "lg" est le nombre d'octets a lire, ici 1.            | 

|            On obtient donc :                                                | 

|            START,0xA3,octet lu,NAK,STOP     L'octet lu est ecrit en "msg04" | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| 2    0xFC  Test d'un octet et branchement.                                  | 

|            Le champ "flags" esr l'indice de la structure sur laquelle on se | 

|            branche si le test est positif, ici la structure de rang 8.      | 

|            L2 champ "adr" est l'adresse de l'octet a tester, ici "msg04",   | 

|            qui contient le resultat de la lecture du registre 0x02.         | 

|            Le champ "lg" contient le masque "m" a appliquer (poid fort de   | 

|            "lg", soit 0x02) ainsi que la valeur "v" attendue (poid faible   | 

|            de "lg", soit 0x02). Si le test est negatif, on passe a la       | 

|            structure qui suit, ici celle de rang 3.                         | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| 3    0xFE  est un debut de boucle. Les deux champs "flags" et "adr" ne sont | 

|            pas utilises. On note dans le sommet de la pile de structures de | 

|            controle de boucles la valeur de "lg" qui est le nombre maximum  | 

|            de tours de boucle, ici 2                                        | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| 4    0xFF  est une attente de 5 millisecondes. Les champs "flags" et "adr"  | 

|            ne sont pas utilises. "lg" est la duree en millisecondes de      | 

|            l'attente.                                                       | 



 

 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| 5    0xA2  Ecriture de l'octet 0x02, identique a 0                          | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| 6    0xA3  Lecture du contenu du registre 0x02, identique a 1               | 

|            L'octet est lu dans "msg04"                                      | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| 7   0xFD   est une fin de boucle. On effectue un test et l'on se branche    | 

|            sur la structure qui suit le debut de boucle, soit la structure  | 

|            d'indice 1, si d'une part le ET de l'octet "msg04" et de 0x02    | 

|            ne vaut pas 0x02, et si de plus le nombre de boucles deja        | 

|            efectuees est inferieur a 3                                      | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| 8   0xFF   est une attente de 0 millisecondes. Cette structure qui ne fait  | 

|            strictement rien n'est presente que pour servir de point de      | 

|            branchement de la structure 2.                                   | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

     2.2.7  Evenements EVTS_I2C_END retournes - retry 

 

         Si une demande de notification a ete demandee, la fin du traitement 

d'une requete d'ecriture ou de lecture est signalee par le depot d'un 

evenement de code EVTS_I2C_END. Cet evenement est depose dans la file d'attente 

du moteur simplifie, par un appel du driver a la procedure "send_vmio". Les 

champs de cet evenement ont les valeurs decrites ci-dessous: 

 

         - Le champ code est toujours egal a EVTS_I2C_END 

 

         - Les champs "aut" et "vl" sont ceux qui ont ete specifies lors de  

           l'appel a la procedure "i2c_send", "i2c_receive" ou "i2c_io". 

 

         - Le champ "adresse" est la valeur du parametre "message" passe a la 

           procedure "i2c_send", a la valeur du parametre "trame" pour les 

           appels a "i2c_receive", et a la valeur du parametre "iolist" pour 

           les appels a "i2c_io". 

 

         - Le champ "longueur" est la valeur du parametre "lg" dans le cas 

           d'une emission/reception qui s'est achevee avec succes. Lorsque 

           l'emission ou la reception ne s'est pas deroulee correctement, ce 

           champ a une valeur egale a -1. Pour un appel a "i2c_io", le champ 

           "longueur" est egal a la valeur du parametre "nbio" en cas de 

           succes, -1 en cas d'erreur d'emission ou de reception, et -2 si on 

           a atteint sans succes la fin d'une boucle. 

 

         - Le champ "reserve" vaut toujours 0. 

 

 

         Dans ce cas ou une reception ou une emission se passe mal, le  

controleur I2C est reinitialise et on tente de nouveau cette requete. Les  

autres requetes en attente ne sont pas perdues. Le nombre total de tentatives  

d'execution d'une requete est de trois. Le code d'erreur "longueur = -1" n'est 

donc renvoye que lorsque trois tentatives ont ete effectuees sans succes. 

 

 

         Dans le cas ou une boucle dans une liste de structures I2c_io atteint 

sa fin sans succes, lorsque tous les tests definis par la structure de fin de 

boucle ont tous echoues, alors l'execution de la liste s'arrete a ce point. 

On ne tente pas d'executer de nouveau toute la liste, et le code d'erreur est 

dans ce cas egal a -2. On notera que pour un code -2 il n'y a pas eu d'erreur 

d'entree/sortie, mais seulement un octet correctement lu depuis le device et 

dont la valeur n'atteint jamais celle attendue. 

 

 

 

     2.2.8  Liste des procedures d'interface du driver/protocole 

 

         Les procedures d'initialisation/fin des controleurs I2C sont au 

nombre de trois, la derniere n'etant jamais utilisee : 



 

 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_init        Cette procedure initilise en mode maitre tous les           | 

| cf. 2.3.1       controleurs I2C. En sortie de la procedure, ils sont        | 

|                 operationnels et on peut immediatement appeler les autres   | 

|                 procedures du module                                        | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_end         Cette procedure termine l'utilisation de tous les           | 

| cf 2.3.2        controleurs I2C. Elle attend la fin de toutes les activites | 

|                 sur tous les bus. En sortie de la procedure tous les bus    | 

|                 sont au repos, et l'on peut immediatement apeler de         | 

|                 nouveau i2c_end                                             | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_set         Cette procedure demande l'arret d'un controleur et le       | 

| cf. 2.3.3       passage de ses broches SDA et SCL en haute impedance. Ceci  | 

|                 permet le pilotage d'un bus I2C par un autre controleur     | 

|                 I2C. L'objectif initial etait de permettre a Thomson Rennes | 

|                 de "valider" (d'occuper leur service "validation") le       | 

|                 Front-end du DTI1000, a cette epoque deja vendu a plus de   | 

|                 1 M d'exemplaires en UK.                                    | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Les procedures d'interface permettant de realiser des lectures et des 

ecritures non bloquante sur les bus I2C sont egalement au nombre de trois : 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_send        Permet de realiser une suite d' ecritures sur un bus I2C    | 

| cf 2.4.1        Cette procedure est non bloquante, on peut demander a       | 

|                 recevoir un evenement EVTS_I2C_END de notification de la    | 

|                 fin du transfert des octets de la derniere ecriture         | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_receive     La procedure permet de deposer une demande de lecture sur   | 

| cf 2.4.2        un bus I2C. Lorsque les octets demandes ont ete tous recus, | 

|                 on recoit un EVTS_I2C_END de notification.                  | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_io          Permet de deposer une liste de requetes elementaires. On    | 

| cf 2.4.3        peut demander a recevoir un evenement EVTS_I2C_END de       | 

|                 notification de fin. Une requete elementaire peut etre une  | 

|                 lecture, une ecriture, une attente, un debut de boucle et   | 

|                 une fin de boucle (cf. 2.2.4  Structure du message pour     | 

|                 "i2c_io".                                                   | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         On trouve ensuite deux procedures permettant de realiser des lectures 

et des ecritures bloquantes, que l'on ne doit pas utiliser : 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_write       Ecritures bloquante. A ne pas utiliser                      | 

| cf. 2.5.1                                                                   | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_read        Effectue une lecture bloquante. A ne pas utiliser.          | 

| cf. 2.5.2                                                                   | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Enfin, on a trois procedures qui sont destinees a l'usage exclusif du 

module "drv_eep.c". On ne doit jamais les utiliser directement : 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_eepinit     Demande d'initialisation                                    | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_eepsend     Demarrer une requete d'ecriture                             | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_eeprecive   Demarrer une requete de lectures                            | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 



 

 

 

 

     2.3  Les procedures d'initialisation/fin 

 

     2.3.1  Procedure i2c_init 

 

#PROCDESCR -------------------------------------------------------------------- 

 

    IWORD i2c_init(drv) 

 

    En entree : drv      IWORD      Numero de driver systeme 

 

    En sortie : valproc  IWORD      -1 si erreur, 0 si OK 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

         Le procedure initialise en mode maitre les controleurs I2C. Le nombre 

de controleurs initialises est "board->sdrv[drv]->nb_dev". Les vitesses sont 

"board->drv[drv]->dev_link[i]->drv_def->bauds". Cette procedure est bloquante, 

car elle appelle la procedure "i2c_set", qui est elle meme une procedures 

bloquante, pour chacun des controleurs I2C declares dans le fichier "board". 

Les controleurs sont donc tous initialises au sortir de cette procedure. 

 

 

         La procedure "i2c_init" est privee. Son adresse est stockee dans la 

structure "sdrv_i2c". La procedure "init_hypsys" appelle "i2c_init" au travers 

de ma structure "sdrv_i2c". 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| 0               Tout va bien                                                | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| -1              La valeur de "board->drv_link[drv]->nb_dev", c'est-a-dire   | 

|                 de controleurs I2C, depasse le nombre de contextes, qui est | 

|                 donne par la "variables constante" "i2c_ctxmax".            | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

     2.3.2  Procedure i2c_end 

 

#PROCDESCR -------------------------------------------------------------------- 

 

    IWORD i2c_end(drv) 

 

    En entree : drv      IWORD      Numero de driver systeme 

  

    En sortie : valproc  IWORD      Vaut toujours 0. 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

         La procedure arrete tous les controleurs I2C. Pour ce faire, elle 

depose une requete REQ_END vers chacun d'eux, puis execute une boucle en C 

d'attente, elle attend que toutes les voies logiques de AUT_I2C passent dans 

l'etat CLOSED. On notera que la requete REQ_END ne "double" pas les autres 

requetes en cours de traitement ou en attente de traitement, si bien que toutes 

les requetes deposees au paravant seront traitees normalaement. 

 

 

         La procedure "i2c_end" est privee. Son adresse est stockee dans la  

structure "sdrv_i2c". La procedure "end_hypsys" appelle "i2c_end" au travers 

de ma structure "sdrv_i2c".  

 

 

 

     2.3.3  Procedure i2c_set 

 

#PROCDESCR -------------------------------------------------------------------- 

 

    IWORD i2c_set(bus,mode) 



 

 

 

    En entree : bus      INT        Numero du bus I2C 

                mode     INT        0:inactif, 1:actif et maitre 

 

    En sortie : valproc  IWORD      -1 sir erreur, 0 si OK 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

         La procedure "i2c_init" initialise en mode maitre les deux  

controleurs I2C. Ce qui signifie que le controleur 0 impose et pilote le  

signal SCL du bus 0, tandis que controleur 1 impose le signal SCL du bus 1.  

 

 

         On desire, dans le but de sauvegarder l'emploi de deux personnes dans  

la banlieue de Rennes, pouvoir piloter de l'exterieur les boitiers I2C du 

FRONT-END du decodeur. On raccorde sur les fils SCL et SDA du bus FRONT un  

convertisseur de tensions electriques RS232/I2C, et cela permet d'ecrire des  

programmes en Visual Basic sur un PC, lesquels vont envoyer les trames I2C sur  

le port serie du PC. Mais pour que cela fonctionne, il est indispensable que le 

5518 cesse de se comporter en maitre, et qu'il laisse flotter le signal SCL, de 

facon a ce que le PC puisse devenir le maitre du bus I2C. 

 

 

         Lorsque l'on appelle la procedure "i2c_set" avec le parametre "mode" 

egal a 0, le controleur "bus" devient passif, ils laisse flotter les deux  

signaux SCL et SDA. Tous les appels suivants a "i2c_send", "i2c_receive",  

"i2c_write" et "i2c_read" sont sans effet, on n'effectue aucune lecture ou  

ecriture, ces demandes ne sont pas meme memorisees. Lorsque l'on appelle  

"i2c_set" avec un parametre "mode" egal a 1, on re-initialise completement  

le controleur en mode maitre (en fait, on appelle la procedure "resetI2C_xyz") 

et l'on retrouve un fonctionnement normal. 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| 0               Tout va bien                                                | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| -1              Le parametre "bus" est negatif ou bien superieur ou egal    | 

|                 au nombre de bus, soit "nb_i2c".                            | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

     2.4  Les procedures d'interface "non bloquantes" 

 

     2.4.1  Procedure i2c_send 

 

#PROCDESCR -------------------------------------------------------------------- 

 

         IWORD i2c_send(bus,wadr,trame,noit,aut,vl,flags)   

 

    En entree : bus      INT        Numero du bus, 0 ou 1 

                wadr     INT        Adresse I2C paire du destinataire ou -1 

                trame    UCHAR*     Adr du message a emettre 

                noit     INT        Ce parametre n'est plus utilise 

                aut      INT        Numero automate a notifier 

                vl       INT        Numero vl automate a notifier 

                flags    INT        Flags indiquant le mode de fonctionnement 

 

    En sortie   valproc  IWORD      Code d'erreur 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

         La procedure emet de facon non bloquante les messages contenus dans le 

buffer "trame", lequel doit etre conforme a la description que l'on trouve au 

point 2.2.3  Structure du message pour "i2c_send". Cette emission est effectuee 

sur le bus de numero "bus". Si "wadr" vaut -1, on utilise, emet les adresses  

I2C contenues dans le message "trame". Si "wadr" ne vaut pas -1, sa valeur  

remplace toutes les adresses I2C que contient le buffer "trame". La valeur de 

"wadr" doit bien sur etre paire et inferieure a 255. 

 



 

 

 

         Le parametre "flags" est un champ de bits ayant la signification 

suivante : 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| bit 0         Lorsque ce bit vaut 0, un bit de stop est emis a la fin de    | 

|               chacun des blocs d'un message. Lorsqu'il vaut 1, on emet un   | 

|               bit de stop seulement a la fin du dernier bloc du message.    | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| bit 1         Lorsque ce bit vaut 0, les longueurs des blocs (figurant au   | 

|               debut de chaque bloc de la trame) sont codees sur 1 octet.    | 

|               Lorsqu'il vaut 1, les longueurs sont codees sur 2 octets      | 

|               (MSB en premier), y compris la longueur du dernier bloc       | 

|               (0x0000).                                                     | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| bit 2         Suppression de tous les STOPs. Lorsque ce bit vaut 1, aucun   | 

|               STOP n'est emis, quel que soit la valeur du bit0, qui est     | 

|               dans ce cas ignore.                                           | 

|               --------------------------------------------------------------+ 

|               Avec les deux bits b2 et b0, on peut obtenir trois cas :      | 

|               . b0=0 b2=0  Un bit de STOP a la fin de chaque bloc           | 

|               . b0=1 b2=0  Un bit de STOP a la fin du dernier bloc          | 

|               . b0=x b2=1  Aucun bit de STOP, pas meme a la fin du dernier  | 

|                            bloc de "trame".                                 | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| bit 3..31     Non utilises                                                  | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Lorsque tous les messages auront ete emis, un evenement EVTS_I2C_END  

est depose dans la file d'attente du moteur simplifie. Cet evenement est  

destine a la voie logique "vl" de l'automate "aut" du moteur simplifie. Si l'on 

ne desire pas recevoir d'evenement de notification, il faut fournir une valeur  

-1 pour "aut" ou pour "vl". Lorsque, dans une meme procedure C, on va appeler  

plusieurs fois de suite "i2c_send", il est pratique de ne demander de  

notification que pour le dernier appel a "i2c_send". Lorsque cet unique  

evenement sera recu, cela signifiera que TOUTES les requetes successives sont  

traitees, car le driver les execute dans l'ordre ou elles ont ete effectuees. 

 

 

         Cette procedure est normalement destinee a etre utilisee depuis une 

procedure C de traitement d'un automate sous IT. A cet effet, l'evenement de 

notification EVTS_I2C_END est depose dans la file d'attente du moteur 

d'automates simplifie, qui est appele dans des handlers d'interruption. 

 

 

         La valeur retournee par cette procedure est un code d'erreur, dont 

les valeurs possibles sont les suivantes : 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| 0               Tout va bien                                                | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| -1              Un des parametres d'appel a une valeur incorrecte           | 

|                 - Le numero de "bus" n'est pas compris entre 0 et le nombre | 

|                   de bus I2C moins un                                       | 

|                 - Le controleur de numero "bus" est inactif, on a appele    | 

|                   "i2c_set" avec mode=0.                                    | 

|                 - "wadr" est incorrect. Il n'est pas egal a -1 et n'est pas | 

|                   compris entre 0 et 254.                                   | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| -1              L'appel a "putevt_vmio" a echoue car la file d'attente du   | 

|                 VMIO ets pleine.                                            | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

     2.4.2  Procedure i2c_receive 

 

#PROCDESCR -------------------------------------------------------------------- 



 

 

 

    IWORD i2c_receive(bus,wadr,trame,lg,noit,aut,vl,subad) 

 

    En entree : bus      INT        Numero du bus, 0 ou 1 

                wadr     INT        Adresse I2C paire du boitier cible 

                trame    UCHAR*     Adr du buffer de reception 

                lg       INT        Nombre d'octets a lire 

                noit     INT        Ce parametre n'est plus utilise 

                aut      INT        Numero automate a notifier 

                vl       INT        Numero vl automate a notifier 

                subad    INT        Valeur de la sous-adresse ou -1 

 

    En sortie   valproc  IWORD      Numero de job I2C 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         La procedure permet d'effectuer une demande de lecture non bloquante 

de "lg" octets. Les "lg" octets recus seront stockes dans "trame". La requete  

de lecture est destinee au boitier d'adresse I2C "wadr", situe sur le bus I2C  

de numero "bus" (0 ou 1). 

 

 

         Cette procedure a deux modes de fonctionnement, selon la valeur de 

"subad". Ces deux modes correspondent a la description faite en "2.1.6 Lecture  

d'octets". Dans le premier cas (subad = -1), on effectue une lecture seule,  

tandis que dans le second cas (subad compris entre 0 et 255) on effectue  

d'abord une ecriture avec un message de 2 octets ("wadr" sur 1 octet puis  

"subad" sur un octet), puis ensuite on effectue la lecture. 

 

 

         Lorsque la requete aura ete effectuee, le driver deposera un evenement 

EVTS_I2C_END dans la file d'attente du moteur simplifie (grace a un appel a la 

procedure "send_vmio"). Cet evenement sera destine a la voie logique "vl" de 

l'automate "aut" du moteur simplifie. Si l'on ne desire pas recevoir  

d'evenement de notification, il faut fournir une valeur -1 pour "aut" ou "vl". 

          

 

         Cette procedure est normalement destinee a etre utilisee depuis une 

procedure C de traitement d'un automate sous IT. C'est a cet effet que  

l'evenement de notification EVTS_I2C_END est depose dans la file d'attente du 

moteur simplifie, lequel moteur est appele depuis des handlers d'interruption. 

 

 

         La valeur retournee par cette procedure est un code d'erreur, dont 

les valeurs possibles sont les suivantes : 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| 0               Tout va bien                                                | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| -1              Un des parametres d'appel a une valeur incorrecte           | 

|                 - Le numero de "bus" n'est pas compris entre 0 et le nombre | 

|                   de bus I2C moins un                                       | 

|                 - Le controleur de numero "bus" est inactif, on a appele    | 

|                   "i2c_set" avec mode=0.                                    | 

|                 - "wadr" est incorrect. Il n'est pas compris entre 0 et 254 | 

|                 - "subad" est incorrect. Il n'est pas egal a -1, et n'est   | 

|                   pas nom plus compris entre 0 et 255.                      | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| -1              L'appel a "putevt_vmio" a echoue car la file d'attente du   | 

|                 VMIO ets pleine.                                            | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

 

     2.4.3  Procedure i2c_io 

 

#PROCDESCR -------------------------------------------------------------------- 



 

 

 

    IWORD i2c_io(bus,iolist,nbio,aut,vl) 

 

    En entree : bus      INT        Numero du bus I2C 

                iolist   I2c_io*    Adresse tableau de structures "I2c_io" 

                nbio     INT        Nombre de structures du tableau "iolist" 

                aut      INT        Numero automate a notifier 

                vl       INT        Numero vl automate a notifier 

 

    En sortie : valproc  IWORD      Code de retour de la procedure 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         La procedure permet de demander l'execution d'une liste, d'un 

programme d'entrees sorties pour le controleur de numero "bus". Ce programme 

est constitue d'un tableau a une dimension de "nbio" structures de type  

"I2c_io" situe a l'adresse "iolist". On trouvera une description detailee de 

ces programes au point 2.2.4  Structure du message pour "i2c_io", et deux 

exemples en 2.2.5  Exemple : message de lecture de l'EDID et en 2.2.6 Exemple: 

polling d'un octet de "status. 

 

 

         Lorsque l'execution de ce programme "iolist" a ete achevee, le driver  

retourne un evenement de notification EVTS_I2C_END, a condition que les deux  

parametres "aut" et "vl" soient tous les deux differents de -1. 

 

 

         La valeur retournee par cette procedure est un code d'erreur, dont 

les valeurs possibles sont les suivantes : 

 

#ARRAY -----------------------------------------------------------------------+ 

| 0               Tout va bien                                                | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| -1              Un des parametres d'appel a une valeur incorrecte           | 

|                 - Le numero de "bus" n'est pas compris entre 0 et le nombre | 

|                   de bus I2C moins un                                       | 

|                 - Le controleur de numero "bus" est inactif, on a appele    | 

|                   "i2c_set" avec mode=0.                                    | 

|                 - Le nombre de structures "nbio" est inferieur a 1.         | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| -1              L'appel a "putevt_vmio" a echoue car la file d'attente du   | 

|                 VMIO ets pleine.                                            | 

#END -------------------------------------------------------------------------+ 

  

 

 

     2.5  Les procedures d'interface "bloquantes" 

 

     2.5.1  Procedure i2c_write 

 

#PROCDESCR -------------------------------------------------------------------- 

 

    void i2c_write(bus,wadr,trame,flags) 

 

    En entree : bus      INT        Numero du bus, 0 ou 1 

                wadr     INT        Adresse I2C paire du destinataire ou -1 

                trame    UCHAR*     Adr du message a emettre 

                flags    INT        Flags indiquant le mode de fonctionnement 

 

    En sortie : - 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         Cette procedure ne doit jamais etre utilisee, sauf pour faire des 

essais. Elle emet de facon bloquante les messages contenus dans le buffer  

"trame", dont la structure est la meme que celle utilisee avec la procedure  



 

 

"i2c_send" (cf.2.2.3  Structure du message pour "i2c_send"). Cette emission est 

effectuee sur le bus de numero "bus". Si "wadr" vaut -1, on emet, on utilise  

les adresses I2C contenues dans "trame". Si "wadr" ne vaut pas -1, sa valeur  

(comprise entre 0 et 254) remplace toutes les adresses I2C que contient le  

buffer "trame".  

 

 

         Le parametre "flags" est un champ de bits ayant la meme signification 

que celui utilise avec "i2c_send" (cf. " 2.4.1  Procedure i2c_send"). En fait, 

la procedure "i2c_write" appelle "i2c_send", puis effectue une boucle en C 

pour attendre la fin de l'execution de "i2c_send". 

 

 

 

    2.5.2  Procedure i2c_read 

 

#PROCDESCR -------------------------------------------------------------------- 

 

    void i2c_read(bus,wadr,trame,lg,subad) 

 

    En entree : bus      INT        Numero du bus, 0 ou 1 

                wadr     INT        Adresse I2C paire du boitier cible 

                trame    UCHAR*     Adr du buffer de reception 

                lg       INT        Nombre d'octets a lire 

                subad    INT        Valeur de la sous-adresse ou -1 

 

    En sortie : - 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

         Cette procedure ne doit jamais etre utilisee, sauf pour effectuer des 

essais. Elle realise une lecture bloquante de "lg" octets depuis le boitier  

d'adresse "wadr" situe sur le bus I2C de numero "bus". 

 

 

         La procedure a deux modes de fonctionnement, selon la valeur du 

parametre "subad". Ces deux modes correspondent a la description faite en 

"2.1.6 Lecture d'octets depuis un boitier E/S". Dans le premier cas  

(subad = -1), on effectue une lecture seule, tandis que dans le second cas on 

effectue d'abord une ecriture avec un message de 2 octets (adresse I2C 

d'ecriture, soit un octet, puis numero de registre "subad", soit un second  

octet), puis on effectue la lecture. 

 

 

         La procedure appelle "i2c_receive", puis elle execute une boucle 

d'attente en C pour attendre la fin de l'execution de "i2c_receive". 

 

 

 

     2.6  Procedures pour EEPROM 

 

     2.6.1  Procedure i2c_eepinit 

 

#PROCDESCR -------------------------------------------------------------------- 

 

     IWORD i2c_eepinit(eeprom,aut,vl) 

 

    En entree : eeprom   Eep_devdef*  Adresse de la structure EEPROM 

                aut      INT          Numero de l'automate a notifier 

                vl       INT          Numero de la voie logique a notifier 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         Cette procedure est conforme a la specification du point  

"7.3.3  Procedure eepinit_xyz" du module "drv_eep.c". Elle ne doit etre  

utilisee que par "drv_eep.c". 

 



 

 

 

 

     2.6.2  Procedure i2c_eepsend 

 

#PROCDESCR -------------------------------------------------------------------- 

 

    IWORD i2c_eepsend(eeprom,eepadr,lg,aut,vl) 

 

    En entree : eeprom   Eep_devdef*  Adresse de la structure EEPROM 

                eepadr   INT          Offset du 1er octet de l'EEPROM 

                lg       INT          Nombre d'octets a ecrire 

                aut      INT          Numero de l'automate a notifier 

                vl       INT          Numero de la voie logique a notifier  

 

 

    En sortie   valproc  IWORD      Numero de job I2C 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

 

         Cette procedure est conforme a la specification du point  

"7.3.4  Procedure eepsend_xyz" du module "drv_eep.c". Elle ne doit etre  

utilisee que par drv_eep.c. 

 

 

 

     2.6.3  Procedure i2c_eepreceive 

 

#PROCDESCR -------------------------------------------------------------------- 

 

    IWORD i2c_eepreceive(eeprom,eepadr,lg,aut,vl) 

  

    En entree : eeprom   Eep_devdef*  Adresse de la structure EEPROM 

                eepadr   INT          Offset du 1er octet de l'EEPROM 

                lg       INT          Nombre d'octets a lire 

                aut      INT          Numero de l'automate a notifier 

                vl       INT          Numero de la voie logique a notifier 

  

  

    En sortie   valproc  IWORD      Numero de job I2C 

 

#END -------------------------------------------------------------------------- 

 

         Cette procedure est conforme a la specification du point  

"7.3.5  Procedure eepreceive_xyz" du module "drv_eep.c". Elle ne doit etre 

utilisee que par "drv_eep.c". 

 

 

 

   3    Porting guide 

    __________________ 

 

 

 

    4    Include files and external references 

    __________________________________________ 

*/ 

 

 

#include <stdtyp.l>                    /* Definitions et constantes Cojyp.   */ 

#include <moteur.h>                    /* S_evt                              */ 

#include <drv.h>                       /* Drv_tag                            */ 

#include <automaton.h>                 /* Automaton definitions.             */ 

#include <vmio.h>                      /* Prototype send_vmio().             */ 

#include <drv_i2c.h>                   /* I2c_ctx I2c_io                     */ 

#include <drvmio.h>                    /* Board_link/Sdrv_desc/...           */ 

#include <sys.h>                       /* Prototypes cliIT et stiIT          */ 

#include <text.h>                      /* Prototype hsprintf().              */ 



 

 

#include <hypstring.h>                 /* Memcpy, Memset                     */ 

#include <engine.h>                    /* Constants for automatong engine.   */ 

 

 

#ifdef TEST                            /* For unitary tests.                 */ 

#define hsprintf sprintf               /*                                    */ 

void trace_s(IWORD);                   /*                                    */ 

IWORD flag_trace;                      /*                                    */ 

#include <stdio.h>                     /*                                    */ 

#endif                                 /* End of ifdef TEST.                 */ 

 

 

/* 

    4    Variables externes ( importees ) 

    _____________________________________ 

*/ 

 

IWORD i2c_io(INT,I2c_io*,INT,INT,INT); 

 

/* Depuis sys_5xxx.c ........................................................*/ 

 

extern const Board_link *board      ; /* Description du board.               */ 

extern const UCHAR     i2c_ctxmax   ; /* Nombre maximus de bus, contexte et  */ 

extern I2c_ctx         i2c_ctx[]    ; /* etat de chacun.                     */ 

extern USHORT volatile i2c_etat[]   ; /*                                     */ 

 

 

/* 

    5    Variables de l'interface ( exportees ) 

    ___________________________________________ 

*/ 

 

static IWORD i2c_eepinit   (Eep_devdef*,INT,INT                              ); 

static IWORD i2c_eepsend   (Eep_devdef*,INT,INT,INT,INT                      ); 

static IWORD i2c_eepreceive(Eep_devdef*,INT,INT,INT,INT                      ); 

 

Eep_devdesc i2c_eepdesc =           /* Interface driver bas niveau EEPROM    */ 

  BEGIN                             /*                                       */ 

    i2c_eepinit                   , /* eepinit                               */ 

    i2c_eepsend                   , /* eepsend                               */ 

    i2c_eepreceive                , /* eepreceive                            */ 

    "EEPROM/I2C"                  , /* name                                  */ 

  END                             ; /*                                       */ 

 

 

static IWORD i2c_init      (IWORD                                            ); 

static IWORD i2c_end       (IWORD                                            ); 

 

const Sdrv_desc sdrv_i2c =          /* Interface de ce driver.               */ 

 BEGIN                              /*                                       */ 

   "I2C"                          , /* drv_name  Nom de ce driver            */ 

   0                              , /* typdrv    0 pour un driver systeme    */ 

  i2c_init                        , /* init      Proc d'initialisation       */ 

  i2c_end                           /* end       Proc de terminaison         */ 

 END                              ; /*                                       */ 

 

 

UCHAR i2c_numdrv                  ; /* Numero de ce driver systeme.          */ 

 

struct                              /* Pour deposer REQ depuis le debugger   */ 

  BEGIN                             /* ------------------------------------- */ 

    INT            go             ; /* 1:Ecriture 1:lecture                  */ 

    INT            bus            ; /* Numero du bus I2C                     */ 

    INT            wadr           ; /* Adresse I2C ecriture (paire)          */ 

    UCHAR          wr[100]        ; /* Buffer a emettre                      */ 

    UCHAR          rd[100]        ; /* Buffer de lecture                     */ 

    INT            lgrd           ; /* Nombre d'octets a lire                */ 

    INT            subad          ; /* Pour lecture, numero de 1er registre  */ 



 

 

    INT            flags          ; /* Pour ecriture, flags                  */ 

    INT            moderd         ; 

    INT            ret            ; /* Code de retour de la requete          */ 

  END              dbg            ; /* ------------------------------------- */ 

 

 

 

/* 

    6    Liste des procedures d'interface du module 

    _______________________________________________ 

 

i2c_init           Initialisation du bus i2c 

i2c_end            Ferme le driver i2c 

i2c_set            Rendre passif les deux controleurs I2C 

 

i2c_send           Ecriture non bloquante d'une trame sur le back_i2c bus 

i2c_receive        Lecture non bloquante d'une trame sur le bus back_i2c 

i2c_io             Liste d'entrees/sorties I2C 

i2c_write          Ecriture bloquante d'une trame sur un bus i2c 

i2c_read           Lecture bloquante d'une trame sur un bus i2c 

 

i2c_eepinit        Initialisation du driver EEPROM 

i2c_eepsend        Ecriture non bloquante vers l'EEPROM 

i2c_eepreceive     Lecture  non bloquante depuis l'EEPROM 

 

 

 

    7    Description du fonctionnement interne du module 

    ____________________________________________________ 

 

 

    7.1  Fonctionnement general du driver I2C 

 

    7.1.1  Variables globales du module 

 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| nb_i2c         Nombre de bus, de controleurs a gerer. Cette variable est    | 

|                une recopie du champ "nb_dev" de la structure "Sdrv_link" de | 

|                ce present driver. La variable "nb_i2c" est initialisee par  | 

|                la procedure "i2c_init", et n'est ensuite jamais modifiee    | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_ctx[]      A chacun des bus I2C (souvent 2) est associe un et un seul   | 

|                contexte. Le tableau "i2c_ctx[]" (cf. def_stb.c) est la      | 

|                table des contextes de ce driver. Chacun des elements de ce  | 

|                tableau est un contexte, une structure de type "I2c_ctx".    | 

|                La description de ce contexte, de cette structure "I2c_ctx", | 

|                est l'objet du point 7.1.2                                   | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_etat[]     L'automate AUT_I2C a N voies logiques, une par bus. On a N   | 

|                variables d'etat, qui sont les USHORT du tableau "i2c_etat[]"| 

|                Lorsque l'on programme un controleur pour qu'il soit         | 

|                inactif, qu'il laisse flotter SDA et SCL, on met la valeur   | 

|                INACTIVE dans la variable auti2c[]. Les procedures           | 

|                d'emission et de reception ne font rien lorsque la variable  | 

|                d'etat est egale a INACTIVE.                                 | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_eepctx     Cette variable est une structure de type "I2c_eepctx". C'est | 

|                le contexte EEPROM. Pour l'instant (et cela risque de durer) | 

|                on ne dispose que d'un seul contexte EEPROM.                 | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| i2c_err[]      A chaque erreur I2C, on stocke une trace memoire dans l'un   | 

| i2c_perr       des elements du tableau circulaire "i2c_err[]", dont le      | 

|                pointeur d'ecriture (indice de la prochaine structure a      | 

|                ecrire) est la variable "i2c_perr"                           | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

 



 

 

    7.1.2  Description d'un contexte "I2c_ctx" 

 

         Chacun des elements de la table de contexte "i2c_ctx[]" est une 

structure de type "I2c_ctx", et constitue le contexte associe a un bus I2C. 

Les champs de cette structure sont les suivants: 

 

typedef struct                            /+ Contexte I2C                    +/ 

  BEGIN                                   /+ ------------------------------- +/ 

    void           (*reset)    ()       ; /+ Reset du controleur             +/ 

    void           (*put)      ()       ; /+ Emettre 1 ou N octets           +/ 

    void           (*get)      ()       ; /+ Lire des octets sur le bus      +/ 

                                          /+                                 +/ 

    IWORD          sreset               ; /+ Compteur etapes du RESET        +/ 

    UINT           mode                 ; /+ mode, 0 si inactif              +/ 

    UINT           speed                ; /+ Vitesse du bus I2C (en kHz)     +/ 

    INT            wait                 ; /+ Duree d'attente entre 2 requetes+/ 

                                          /+                                 +/ 

    SHORT          code                 ; /+ Code de l'evenement REQ_...     +/ 

    UCHAR          ad                   ; /+ Adresse I2C ou -1               +/ 

    UCHAR          flags                ; /+ Flags pour ecritures            +/ 

    USHORT         subad                ; /+ Sous-adresse selection de reg   +/ 

    UCHAR          *trame               ; /+ Adresse du buffer de lect/ecr   +/ 

    INT            lg                   ; /+ Nombre d'octets a lire          +/ 

    USHORT         maxtry               ; /+ Nombre maximum de tentatives    +/ 

    USHORT         rowsize              ; /+ Nombre d'octets d'une rangee EEP+/ 

    SHORT          raut                 ; /+ Automate a qui repondre         +/ 

    USHORT         rvl                  ; /+ Voie logique a qui repondre     +/ 

                                          /+                                 +/ 

    UCHAR          *tracur              ; /+ Pointeur de lecture/ecriture.   +/ 

    IWORD          try                  ; /+ Compteur de tentatives          +/ 

    IWORD          tryadr               ; /+ Compteur de tentatives adr I2C  +/ 

    USHORT         block                ; /+ Pour signaler fin de read/write +/ 

    I2c_loop       loop[MLOOP]          ; /+ Pile de boucles                 +/ 

    UCHAR          ploop                ; /+ Pointeur de la pile "loop[]"    +/ 

    UCHAR          ioidx                ; /+ Index dans la liste de I2c_io   +/ 

                                          /+                                 +/ 

    UINT           idto                 ; /+ Identificateur TO_COM en cours  +/ 

    USHORT         et                   ; /+ Etat automate "ti2c"            +/ 

    USHORT         ev                   ; /+ Evenement automate "ti2c"       +/ 

                                          /+                                 +/ 

    UCHAR          msg[130]             ; /+ Message selection de registre   +/ 

  END              I2c_ctx              ; /+ ------------------------------- +/ 

  

 

 

         Les trois premiers champs du contexte sont les adresses des 3 

procedures de bas niveau. Deux contextes distincts peuvent eventuellement 

contenir des adresses de procedures distinctes : 

 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| reset()        La procedure d'initialisation de ce module "i2c_init"        | 

| put()          recopie depuis la structure de description "i2c_desc" les    | 

| get()          adresses des 3 procedures de bas niveau. Cette copie est     | 

|                effectuee dans chacun des contextes. Dans tout le reste de   | 

|                ce module, les trois procedures de bas niveau sont toujours  | 

|                appelees au travers de ces trois pointeurs de procedures.    | 

|                Cela est une optimisation de vitesse d'execution. Dans       | 

|                chaque procedure, des que l'adresse du contexte a ete        | 

|                obtenuee, on peut appeller les procedures de bas niveau      | 

|                sans devoir "retrouver" la structure "i2c_desc".             | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Les quatre champs suivants sont utilises pour l'initialisation et pour 

la re-initialisation du controleur I2C. L'initialisation est effectuee a  

l'ouverture. Une re-initialisation est effectuee a chaque appel a la procedure 

"i2c_set", et apres chaque erreur de transmission, tant en emission qu'en 

reception : 



 

 

 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| sreset         La sequence d'initialisation d'un bus I2c, plus exactement   | 

|                la squence d'initialisation du controleur de bus (en mode    | 

|                maitre du bus ou bien en mode inactif) est realisee sous     | 

|                la forme d'une boucle d'appels a la procedure de bas niveau  | 

|                "reset()". Cette procedure recoit en entree la valeur d'un   | 

|                compteur incremente de 1 a chaque appel. Ce compteur est le  | 

|                champ "sreset" du contexte. Il est mis a 0 par la procedure  | 

|                "i2c_rststart", il est incremente de 1 par "i2c_rststep"     | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| mode           Cette variable est utile uniquement durant la sequence       | 

|                d'initialisation du bus I2C. Elle sert a memoriser si l'on a | 

|                demande une initialisation en mode maitre (1) ou inactif (0) | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| speed          Vitesse reelle du bus I2C (exprimee en kHz). Cette vitesse   | 

|                est fournie par le driver de bas niveau lorsqu'il a termine  | 

|                sa sequence de reset, et donc lorsqu'il connait la           | 

|                vitesse de communication sur le bus I2C. Cette variable      | 

|                contient la valeur de "speed" retournee par le dernier       | 

|                appel de "reset()", c'est-a-dire l'appel qui a rendu         | 

|                "duree=0". Cette vitesse est ensuite utilisee par la         | 

|                procedure "reqio" pour evaluer la duree approximative d'une  | 

|                emission, dans le but d'armer le TO_COM de protection        | 

|                contre une non-reception de l'evenement IT_TX.               | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| wait           Est la duree d'attentes en millisecondes entre deux          | 

|                requetes successives. En cas d'erreur, on attend egalement   | 

|                "wait" millisecondes avant la repetition suivante. Cette     | 

|                valeur est obtenue par "i2_init" depuis la structure         | 

|                "I2c_drvdef" de chaque device, et elle n'est ensuite jamais  | 

|                modifiee. Cette valeur est normalement nulle. Elle n'est     | 

|                utilisee que pour un bus sur lequel est raccorde un device   | 

|                qui ne fonctionne pas correctement. Dans ce cas, on peut     | 

|                tout a fait mettre une duree non nulle uniquement pour le    | 

|                bus comportant le device defectueux, et conserver une valeur | 

|                nulle pour l'autre bus I2C                                   | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Les champs qui suivent sont initialises au debut de chaque requete, 

par la procedure "parse_req". Leur valeur n'est pas modifiee tant que le 

traitement de la requete n'est pas terminee. En particulier, si des erreurs 

se produisent, aucun de ces champs n'est modifie par la procedure "parse_req", 

bien qu'elle soit de nouveau appelee apres chaque erreur. 

 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| code           Code de l'evenement REQ_xxx de la requete en cours de        | 

|                traitement. On a besoin de conserver ce champ dans le cas    | 

|                ou une erreur se produit. En effet, en cas d'erreur la       | 

|                procedure "i2c_reqend" depose, a l'issue de la periode       | 

|                d'attente dans l'etat WAIT, un evenement dont le code est le | 

|                meme que celui de la requete a reprendre, de facon a ce que  | 

|                depuis l'etat IDLE on reparte dans la "bonne" branche de     | 

|                l'automate. Ce champ est a 0xFFFF lorsqu'il n'y a pas de     | 

|                requete en cours de traitement :                             | 

|                - Il est initialise a 0xFFFF par "i2c_init"                  | 

|                - Il est initialise a 0xFFFF par "i2c_set"                   | 

|                - Il est extrait de "c_evt.code" par "parse_req", uniquement | 

|                  lorsque le traitement d'une nouvelle requete debute        | 

|                - Il est remis a 0xFFFF par "i2c_reqend" a la fin de la      | 

|                  requete, tant en cas de succes qu'en cas d'echec           | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| ad             Adresse I2C ou 0xFF. Au debut du traitement de chaque        | 

|                nouvelle requete, ce champ est extrait du champ "reserve"    | 

|                de l'evenement de requete (bits b24..31)                     | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| flags          Pour REQ_WRITES, il s'agit d'une sauvegarde de la valeur des | 



 

 

|                flags d'ecriture. Au debut du traitement de la requete       | 

|                REQ_WRITES, les bits b0..7 du champ "reserve" de l'evenement | 

|                sont stockes par "parse_req" dans le champ "ctx->flags".     | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| subad          Sous-adresse (numero de registre I2C). Ce parametre est      | 

|                utilise que pour les requetes REQ_SUBREAD, de lecture avec   | 

|                selection. Dans ce cas sa valeur est comprise entre 0 et 255 | 

|                -------------------------------------------------------------+ 

|                Pour une ecriture d'EEPROM, c'est l'offset dans l'EEPROM du  | 

|                premier octet a ecrire. Dans ce cas sa valeur est comprise   | 

|                entre 0 et 65535.                                            | 

|                -------------------------------------------------------------+ 

|                Pour une lecture d'EEPROM, c'est l'offset dans l'EEPROM du   | 

|                premier octet a lire, la valeur est entre 0 et 65535         | 

|                entre 0 et 65535.                                            | 

|                -------------------------------------------------------------+ 

|                Au debut du traitement de chaque nouvelle requete, ce champ  | 

|                est par "parse_req" extrait du champ "reserve" de            | 

|                l'evenement (bits b8..15)                                    | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| trame          Adresse du buffer a emettre ou recevoir. Au debut du         | 

|                traitement de chaque nouvelle requete, on copie dans "trame" | 

|                le champ "adresse" de l'evenement requete. Dans le cas de    | 

|                REQ_CMD, le champ "adresse" est celui du tableau de          | 

|                structures I2c_io, et donc "trame" contient cette adresse    | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| lg             Nombre d'octets a recevoir. N'est pas utilise pour REQ_WRITES| 

|                et REQ_WRITEEP, dans ces deux cas la valeur est recuperee    | 

|                depuis l'evenement et elle vaut 0. Pour REQ_SUBREAD,         | 

|                REQ_READES et REQ_READEEP, cette valeur est extraite par     | 

|                "parse_req" du champ "longueur de l'evenement. Dans le cas   | 

|                de REQ_CMD, le champ "longueur" contient le nombre de        | 

|                structures I2c_io du tableau pointe par "adresse", et donc   | 

|                "ctx->lg" est le nombre de structures I2c_io                 | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| maxtry         Il s'agit du nombre maximum d'essais autorises en cas        | 

|                d'erreur. Ce champ est fourni par la procedure d'interface   | 

|                dans le champ "res" de l'evenement REQ_.. qu'elle depose.    | 

|                La procedure "parse_req" recopie l'octet de poids faible de  | 

|                "res2" dans "maxtry". Lorsque l'on a une re-tentative, on    | 

|                passe dans la procedure "parse_req", mais elle ne modifie    | 

|                pas "maxtry"                                                 | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| rowsize        Ce champ n'est utilise que pour les requetes REQ_WRITEEP. Il | 

|                s'agit du nombre d'octets des rangees de l"EEPROM. Cette     | 

|                valeur est extraite du champ "res2" par "parse_req", dont    | 

|                elle occupe les bits b8..23. Elle n'est plus modifiee ensuite| 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| raut           Ce sont le numero d'automate et de voie logique a qui        | 

| rvl            envoye l'evenement de reponse EVTS_I2C_END. Ces deux champs  | 

|                sont tous les deux egaux a 0xFFFF lorsque la requete ne      | 

|                desire pas d'evenement de reponse.                           | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Les trois champs qui suivent evoluent au cours du traitement d'une 

meme requete : 

 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| tracur         Dans le cas des requetes REQ_SUBREAD, REQ_READES et          | 

|                REQ_READEEP le contenu de "tracur" n'est pas utilise.        | 

|                Mais neanmoins sa valeur est initialisee (pour rien) a       | 

|                la meme valeur que "trame". Dans le cas des requetes         | 

|                REQ_WRITES et REQ_WRITEEP, cette variable pointe le debut du | 

|                bloc en cours de transfert. Dans les deux cas, "tracur"      | 

|                pointe a l'interieur du buffer passe par l'application. Pour | 

|                REQ_WRITES l'octet pointe par "tracur" est le compte         | 

|                d'octets, qui precede l'octet d'adresse I2C. Pour            | 



 

 

|                REQ_WRITEEP, il s'agit du premier octet a ecrire dans        | 

|                l'EEPROM. Dans le cas de l'EEPROM, a partir du second bloc   | 

|                "tracur" pointe un octet de debut de rangee. Dans les deux   | 

|                cas (WRITE ou WRITEEP), "tracur" est initialise par          | 

|                "parse_req", puis est mis a jour a la reception de           | 

|                l'evenement IT_TX qui indique la fin de la transmission      | 

|                du bloc.                                                     | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| try            Numero de la tentative en cours. Ce numero est compris entre | 

|                1 et "maxtry". Lorsque l'on recoit une nouvelle requete,     | 

|                la procedure "parse_req" initialise a 1 la valeur de "try".  | 

|                Puis ce compteur est modfie comme suit :                     | 

|                - Il est remis a 1 par "reqwrite3" a la fin de chaque bloc   | 

|                  de message (i2c_send) transmis avec succes.                | 

|                - Il est remis a 1 par "reqwreep3" a la fin de chaque        | 

|                  ecriture de rangee terminee avec succes.                   | 

|                - Il est incremente de 1 par "i2c_reqend" en cas d'erreur    | 

|                  Lorsqu'il depasse la valeur de "maxtry", alors toutes les  | 

|                  tentatives ont echoue, il est temps d'arreter.             | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| tryadr         Numero de la tentative en cours pour l'emission de           | 

|                l'adresse I2C. Ceci n'est utilise que pour les deux requetes | 

|                REQ_WRITEEP et REQ_READEEP. Lorsque l'eeprom est en train    | 

|                d'ecrire, elle se deconnecte du bus I2C. Du coup, elle ne    | 

|                repond pas a la requete suivante, elle n'acquitte pas son    | 

|                adresse I2C. Lorsque tel est le cas, on attend 2 msec puis   | 

|                l'on emet de nouveau l'octet adresse I2C, et ce 10 fois de   | 

|                suite au maximum. On utilise "tryadr" pour compter ces au    | 

|                maximum 10 emissions successives.                            | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| block          Ce champ est mis a 1 par les deux procedures bloquantes      | 

|                "i2c_write" et "i2c_send", avant qu'elles ne deposent        | 

|                l'evenement de requete. Cet evenement contient un bit        | 

|                particulier a 1 (bit b2 de flags), qui signale que la        | 

|                requete est bloquante. La procedure "i2c_write/read"         | 

|                attend que le champ "block" repasse a 0. Lorsque la requete  | 

|                est terminee, la procedure "i2c_reqend" passe "ctx->block"   | 

|                a zero uniquement si le bit b2 de "ctx->flags" vaut 1. De    | 

|                cette facon, la fin des autres requetes ne remet pas         | 

|                "ctx->block" a 0                                             | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| loop[3]        Tableau de controles de boucles. A chaque fois que l'on      | 

| ploop          rencontre dans une liste de structures I2c_io une structure  | 

|                de debut de boucle, on ecrit dans la structure "loop[ploop]" | 

|                la valeur initiale du compteur "cnt" (champ "lg" de I2c_io)  | 

|                ainsi que dans "begloop" la position, l'indice de la         | 

|                structure de debut dans sa liste. Puis on incremente le      | 

|                pointeur de pile "ploop". Lorsque la boucle se termine, la   | 

|                valeur du pointeur de pile "ploop" est decrementee de 1.     | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| ioidx          Pour REQ_CMD, ce champ est le compteur de boucle sur les     | 

|                entrees/sorties, c'est-a-dire l'indice dans le tableau de    | 

|                structures I2c_io. Ce champ est incremente de 1 a chaque     | 

|                debut de nouvelle entree/sortie. Il est initialise a -1      | 

|                (0xFF) a la reception du REQ_CMD, puis immediatement apres   | 

|                il est incremente de 1 et passe donc a 0.                    | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

 

         On trouve trois champs qui sont utilises par le procedures de 

traitement de l'automate de dialogue "ti2c" : 

 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| idto           Pour un bus donne, il n'y a jamais plus d'une temporisation  | 

|                en cours a un instant donne. On a ici deux types de          | 

|                temporisation. Les temporisations TO_STEP, qui sont les      | 

|                attentes entre les appels sucessifs a "reset()". On laisse   | 

|                toujours arriver a echeance ces TO, et il serait inutile de  | 

|                memoriser les identificateurs de ces TO. Il n'en est pas de  | 



 

 

|                meme pour les temporisations TO_COM, qui sont des protections| 

|                contre des non remontees des evenements IT_TX ou IT_RX. En   | 

|                fonctionnement nominal, ces temporisations sont TOUJOURS     | 

|                pugees avant leur echeance, au moment ou IT_TX ou IT_RX      | 

|                survient. Le champ "idto" contient l'identifiant de TO_COM   | 

|                en cours, et 0xFFFFFFFF lorsqu'il n'y a pas de TO_COM en     | 

|                cours. On ne note JAMAIS d'identifiant TO_STEP dans "idto".  | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| et             Variable d'etat de l'automate "ti2c". Elle est uniquement    | 

|                ecrite par "i2c_run", qui est un traitement de "AUT_I2C, et  | 

|                qui est le moteur de l'automate de dialogue "ti2c".          | 

|                -------------------------------------------------------------+ 

|                La procedure "i2c_reqend" teste si la variable d'etat est    | 

|                ou non egale a VINIT, ou a VEND                              | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| ev             Code de l'evenement ou de la condition courante de "ti2c".   | 

|                Elle est uniquement utilisee par "i2c_run". Elle est prevue  | 

|                pour etre eventuellement lue par des traitements de          | 

|                l'automate "ti2c", mais pour l'instant aucun d'eux n'en a    | 

|                besoin. En revanche, les programmes de test en font un       | 

|                grand usage, raisosn pour laquelle on ne suprime pas ce champ| 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Enfin, on trouve comme dernier champ du contexte un buffer de 130 

caracteres, qui est utilise comme zone d'echange avec le driver de bas niveau: 

 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| msg[130]       Ce tableau est destine a contenir les parties de messages    | 

|                "protocolaires" a emettre par "put", c'est a dire que l'on   | 

|                ne peut pas directement emettre depuis le buffer passe par   | 

|                l'application, car des octets supplementaires doivent etre   | 

|                ajoutes a l'emission. L'adresse de ce tableau est passee a   | 

|                la procedure "put", et donc au handler d'interruption qui    | 

|                continue de travailler apres que l'on soit sorti de "put" et | 

|                meme de la procedure appelante. Le buffer d'emission ne peut | 

|                donc pas etre situe dans la pile. Pour un bus donne, on n'a  | 

|                qu'une seule emission en cours a un instant donne, et il     | 

|                n'est pas utile de disposer d'un tel buffer par job. Il      | 

|                suffit de disposer d'un tel buffer par bus I2C. Ce buffer    | 

|                utilise dans les cas suivants:                               | 

|                - Pour contenir l'octet "numero de registre" (i2c_reqsubrd)  | 

|                - Pour contenir l'octet adresse I2C de lecture (i2c_reqread) | 

|                - Pour contenir des deux octets "offset d'ecriture dans      | 

|                  l'EEPROM (i2c_reqwreep)                                    | 

|                - Pour contenir les deux octets "offset de lecture dans      | 

|                  l'EEPROM (i2c_reqrdeep)                                    | 

|                La taille de 130 a ete choisie de facon a pouvoir utiliser   | 

|                des EEPROM dont la taille de rangee atteint 128 octets. Dans | 

|                le cas de REQ_WRITEEP, on a besoin d'un buffer d'une taille  | 

|                totale de 2 (taille offset) + 128 (taille octets a ecrire)   | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

typedef struct                            /+ Structure de controle de bcle   +/ 

  BEGIN                                   /+ ------------------------------- +/ 

    USHORT         cnt                  ; /+ Compteur de boucle              +/ 

    UCHAR          begloop              ; /+ Indice I2c_io de debut de bcle  +/ 

  END              I2c_loop             ; /+ ------------------------------- +/ 

 

 

 

    7.1.3  Description d'une demande "S_evt" 

 

         Chaque demande effectuee a l'automate sous interruptions est une  

structure de type "S_evt". L'automate les traite les unes apres les autre, 

dans l'ordre ou ces demandes ont ete deposees, pour une chaque logique donnee : 

 



 

 

         - Si un evenement de requete est recu alors que la VL de AUT_I2C 

           est dans l'etat de repos, alors son traitement debute immediatement 

 

         - Si au contraire la VL n'est pas dans l'etat IDLE, alors la VL 

           apelle "stoevt_s" qui chaine la requete dans la file d'attente 

           privee de AUT_I2C 

 

         - Des que la VL repasse dans l'etat IDLE, la procedure "i2c_reqnext" 

           appelle "getevt_s" avec comme "filtre" le numero de la VL concernee. 

           On recupere ainsi l'evenement le plus ancien pour cette VL, puis on 

           apelle "putevt_vmio", qui redepose cet evenement, dont le traitement 

           debute car cette VL est dans l'etat IDLE. 

 

 

         La structure "S_evt" est definie dans "moteur.h", dont on rappelle ici 

la definition : 

 

typedef struct s_evt                   /+ Un evenement                       +/ 

  BEGIN                                /+ ---------------------------------- +/ 

    USHORT      aut                  ; /+ Numero de l'automate destinataire  +/ 

    USHORT      vl                   ; /+ Numero de voie logique destinatrice+/ 

    USHORT      node                 ; /+ Numero de noeud destinataire       +/ 

                                       /+                                    +/ 

    USHORT      code                 ; /+ Code de l'evenement                +/ 

    INT         reserve              ; /+ Valeur de l'IOD                    +/ 

    UCHAR       *adresse             ; /+ Adresse du buffer de donnees       +/ 

    INT         longueur             ; /+ Longueur du buffer de donnees      +/ 

    UINT        flags                ; /+ Parametre flags procedure interface+/ 

    UINT        res2                 ; /+ Reserve supplementaire             +/ 

                                       /+                                    +/ 

    USHORT      reqemet              ; /+ Numero automate emetteur requete   +/ 

    USHORT      reqevl               ; /+ Numero VL       emetteur requete   +/ 

    USHORT      reqnode              ; /+ Numero noeud    emetteur requete   +/ 

    USHORT      reqid                ; /+ Identifiant de requete             +/ 

    USHORT      sessid               ; /+ Identifiant de la session          +/ 

    UINT        rteid                ; /+ Identifiant de la route            +/ 

                                       /+                                    +/ 

    USHORT      emet                 ; /+ Numero de l'automate emetteur      +/ 

    USHORT      evl                  ; /+ Numero de voie logique emettrice   +/ 

    UINT        cptevt               ; /+ Valeur du compteur d'evenement     +/ 

    UINT        dbg                  ; /+ Info de redondance pour debug      +/ 

    USHORT      next                 ; /+ Chainage sur evenement suivant     +/ 

  END           S_evt                ; /+ ---------------------------------- +/ 

 

 

        Dans le cas du present driver/protocole I2C, on precise c-dessous  

comment on utilise ces differents champs : 

 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| aut            "aut" est le numero de l'automate destinataire, AUT_I2C dans | 

| vl             notre cas. "vl" est le numero de voie logique, c'est-a-dire  | 

|                le numero de controleur/bus I2C dans notre cas               | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| code           Ceci indique quel est le type de la requete. Les valeurs     | 

|                possibles sont REQ_WRITES, REQ_SUBREAD, REQ_READES, REQ_CMD  | 

|                REQ_WRITEEP et REQ_READEEP. La valeur REQ_RESET ne se trouve | 

|                jamais dans un job, elle est uniquement utilisee comme code  | 

|                d'un evenement depose vers l'automate sous interruption. Ce  | 

|                champ est initialise par "i2c_job" et n'est pas modifie      | 

|                durant le traitement de la requete.                          | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| reserve        Ce champ vaut (wadr<<24) | (subad<<8) | flags                | 

|                                                                             | 

|   wadr         Dans le cas de requetes REQ_SUBREAD, REQ_READES, REQ_WRITEEP | 

|                et REQ_READEEP, ce champ contient l'adresse I2C d'ecriture,  | 

|                c'est-a-dire l'adresse paire. Cette valeur doit donc etre    | 

|                comprise entre 0 et 254.                                     | 

|                -------------------------------------------------------------+ 



 

 

|                Dans le cas d'une requete REQ_WRITES la valeur 255 est       | 

|                possible: cela signifie que le (les) adr I2C se trouvent au  | 

|                debut de chacun des blocs, dans le buffer de donnees passe   | 

|                par l'application. Ce champ est initialise par la procedure  | 

|                d'interface et n'est pas modifie ensuite.                    | 

|                -------------------------------------------------------------+ 

|                                                                             | 

|   subad        Dans le cas de la requete REQ_WRITES, ce champ n'est pas     | 

|                utilise, car le numero de registre est le second octet de    | 

|                chacun des blocs.                                            | 

|                -------------------------------------------------------------+ 

|                Dans le cas de requete REQ_READES, ce champ n'est pas        | 

|                utilise car on lit le registre courant du boitier.           | 

|                -------------------------------------------------------------+ 

|                Dans le cas de REQ_SUBREAD, ce champ contient le numero du   | 

|                registre a lire, cette valeur a une taille de un octet.      | 

|                -------------------------------------------------------------+ 

|                Dans le cas des requetes REQ_WRITEEEP et REQ_READEEP, ce     | 

|                champ contient l'offset de ecriture/lecture en EEPROM, et la | 

|                taille de la valeur, de l'offset, est de 2 octets. Ce champ  | 

|                est initialise par la procedure d'interface et n'est plus    | 

|                ensuite modifie.                                             | 

|                -------------------------------------------------------------+ 

|                                                                             | 

|   flags        Dans le cas de REQ_WRITES :                                  | 

|                  . bit 0    : Lorsque ce bit vaut 1, on ne doit PAS emettre | 

|                               de STOP a la fin des blocs, sauf bien sur     | 

|                               apres le dernier des blocs. Lorsqu'il vaut 0, | 

|                               un STOP doit etre emis a la fin de chacun     | 

|                               des blocs.                                    | 

|                  . bit 1    : Lorsque ce bit vaut 1, les longueurs figurant | 

|                               au debut de chaque bloc ne sont pas codees    | 

|                               sur un octet mais sur deux octets, MSB en     | 

|                               premier. Cela permet d'emettre sans coupure   | 

|                               des blocs de plus de 255 octets. Attention,   | 

|                               dans ce cas, la trame doit se terminer non    | 

|                               plus par un mais par deux octets nuls.        | 

|                               Lorsque ce bit vaut 0, les longueurs de blocs | 

|                               sont codees sur 1 octet.                      | 

|                  . bit 2      Lorsque ce bit vaut 1, tous les STOPs sont    | 

|                               supprimes, quelle que soit la valeur de b0    | 

|                  . bit 3      Inutilise                                     | 

|                  . bit 4      Lorsque ce bit est a 1, la procedure          | 

|                               "i2c_reqend" doit mettre a 0 le champ         | 

|                               "ctx->block" a la fin du traitement de la     | 

|                               requete.                                      | 

|                  . bit 5      Lorsque ce bit est a 1, on a une requete qui  | 

|                               a ete depose "a la main" avec le debugger.    | 

|                               A la fin du traitement de cette requete, le   | 

|                               code d'erreur est note dans "dbg.ret"         | 

|                  . bit 6..7 : Reserves pour un usage futur                  | 

|                -------------------------------------------------------------+ 

|                Dans le cas de REQ_CMD (i2c_io) ce champ est utilise comme   | 

|                compteur de boucle, comme indice dans le tableau de          | 

|                structures "I2c_io" qui a ete passe a "i2c_io". Sa valeur    | 

|                varie donc de 0 a "nbio-1". De facon plus precise elle est   | 

|                initialise a 0xFF par "reqio1", qui appelle ensuite la       | 

|                procedure "reqionext", qui le fait passer de 0xFF a 0, en y  | 

|                ajoutant 1.                                                  | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| adresse        Le champ "adresse" contient l'adresse du buffer de lecture   | 

|                ou d'ecriture, ou de la liste de structures "I2c_io".          

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| longueur       Dans le cas des requetes REQ_SUBREAD, REQ_READES, REQ_WRITEEP| 

|                et REQ_READEEP, ce champ contient la longueur du buffer de   | 

|                lecture ou d'ecriture passe par l'application. Ce champ est  | 

|                initialise par la procedure d'interface et n'est plus        | 

|                modifie ensuite.                                             | 



 

 

|                -------------------------------------------------------------+ 

|                Dans le cas de la requete REQ_WRITES ce champ n'est pas      | 

|                utilise car le premier octet de chaque bloc est le nombre    | 

|                d'octets de donnees du bloc. Dans ce cas, le champ est       | 

|                initialise a 0 par la procedure d'interface                  | 

|                -------------------------------------------------------------+ 

|                Dans le cas de la requete REQ_CMD ce champ donne le nombre   | 

|                de structure "I2c_io" de la liste pointee par "adresse".     | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| flags          N'est pas utilise                                            | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| res2           L'octet de poids faible de ce champ est le nombre de         | 

|                tentatives maximum a executer. Ce champ vaut normalement     | 

|                toujours 3, sauf pour la requete d'ecriture d'EEPROM, ou il  | 

|                vaut 4. En effet, la premiere ecriture d'un bloc vers une    | 

|                EEPROM va TOUJOURS echouer (des le 2eme bloc). Tant que      | 

|                l'EEPROM est occupee a ecrire la rangee precedente, elle est | 

|                "sourde" et n'acquite pas l'octet d'adresse I2C qui debute   | 

|                l'ecriture suivante. On accorde donc 4 tentatives au lieu de | 

|                trois                                                        | 

|                Dans le cas d'une ecriture vers une EEPROM REQ_WRITEEP, les  | 

|                bits b8..23 de "res2" sont la taille en octets de la rangee  | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| reqemet        Lorsque l'un des deux champs "aut" ou "vl" de la procedure   | 

| reqevl         d'interface vaut -1, la procedure d'interface initialise a   | 

|                0xFFFF les champs "reqemet" et "reqevl", sinon ils sont      | 

|                respectivement initialises a "aut" et "vl".                  | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

 

    7.1.4  Donnees de configuration - Structures I2c_desc/I2c_drvdef 

 

board->drv_link --+ 

                  | 

+-----------------+ 

|    

|   +--------+ 

+-->|        | 

    +--------+ 

    |        |     Sdrv_link          Sdrv_desc sdrv_i2c 

    +--------+     +-----------+      +----------+ 

    |        |---->| drv_desc  |----->| init     | ---> Proc i2c_init 

    +--------+     | dev_link  |--+   | end      | ---> Proc i2c_end 

    |        |     | nb_dev    |  |   +----------+ 

    +--------+     +-----------+  | 

    Tableau de                    |   Dev_link             I2c_desc 

    Sdrv_link* et de              |   +----------+         +--------+ 

    Drv_link*                     +-->| dev_desc |-------->| reset  |--> Proc C 

                                      | drv_def  |-----+   | put    |--> Proc C 

                                      | dev_def  |--+  |   | get    |--> Proc C 

                                      +----------+  |  |   | name   | 

                                      | dev_desc |  |  |   +--------+ 

                                      | drv_def  |  |  | 

                                      | dev_def  |  |  |   I2c_drvdef 

                                      +----------+  |  |   +--------+ 

                                                    |  +-->| wait   | 

                                                    |      +--------+ 

                                                    | 

                                                    |      Hard dependant 

                                                    |      +--------+ 

                                                    +----->| bauds  | 

                                                           | ....   | 

                                                           |        | 

                                                           +--------+ 

 

         La structure "sdrv_i2c" est definie dans le present module, elle 

contient les deux adresses des deux procedures "i2c_init" et "i2c_end". Chaque 



 

 

source de driver de bas niveau contient sa structure de type "I2c_desc", qui 

contient les trois adresses des trois procedures de bas niveau "reset", "put" 

et "get". Les autres structures se trouvent dans le fichier de configuration 

de "board", et sont les suivantes : 

 

       - Le tableau de pointeurs de structures Sdr_link/Drv_link 

 

       - Une structure "Sdrv_link" pour le driver I2C. Le champ "sdrv_desc" de 

         cette structure pointe la structure "sdrv_i2c". Le champ "nb_dev" de 

         cette structure est le nombre de bus I2C, de controleurs de bus I2C. 

         Le plus souvent, "nb_dev" vaut 2. 

 

       - Un tableau de structures de type Dev_link, une par bus. On a donc le 

         plus souvent, comme sur le schema, 2 structures dans le tableau. 

 

       - Pour chacun des devices, une structure I2c_drvdef, et une structure 

         I2c_... (structure dependant du driver de bas niveau, qui contient 

         les parametres du driver de bas niveau) 

 

 

        Les deux types de structures "I2c_desc" et "I2c_drvdef" se trouvent 

dans le fichier include "genio.h", et sont les suivantes : 

 

typedef struct                            /+ Descr. driver bas niveau I2C    +/ 

  BEGIN                                   /+ ------------------------------- +/ 

    void           (*reset)   ()        ; /+ Initialision                    +/ 

    void           (*put)     ()        ; /+ Ecriture sur le bus             +/ 

    void           (*get)     ()        ; /+ Lecture  sur le bus             +/ 

    CHAR           *name                ; /+ Nom du device                   +/ 

  END              I2c_desc             ; /+ ------------------------------- +/ 

  

 

         Cette structure contient les adresses des trois procedures d'interface 

du driver de bas niveau. La procedure "i2c_init" (initialisation du driver 

systeme I2C) recopie ces trois adresses dans le contexte I2c_ctx, dans les 

trois champs de memes noms. 

 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| reset            Adresse de la procedure de bas niveau destinee a executer  | 

|                  un reset du bus I2C. La procedure pointee par ce champ est | 

|                  conforme a la specification 7.5.2  Procedure resetI2C_xyz. | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| put              Adresse de la procedure de bas niveau d'ecriture d'octets. | 

|                  La procedure pointee par ce champ doit etre conforme a la  | 

|                  specification 7.5.3  Procedure putI2C_xyz                  | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| get              Adresse de la procedure de bas niveau de lecture d'octets. | 

|                  La procedure pointee par ce champ doit etre conforme a la  | 

|                  specification 7.5.4  Procedure getI2C_xyz.                 | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

typedef struct                            /+ Parametres du driver I2C        +/ 

  BEGIN                                   /+ ------------------------------- +/ 

    INT            wait                 ; /+ Duree attente entre 2 requetes  +/ 

  END              I2c_drvdef           ; /+ ------------------------------- +/ 

 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

| wait             Duree d'attente en millisecondes entre deux requetes       | 

|                  successives pour ce bus. Cette duree est independante de   | 

|                  toutes celles eventuellement contenues, demandees par les  | 

|                  requetes elles-memes. Ce parametre est toujours nul        | 

|                  lorsque tous les peripheriques du bus I2C fonctionnent     | 

|                  correctement. Ce parametre a ete introduit pour compenser  | 

|                  le dysfonctionnement d'un controleur d'afficheur 7         | 

|                  segments dont le logiciel avait ete realise de facon un    | 

|                  peu "experimentale", et dont les sources avaient ete       | 

|                  perdus, ce qui interdisait toute correction (afficheur     | 



 

 

|                  Philips du "TROY").                                        | 

+-----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

 

    7.2  Automate sous interruptions 

 

    7.2.1  Description de la sequence d'initialisation 

 

 

         On a deux points d'entrees, deux facons de demarrer la sequence 

d'initialisation d'un controleur I2C. La premiere facon consiste a appeler la  

procedure d'interface "i2c_set", qui re-initialise un controleur I2C. La  

seconde facon consiste a appeler "i2c_init", laquelle appelle "i2c_set" pour  

chacun des controleurs. 

 

 

         La procedure "i2c_set" est consideree comme etant une procedure 

d'initialisation, toutes les requetes en attente dans la file d'attente interne 

sont effaces lorsque le controleur est initialise en mode inactif. Les actions 

executees par "i2c_set" sont, dans l'ordre, les suivantes: 

 

         - On depose un evenement REQ_RESET vers l'automate sous IT AUT_I2C, 

           pour la voie logique, le numero de bus qui est passe en parametre. 

           Dans le champ "reserve" de  de l'evenement on place la valeur du 

           parametre "mode" (0:inactif 1:actif). On appelle "putevt_vmio" pour 

           deposer l'evenement REQ_RESET. 

          

         - On entre dans une boucle "while" dont on ne sort que le lorsque 

           la variable d'etat de l'automate atteint IDLE (si mode actif) ou 

           INACTIVE (si mode inactif) 

 

 

         Lorsque "putevt_vmio" a depose le REQ_RESET dans la file d'attente 

normale du VMIO, elle active ensuite l'interruption logicielle. Lorsque  

"i2c_set" ou "i2c_init" est appele par le VMOS, ce qui est normalement le cas, 

le code de "putevt_vmio", qui est donc execute depuis le VMOS, est  

immediatenment interromou par cette IT de basse priorite, qui declenche  

l'execution de "moteur_s". Dans le cas d'un appel a "i2c_init", l'automate 

AUT_I2C se trouve dans l'etat CLOSED. Le moteur appelle depuis CLOSED la  

procedure "i2c_rststart", puis passe dans l'etat RESET. L'appel "i2c_rststart" 

execute les actions suivantes : 

 

         - Le compteur d'etapes de reset "ctx->sreset" est mis a 0. 

 

         - On arme un temporisateur de 1 msec. 

 

         - On note dans "ctx->mode" la valeur de "c_evt.reserve", c'est-a-dire 

           le mode demande (0:inactif 1:actif) 

 

 

         A l'echeance du TO_STEP de 1 msec, on execute "i2c_rststep" depuis 

l'etat RESET. La procedure execute les actions suivantes : 

 

         - Elle appelle pour la premiere fois la procedure de bas niveau 

           "ctx->reset", en lui donnant le compteur d'etape "ctx->sreset", qui 

           vaut ici 0. On lui donne egalement le parametre "mode" (maitre ou 

           inactif). En sortie, la procedure de bas niveau nous retourne la 

           prochaine duree d'attente. Si la sequence est terminee alors 

           la procedure de bas niveau renvoie 0 dans la duree a attendre, 

           et fournit la vitesse reelle (en kHz) qui a ete reglee sur le bus. 

 

         - Si la duree retournee par "ctx->reset" n'est pas nulle, alors on 

           arme un temporisateur TO_STEP de la duree retournee. Il est a noter 

           que ce TO ne sera jamais purge, on ne note pas sa reference dans 

           "ctx->idto", ce qui ne servirait absolument a rien. Si la duree 

           retournee est nulle, on positionne la condition C_IDLE si on a 

           initialise en mode maitre le controleur, ou bien C_INACTIVE si on 



 

 

           a initialise en mode inactif ce controleur. Dans le cas d'une 

           transition maitre->inactif, on a pu recevoir des requetes pendant 

           la duree des differents TO_STEP. On va donc, dans le cas "inactif" 

           uniquement, vider de nouveau la file d'attente de requetes, par un 

           appel a "clrevt_s". 

 

 

         Ainsi, grace a cette boucle, la sequence de reset peut etre constituee 

d'un nombre quelconque d'etapes, dont le nombre et l'effet ne sont connus que  

de la procedure de reset de bas niveau. 

 

 

         La condition C_IDLE positionnee depuis l'etat RESET a pour effet que 

l'on execute "i2c_wait", qui effectue les actions suivantes : 

 

         - Elle arme un temporisateur TO_STEP d'une duree de "ctx->wait" msec. 

           Dans le cas ou cette duree est nulle, on rappelle que la procedure 

           "setto_s" depose immediatemnent un evenement d'echeance, ici  

           un evenement TO_STEP. 

 

 

         Puis l'automate passe dans l'etat WAIT. A la reception du TO_STEP, on 

execute alors "i2c_reqend", qui detecte qu'il n'y a pas de requete en cours 

(ctx->et vaut VINIT). La procedure ne fait rien. L'automate passe dans l'etat  

IDLE. 

 

 

 

    7.2.2  Description de la sequence de reset en cas d'erreur 

 

 

         Apres chaque demande de "get" ou de "put" au driver de bas niveau, 

l'automate AUT_I2C attend l'evenement IT_RX ou IT_TX de reponse. On a deux  

erreurs possibles : 

 

         - On recoit IT_RX/IT_TX et le champ "longueur" vaut -1. On est dans 

           l'etat BUSY de AUT_I2C, on appelle "i2c_run" avec le parametre 

           egal a I_RX/I_TX. La procedure de traitement de l'automate de 

           dialogue "ti2c" commence toujours par purger le TO_COM qui est 

           en train de courir, puis si le champ "c_evt.longueur" vaut -1, elle 

           positionne la condition K_RCVE. Lorsque l'on sort de la boucle de 

           traitement de "i2c_run", l'automate de dialogue est dans l'etat 

           VRCVERR et "i2c_run" appelle "relaut_s(C_ERROR) 

 

         - On ne recoit pas IT_RX/IT_TX et la tempo de protection de non  

           reponse TO_COM arrive a echeance. On est dans l'etat BUSY de  

           AUT_I2C, on appelle "i2c_run" avec le parametre egal a T_COM.  

           L'automate de dialogue "ti2c" appelle le traitement vide "rien" puis 

           passe dans l'etat VNOECHO. Puis "i2c_run" detecte cet etat VNOECHO 

           et elle appelle "relaut_s(C_ERROR) 

 

 

         Pour ces deux cas d'erreurs, on a la condition C_ERROR depuis l'etat 

BUSY. Il n'ya pas ou il n'y a plus de TO_COM en train de courir. Il n'y a 

jamais de TO_STEP en train de courir lorsque l'on est dans un etat d'attente 

de IT_TX/IT_RX. On execute "i2c_rststart" et l'on passe dans l'etat RESET de  

AUT_I2C. La procedure "i2c_rststart" execute les deux actions suivantes : 

 

         - Le compteur d'etapes de reset "ctx->sreset" est mis a 0. 

 

         - On arme un temporisateur de 1 msec. 

 

 

         A l'echeance du TO_STEP de 1 msec, on appelle "i2c_rststep" depuis 

l'etat RESET. La procedure execute les actions suivantes : 

 

         - Elle appelle pour la premiere fois la procedure de bas niveau 

           "ctx->reset", en lui donnant le compteur d'etape "ctx->sreset", qui 



 

 

           vaut ici 0. On lui donne egalement le parametre "mode" (maitre ou 

           inactif) En sortie, la procedure de bas niveau nous retourne la 

           prochaine duree d'attente. Si la sequence est terminee alors 

           la procedure de bas niveau renvoie 0 dans la duree a attendre, 

           et fournit la vitesse reelle (en kHz) qui a ete reglee sur le bus. 

 

         - Si la duree retournee par "ctx->reset" n'est pas nulle, alors on 

           arme un temporisateur TO_STEP de la duree retournee. Il est a noter 

           que ce TO ne sera jamais purge, on ne note pas sa reference dans 

           "ctx->idto", ce qui ne servirait absolument a rien. Si la duree 

           retournee est nulle, on positionne la condition C_IDLE si on a 

           initialise en mode maitre le controleur, ou bien C_INACTIVE si on 

           a initialise en mode inactif ce controleur. Dans le cas C_INACTIVE, 

           et dans le cas ou l'etat precedent etait actif, on a tres bien pu 

           recevoir des requetes pendant les durees d'attentes de la sequence 

           de reset. On efface de nouveau le contenu de la file d'attente 

           privee par un appel a "clrevt_s" 

 

 

         Dans le cas C_ACTIVE, il y avait une requete en cours de traitement, 

laquelle est la cause du reset. Il faut donc reprendre le traitement de cette 

requete interrompue. La condition C_IDLE de l'etat RESET provoque l'appel de  

"i2c_wait", qui effectue les actions suivantes : 

 

         - Elle arme TO_STEP d'une duree "ctx->wait" (cette duree vaut 

           normalement 0, sauf device defaillant) 

 

 

         Puis l'automate AUT_I2C passe dans l'etat WAIT. A la reception du  

TO_STEP, on execute alors "i2c_reqend", qui detecte qu'il y a une requete en  

cours (ctx->et <> VEND). Elle effectue ensuite les actions suivantes : 

 

         - Dans le cas ou il reste encore au moins une tentative (ctx->try est 

           strictement inferieur a ctx->maxtry), on positionne (appel de 

           "relaut_s) une condition egale a "1000 + ctx->code". Puis on 

           incremente le compteur de tentatives "ctx->try". 

 

         - Lorsqu'il ne reste plus de tentative, on effectue les actions : 

           . On note des informations de debug dans le tableau "i2c_err[]". 

           . On met "ctx->code" a -1 (plus de requete en cours) 

           . On positionne la condition C_RUN, ce qui provoquera l'appel a la 

             procedure "i2c_reqnext" depuis l'etat WAIT. 

           . On depose un evenement de notification EVTS_I2C_END, si cela 

             avait ete demande, si "ctx->raut" ne vaut pas -1. 

 

         - Dans le cas ou il restait une tentative au moins, la condition 

           "1000 + ctx->code" est traitees dans l'etat WAIT, on appelle alors  

           "i2c_run" avec le parametre R/WRT/R_SRD/R_RD/R_IO/R_WEEP/R_REEP qui 

           correspond a la condition. L'automate de dialogue se trouve dans 

           l'un des deux etats d'arret en erreur VRCVERR ou VNOECHO, et il 

           appele l'un des procedures de debut de traitement reqwrite1/ 

           reqsubrd1/reqreqd1/reqio1/reqwreeo1/reqrdeep1. Chacune apelle comme 

           premiere instruction "parse_req", qui detecte que AUT_I2C n'est PAS 

           dans l'etat IDLE, et qui donc ne modifie PAS les champs du contexte 

           (code/ad/flags/subad/trame/lg/maxtry/rowsize/raut/rvl/tracur), ce 

           qui permet de reprendre le traitement sans "refaire" ce qui avait 

           deja ete reussi, car "tracur" n'est PAS remis a la valeur de"trame". 

 

         - Dans le cas ou il ne restait plus aucune tentative, la procedure  

           "i2c_reqend" le detecte, elle depose l'evenement de fin  

           EVTS_I2C_END" et positionne C_RUN. Cette condition declenche 

           un appel a "i2c_reqnext" depuis l'etat WAIT:  

           . Elle appele getevt_s(c_evt.vl,HNULL). Si la file d'attente privee 

             de AUT_I2C n'est pas vide, le 1er evt de la file destine a la 

             VL concernee est recopie dans "c_evt". 

           . Si la valeur retournee vaut -1, elle sort sans rien faire, car la 

             file privee n'a pas d'evenement pour cette VL. 

           . Sinon, elle appelle putevt_vmio(c_evt). 



 

 

 

         Dans le dernier cas, l'evenement requete REQ_... est recu dans l'etat 

IDLE. Le traitement de cette nouvelle requete commence. 

 

 

 

    7.2.3  Schema de la table de transition de l'automate AUT_I2C 

 

 

         La table de transistions de AUT_I2C peut etre decomposee pour les 

besoins de cette explication en deux "branches". Le graphe de la premiere  

branche, qui va de l'etat non initialise CLOSED a l'etat de repos IDLE ou  

INACTIVE est le suivant: 

 

         - Dans le cas ou le controleur I2C doit etre initialise en mode  

           maitre, on appelle plusieurs fois de suite la procedure de bas  

           niveau "resetI2C_xyz". Apres chaque appel, on attend dans l'etat  

           RESET un nombre de millisecondes rendu par "resetI2C_xyz". Lorsque 

           la duree d'attente retournee par "resetI2C_xyz" est nulle, on 

           positionne la condition C_IDLE et l'on passe dans l'etat IDLE. 

 

         - Dans le cas ou le SSC doit etre initialise en mode inactif, la 

           procedure de bas niveau est egalement appellee plusieurs fois de 

           suite. Lorsqu'elle rend une attente egale a 0, on positionne la 

           condition C_INACTIVE et l'on passe dans l'etat INACTIVE. 

 

 

                             ___________ 

                            |           |    

                            |   CLOSED  | 

                            |___________|     

                                  |            

                                  | REQ_RESET  

                                  | i2c_rststart 

                                  |            

                             _____v_____      

                            |           |     

                            |   RESET   |<-----------+ 

                            |___________|            | 

                                  |                  | 

                                  v TO_STEP          ^ 

                                  | i2c_rststep      | 

                                  +------------>-----+ 

                                  |                  |  

                                  | C_IDLE           | C_INACTIVE 

                             _____v_____        _____v_____ 

                            |           |      |           | 

                            |    IDLE   |      | INACTIVE  | 

                            |___________|      |___________| 

                                          

 

         La seconde "branche" correspond au traitement d'une requete. On passe 

de l'etat IDLE a BUSY ou l'on reste pendant toute la duree de traitement 

d'une requete, puis de BUSY a WAIT, puis de WAIT a IDLE. L'etat WAIT a ete 

introduit pour gerer le cas d'un afficheur I2C defaillant, pour lequel il etait 

imperatif de toujours separer deux requetes consecutives sur le bus par une 

attente : 

 

                             ____________ 

                            |            |<-----------------------------+ 

              +-------------|    IDLE    |                              | 

              | REQ_RESET   |____________|<-----------------------+     | 

              | i2c_rststart      |                               |     | 

              |                   | REQ_WRITES   i2c_run(R_WRT)   |     | 

         _____v_____              | REQ_SUBREAD  i2c_run(R_SRD)   |     | 

        |           |             | REQ_READES   i2c_run(R_RD)    |     | 

   +--->|   RESET   |             | REQ_CMD      i2c_run(R_IO)    |     | 

   |    |___________|             | REQ_WRITEEEP i2c_run(R_WEEP)  |     | 



 

 

   |                              | REQ_READEEP  i2c_run(R_REEP)  |     | 

   |                              | i2c_run()                     |     | 

   |                         _____v_____                          |     | 

   |                        |           |                         |     | 

   |    +-------------<-----|   BUSY    |                         |     | 

   |    |                   |___________|                         |     | 

   |    |                         ^                               |     | 

   ^    | IT_TX   i2c_run(I_TX)   |                               ^     ^ 

   |    | IT_RX   i2c_run(I_RX)   |                               |     | 

   |    | TO_STEP i2c_run(T_STP)  |                               |     | 

   |    | TO_COM  i2c_run(R_COM)  |                               |     | 

   |    |                         |                               |     | 

   |    +----->----+----->-----+--+                               |     | 

   |               |           |                                  |     | 

   |       C_ERROR |           | C_END                            |     | 

   |  i2c_rststart |           | i2c_wait                         |     | 

   |               |      _____v_____                             |     | 

   +----------<----+     |           |                            |     | 

                         |    WAIT   |                            |     | 

                         |___________|                            |     | 

                               |                                  +-----+ 

                       TO_STEP |                                  | C_RUN 

                    i2c_reqend +----->---------------------->-----+ i2c_reqnext 

 

 

         On ne peut debuter un traitement d'un evenement de requete que depuis 

l'etat IDLE. Des qu'un evenement de requete est recu depuis un autre etat, on  

le stocke dans la file d'attente interne de AUT_I2C. Un evenemnt de requete  

recu depuis l'etat IDLE declenche l'appel de "i2c_run", avec une valeur de  

parametre R/WRT/R_SRD/R_RD/R_IO/R_WEEP/R_REEP qui correspond a la requete. Ce 

parametre est en fait un code d'evenement de l'automate de dialogue "ti2c", et 

la procedure "i2c_run" est en fait le moteur de l'automate de dialogue "ti2c". 

 

 

         Tant que l'automate de dialogue travaille, l'automate AUT_I2C reste 

dans l'etat BUSY, depuis lequel on recoit les evenement IT_TX et IT_RX du 

handler d'interruption du controleur I2C, et les evenements TO_STEP qui sont 

les echeances des temporisateurs armes par les traitements de l'automate de 

dialogue "ti2c". Si le controleur I2C fonctionne correctement, on ne recoit 

jamais de TO_COM. Pour chacun des trois evenements IT_TX/IT_RX/TO_STEP 

respectivement, on va executer "i2c_run" avec comme parametre I_TX/I_RX/I_STP 

respectivement. 

 

 

         A la fin de chaque requete traitee avec succes, l'automate de  

dialogue atteint l'etat VEND. La procedure "i2c_run" detecte cela, et il 

positionne la condition C_END dans ce cas. La procedure "i2c_wait" est 

executee, elle ne faut rien d'autre que d'armer un temporisateur TO_STEP, puis 

on va dans l'etat WAIT, qui ne sert qu'a attendre l'evenement d'echeance 

TO_STEP. Il est a noter que la duree d'attente est normalement reglee a 0, et 

que la transition suivante est normalement executee dans la foulee. On 

execute "i2c_reqend", qui depose l'evenement de fin EVTS_I2C_END, et positionne 

la condition C_RUN, ce qui entraine l'execution de "i2c_reqnext", laquelle, si 

la file d'attente interne n'est pas vide, en extrait l'evenement le plus 

ancien pour cette voie logique et le re-depose. Puis l'on retourne dans l'etat 

IDLE, ou l'on va trouver l'evenement qui a ete re-depose, s'il y en a un. 

 

 

         Dans le cas ou une erreur I2C se produit pendant le traitement d'une 

requete, on passe immediatemnent dans l'etat WAIT a l'etat RESET. A la sortie 

du traitement de l'automate de dialogue, ce dernier se trouve soit dans l'etat 

VRCVERR (erreur I2C) soit dans l'etat VNOECHO (dysfonctionnement du controleur 

I2C lui-meme). La procedure "i2c_run" detecte ces deux valeurs et positionne 

C_ERROR dans les deux cas, on execute "i2c_rststart" (debut d'une sequence de 

reset du controleur I2C) et on passe dans l'etat RESET. 

 

 

 



 

 

 

    7.2.4  Description des etats de l'automate 

 

 

         La suite des etats qui conduit de l'etat non initialise CLOSED a 

l'etat initialise IDLE est la suivante: 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| CLOSED      Cet etat est celui d'un controleur que l'on a encore jamais    | 

|             initialise. C'est-a-dire que la procedure "i2c_init" n'a pas   | 

|             encore ete appelee.                                            | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| RESET       Cet etat est celui d'un attente avant le prochain appel a la   | 

|             procedure de bas niveau. Cette attente se termine par la       | 

|             reception de TO_STEP. On execute la procedure de bas niveau,   | 

|             qui nous rend la valeur en millisecondes de la prochaine       | 

|             attente. On arme un temporisateur de cette duree et l'on reste | 

|             dans l'etat RESET. Lorsqu'une valeur nulle est retournee, la   | 

|             sequence de reset est terminee, on passe dans l'etat IDLE ou   | 

|             dans l'etat INACTIVE                                           | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| INACTIVE    Cet etat est celui d'un controleur qui a ete initialise en     | 

|             mode "inactif". On peut se trouver dans cet etat parce que la  | 

|             procedure "i2c_init" a trouve une vitesse nulle dans la        | 

|             structure "board->def_i2c". Ou bien parce que, apres avoir ete | 

|             initialise em mode actif, la procedure "i2c_set" a ete appelee | 

|             pour rendre inactif le controleur. Un appel a "i2c_set"        | 

|             permet de rendre actif a nouveau le bus.                       | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| IDLE        Cet etat est celui d'attente d'une requete. On sort de cet     | 

|             etat lorsqu'une procedure d'interface depose une requete.      | 

|             Lorsque l'on a fini de traiter une requete, il se peut qu'une  | 

|             procedure d'interface ait entre temps depose une nouvelle      | 

|             requete. Dans ce cas, on passe de facon fugitive dans IDLE,    | 

|             car le traitement de fin de la requete precedente detecte que  | 

|             la file interne n'est pas vide, a extrait de la file interne   | 

|             l'evenement le plus ancien destine a la VL, et l'a re-depose.  | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Des qu'une requete est en cours de traitement, l'automate AUT_I2C se 

trouve dans l'etat BUSY : 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| BUSY        Etat occupe. On a une requete en cours de traitement. On y     | 

|             recoit les evenements IT_RX/IT_RX du handler d'interruption    | 

|             I2C, on appelle en consequence "i2c_run" avec un parametre     | 

|             egal a I_TX/I_RX. On peut recevoir un evenement TO_STEP qui    | 

|             est une fin d'attente "normale" du protocole, on appelle dans  | 

|             ce cas "i2c_run" avec T_STP. Enfin on peut recevoir un TO_COM, | 

|             ce qui ne devrait JAMAIS se produire avec un hardware qui      | 

|             fonctionne correctement, auquel cas on appelle "i2c_run" avec  | 

|             T_COM. La procedure "i2c_run" est le moteur de l'automate de   | 

|             dialogue "ti2c".                                               | 

|             ---------------------------------------------------------------+ 

|             Lorsque l'automate de dialogue atteint l'un de ses trois etats | 

|             de fin VCERR/VNOECHO/VEND, alors "i2c_run" positionne          | 

|             respectivement C_ERROR/C_ERROR/C_END.                          | 

|             ---------------------------------------------------------------+ 

|             Dans l'etat BUSY, toute nouvelle requete, y compris un         | 

|             REQ_RESET, est stockee par "i2c_reqstore" dans la file         | 

|             d'attente privee de AUT_I2C. Ce n'est que lorsque on passera   | 

|             de WAIT a IDLE que l'on extrait l'evenement de requete au      | 

|             refrigerateur le plus ancien, qu'on le re-depose pour qu'il    | 

|             soit traite depuis l'etat IDLE                                 | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 



 

 

         Enfin, toute requete se termine par une attente de "ctx->wait" msec 

que l'on passe dans le dernier etat WAIT : 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| WAIT        On attend l'echeance TO_STEP du temporisateur d'une duree de   | 

|             "wait" millisecondes. Il est a noter que cette duree "wait"    | 

|             est normalement egale a 0, ce qui signifie que des que l'on    | 

|             arrive dans l'etat WAIT, l'evenement TO_STEP est deja dans la  | 

|             file d'attente, et l'on repart donc immediatement dans l'etat  | 

|             IDLE. Cet etat a ete ajoute a cause d'un display I2C Philips   | 

|             qui ne fonctionne pas correctement, et qui pollue le bus I2C   | 

|             pendant 4 milli-secondes a compter du bit STOP.                | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

    7.2.5   Description des evenements et des conditions 

 

         On a tout d'abord les evenements qui sont deposes par les 

procedures d'interface, et dont le role est de faire demarrer le traitement 

d'une requete par l'automate AUT_I2C. Un fois qu'un traitement debute, la 

procedure "i2c_reqnext" peut deposer egalement ces evenements, en allant 

rechercher depuis la file interne les evenements qui ont ete mis "au frais". 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| REQ_RESET   Cet evenement est depose par la procedure d'interface "i2c_set"| 

|             et donc aussi par "i2c_init" (qui appelle "i2c_set").          | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| REQ_WRITES  Cet evenement est depose par la procedure d'interface          | 

|             "i2c_send" ou "i2c_write". Il sert a faire demarrer l'automate | 

|             sous IT pour un cycle d'ecriture                               | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| REQ_SUBREAD Cet evenement est depose par la procedure d'interface          | 

|             "i2c_receive" ou "i2c_read". Il sert a faire demarrer          | 

|             l'automate sous IT pour un cycle ecriture puis lecture         | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| REQ_READES  Cet evenement est depose par la procedure d'interface          | 

|             "i2c_receive" ou "i2c_read". Il sert a faire demarrer          | 

|             l'automate sous IT pour un cycle de lecture seule              | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| REQ_CMD     Cet evenement est depose par la procedure d'interface "i2c_io" | 

|             Il sert a faire demarrer l'automate sous IT pour un cycle de   | 

|             lectures et d'ecritures multiples                              | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| REQ_WRITEEP Cet evenement est depose par la procedure d'interface          | 

|             "i2c_eepsend". Il sert a faire demarrer l'automate sous IT     | 

|             pour un cycle d'ecriture EEPROM                                | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| REQ_READEP  Cet evenement est depose par la procedure d'interface          | 

|             "i2c_eepreceive". Il sert a faire demarrer l'automate sous IT  | 

|             pour un cycle de selection puis de lecture EEPROM              | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Les deux evenements IT_TX et IT_RX sont ceux deposes par la couche 

basse pour notifier respectivement la fin de traitement d'une demande 

d'emission et la fin d'une demande de reception sur le bus I2C. 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| IT_TX       Lorsqu'une ecriture, que l'on debute par un appel a la         | 

|             procedure de couche basse "putI2C_xyz", se termine, la couche  | 

|             basse depose vers AUT_I2C un evenement IT_TX. Le champ         | 

|             "longueur" de cet evenement est egal au nombre d'octets        | 

|             transmis s'il n'y a pas eu d'erreur, sinon une valeur negative | 

|             est le code d'erreur, que les traitements de l'automate vont   | 

|             "transformer" en une condition C_ERROR                         | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| IT_RX       Lorsqu'une lecture, initiee par un appel a "getI2C_xyz", est   | 

|             terminee, la couche basse depose vers AUT_I2C un evenement     | 



 

 

|             IT_RX. Le champ "longueur" de cet evenement est egal au        | 

|             nombre d'octet lus (positif) si pas d'erreur, ou est une valeur| 

|             negative en cas d'erreur de lecture. Les traitements de        | 

|             l'automate "transforment" une "longueur" negative en une       | 

|             condition C_ERROR                                              | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         On a enfin deux derniers evenements qui correspondent a des 

echeances de temporisateurs, qui decoulent donc d'un appel a "setto_s": 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| TO_COM      Echeance de time-out. Une seconde s'est ecoulee sans que       | 

|             l'evenement IT_TX ou IT_RX attendu  n'ait ete recu. En         | 

|             fonctionnement nominal, ce timer n'arrive jamais a echeance,   | 

|             il est toujours purge, des que l'evenement attendu est recu.   | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| TO_STEP     Echeance de time-out. Ce temporisateur d'une duree de 1 ou 2   | 

|             millisecondes sert a creer des IT timers, les differentes      | 

|             etapes de la sequence d'initialisation d'un SSC sont executees | 

|             "a l'interieur" du traitement de l'IT timer correspondant a    | 

|             l'echeance de TO_STEP. Ce TO n'est jamais purge, on le laisse  | 

|             toujours arriver a echeance.                                   | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Les procedures C qui sont les traitements de l'automate AUT_I2C 

positionnent les conditions suivantes: 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| C_IDLE      Ces deux conditions sont positionnes par la procedure          | 

| C_INACTIVE  "i2c_rststep" lorsque la procedure de reset de bas niveau      | 

|             retourne une valeur nulle pour "duree". Cela indique que la    | 

|             boucle d'appels de la procedure de bas niveau doit cesser.     | 

|             Selon que l'on arrete apres une initialisation en mode maitre  | 

|             ou apres une initialisation en mode inactif, la procedure      | 

|             "i2c_rststep" positionne la condition C_IDLE ou C_INACTIVE     | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| C_ERROR     Cette condition est positionnee des que le champ "longueur"    | 

|             d'un evenement IT_TX ou IT_RX est negatif. Cela indique une    | 

|             erreur d'ecriture (IT_TX) ou de lecture (IT_RX). Elle est      | 

|             aussi positionnee si un TO_COM arrive a echeance. De facon     | 

|             plus precise :                                                 | 

|             - Lorsque l'on recoit un IT_TX ou un IT_RX dont le champ       | 

|               "longueur" est negatif, on appelle "i2c_run" avec comme      | 

|               parametre I_TX ou I_RX. C'est le traitement de l'automate de | 

|               dialogue qui detecte que "c_evt.longueur" est negatif, et il | 

|               positionne dans tous les cas sa condition K_RCVE, il arrive  | 

|               dans tous les cas dans son etat VRCVERR. Puis "i2c_run"      | 

|               detecte l'etat final VRCVERR et positionne C_ERROR           | 

|             - Si un TO_COM arrive a echeance (ne se produit jamais avec    | 

|               un hardware fonctionne) on appelle "i2c_run" avec le         | 

|               parametre T_COM, on execute "rien" et on passe immediatement | 

|               dans l'etat VNOECHO. Puis "i2c_run" positionne C_ERROR       | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| C_END       Cette condition est positionnee lorsque l'on vient de terminer | 

|             le traitement d'une requete. Elle declenche le traitement      | 

|             "i2c_wait" depuis l'etat BUSY. Ce traitement arme TO_STEP,     | 

|             puis l'on passe dans l'etat WAIT pour y attendre le TO_STEP    | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| C_RUN       A l'echeance du TO_STEP dans l'etat WAIT, on execute           | 

|             "i2c_reqend". Dans le cas ou "i2c_reqend" constate que la      | 

|             requete en cours est terminee (soit parce que c'est un succes, | 

|             soit parce que toutes les tentatives on echoue) alors elle     | 

|             positionne C_RUN, laquelle declenche l'execution de la         | 

|             procedure "i2c_reqnext", dont le role est de recuperer s'il y  | 

|             en a au moins une une requete "au refrigerateur" (dans la file | 

|             d'attente interne de AUT_I2C)                                  | 



 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

 

    7.2.6  Gestion des ecritures dans une EEPROM 

 

         La procedure d'interface d'ecriture en EEPROM, soit "i2c_eepsend", 

ne prevoit pas, commme cela est le cas avec la procedure "i2c_send" d'ecriture  

vers des boitiers E/S, que l'on puisse specifier une suite de "blocs",  

permettant ainsi la modification de zones disjointes grace a un unique appel.  

Ceci est un choix, qui decoule du fait que le besoin n'existe pas pour un  

boitier EEPROM. 

 

 

         Mais cela ne signifie pas qu'une demande d'ecriture vers l'EEPROM 

va toujours se traduire par une unique transction d'ecriture I2C, meme si, a 

l'interface, on ne peut specifier qu'une seule zone contigue. En effet, une  

EEPROM est, de facon interne, organisee en "pages" (on dit encore "rows", ou  

"rangee"). Les octets d'une meme page sont ceux dont les premiers bits de poids 

fort de l'adresse (offset) sont identiques. Par exemple, dans une EEPROM dont 

les pages ont une taille de 64 octets, les octets de la meme page de numero N 

sont tous ceux tels que (offset de l'octet >> 6) est egal a N. Et cette notion 

de page introduit une contrainte: Les octets modifies par un meme message  

d'ecriture I2C sont OBLIGATOIREMENT tous situes dans une meme et unique page.  

Il en resulte que des qu'une demande applicative d'ecriture concerne des octets 

qui ne sont pas tous dans la meme page, au moins deux messages I2C d'ecriture  

sont necessaires. Le present module doit donc effectuer autant d'ecritures 

elementaires que necessaire afin de toujours respecter cette contrainte. 

 

 

         De plus, l'ecriture d'une rangee prend un temps "relativement" long 

(de l'ordre de 10 msec). Il faut donc attendre un "certain temps" entre deux 

ecritures successives. Mais on ne sait pas exactement combien. Ce qui est en 

revanche sur, c'est qu'une EEPROM est un device tres simple. Pendant une 

ecriture, pour etre sure de ne pas etre "derangee", l'EEPROM se deconnecte 

completement du bus I2C. Et donc, elle n'acquitte pas l'octet d'adresse I2C 

du bloc suivant. Le constructeurs d'EEPROM conseillent de repeter l'emisison 

de l'octet d'adresse I2C, tant que l'EEPROM ne l'acquitte pas, puis de 

transmettre ensuite les octets a ecrire. 

 

 

         Le "decoupage" en pages des octets a ecrire est effectue par la 

procedure "reqwreep2". Le traitement necessaire de repetition de l'emission de 

l'octet d'adresse I2C n'est PAS le traitement normal de repetition en cas  

d'erreur (cf 7.2.7  Gestion des retry). On n'effectue PAS de sequence de RESET 

du bus, on se contente ici de repeter l'emission du START et de l'adresse I2c. 

De facon plus detaillee, les evenements et les transitions sont les suivants: 

 

         - Depuis l'etat WREEP2, on recoit l'evenement IT_TX qui indique la 

           fin du transfer du bloc precedent. On execute alors "reqwreep3", qui 

           emet l'octet d'adresse I2C, et arme un temporisateur de non reponse 

           d'une duree tres tres longue (1000 msec). L'automate passe dans  

           l'etat WREEP1. 

 

         - Juste apres que les 8 bits aient ete emis, le driver detecte que 

           durant la duree du bit suivant la ligne SDA reste a l'etat haut. 

           En effet, le boitier EEPROM est deconnecte du bus, car il est 

           occupe, et donc il n'acquitte pas l'octet d'adresse, il ne force pas 

           SDA a l'etat bas. Le driver de bas niveau remonte immediatement 

           un evenement IT_TX avec un code d'erreur -1. L'automate se trouve 

           dans l'etat WREEP1, et le traitement "reqwreep2" est appele : 

           . Si "ctx->tryadr" est strictement inferieur a 10, on arme un 

             temporisateur TO_STEP d'une duree de 2 msec, et l'on positionne la 

             condition K_NEXT, qui nous fait passer dans l'etat WRWAIT, depuis 

             lequel on attend l'evenement d'echeance TO_STEP. 

           . Si "ctx->tryadr" vaut 10, le traitement positionne la condition  

             K_RCVE. On appelle "i2c_reset", qui arme un TO_STEP de 1 msec,  

             et on passe dans l'etat RESET de AUT_I2C. 



 

 

 

         - A l'echeance du TO_STEP de 2 msec, que l'on recoit depuis WRWAIT, 

           on execute reqwreep4, qui : 

           . Emet de nouveau l'octet d'adresse I2C, 

           . Incremente de 1 le compteur de repetitions "ctx->tryadr", 

           . Arme le TO_COM de 1000 msec. 

           Puis l'automate passe dans l'etat WREEP1, depuis lequel on attend 

           le IT_TX de fin d'emission de l'octet d'adresse. 

 

         - Dans le cas d'un echec des 10 emissions de l'octet d'adresse, 

           La sequence de reset se deroule, avec une attente de quelques 

           millisecondes entre chaque etape. La duree totale cumulee de toute 

           la sequence va typiquement etre de l'ordre de 3 a 4 millisecondes. 

           A la fin de la sequence, on positionne C_IDLE, on execute  

           "i2c_reqnext" et on retourne dans l'etat IDLE. Comme "i2c_reqnext"  

           a depose un evenement REQ_WRITEEP pour redemarrer le job non  

           termine, on emet immediatement l'octet d'adresse I2C, puis l'on 

           passe dans l'etat WREEP1 pour attendre l'evenement IT_TX de fin 

           d'emission de l'octet adresse I2C. 

 

 

         Ainsi, lorsque le boitier d'EEPROM ne repond pas a son octet 

d'adresse d'ecriture, on n'effectue PAS immediatement une sequence de RESET, 

car on n'est pas forcement dans un cas d'erreur. On se contente de repeter  

l'emission du START et de l'octet d'adresse, apres une attente de 2  

millisecondes. Ce n'est qu'apres 10 emissions non acquitees, soit 18 msec, que 

l'on considere que lq situation est "anormale". et que l'on execute une  

sequence de RESET. 

 

 

         Il est a noter que ce mecanisme de repetition du START+adresses est 

aussi utilise pour les requetes de lecture, car une requete de lecture peut 

survenir apres une requete de lecture. 

 

 

 

    7.2.7   Gestion des retry 

 

 

         Chaque requete a le droit a 3 tentatives, ce n'est qu'apres trois  

echecs successifs d'un traitement d'une requete qu'elle est abandonnee, et  

qu'un evenement EVTS_I2C_END comportant un champ longueur egal a -1 est  

retourne. Dans le cas d'une requete REQ_WRITES ou REQ_WRITEEP, qui donne lieu 

a plusieurs emissions successives sur le bus I2C, on autorise 3 tentatives pour 

CHACUNE des emissions. Ce n'est qu'apres trois echecs successifs de l'une des 

emissions elementaires que la requete sera abandonne. Pour ce faire, on utilise 

les champs "try" et "maxtry" du contexte I2c_ctx. Le premier est le compteur de 

tentatives et il varie de 1 a 3, le second est le nombre maximum de tentatives 

et il vaut 3. Il est a noter que "maxtry" est en fait transporte dans  

l'evenemnt de requete, il serait donc facile de modifier cette valeur, type de 

requete par type de requete, ou meme requete par requete. 

 

 

+--------------+--------------------------------------------------------------+ 

| parse_req    | ctx->try = 1  Au debut de toute nouvelle requete, le         | 

|              |               compteur de tentatives est mis a 1. Dans le    | 

|              |               cas d'une reprise suite a une erreur, ce       | 

|              |               compteur n'est pas modifie par "parse_req"     | 

|              |                                                              | 

|              | ctx->maxtry = Au debut de toute nouvelle requete, on         | 

|              | res2 & 0xFF   recupere depuis "c_evt.res2" le nomnbre de     | 

|              |               tentatives pour cette requete. Ce nombre a ete | 

|              |               ecrit par la procedure d'interface, qui        | 

|              |               produit et depose l'evenment de requete :      | 

|              |                                                              | 

|              |               i2c_send     i2c_write  -> maxtry = 3          | 

|              |               i2c_receive  i2c_read   -> maxtry = 3          | 

|              |               i2c_io                  -> maxtry = 3          | 



 

 

|              |                                                              | 

|              | Lorsqu'une erreur s'est produite, la procedure "parse_req"   | 

|              | est appelee au debut de chaque reprise. Mais bien entendu    | 

|              | dans ce cas (i2c_etat[c_evt.vl ne vaut pas IDLE) elle ne     | 

|              | remet pas a 1 le compteur de tentatives "ctx->try", pas plus | 

|              | qu'elle ne modifie les autres champs du contexte, comme      | 

|              | "ctx->maxtry" ou bien "ctx->tracur".                         | 

+--------------+--------------------------------------------------------------+ 

| reqwrite3    | ctx->try = 1  Au debut de chaque bloc de la liste des        | 

|              |               emissions successives passe a "i2c_send", le   | 

|              |               compteur de tentatives est mis/remis 1         | 

+--------------+--------------------------------------------------------------+ 

| reqwreep3    | ctx->try = 1  Pour une ecriture vers une EEPROM, on doit     | 

|              |               effectuer une emission distincte pour chaque   | 

|              |               rangee a modifier. Au debut de chacune de ces  | 

|              |               rangees, le compteur de tentatives est mis ou  | 

|              |               remis a la valeur 1.                           | 

+--------------+--------------------------------------------------------------+ 

| i2c_reqend   | ctx->try ++   Si l'etat final du protocole n'est pas VEND,   | 

|              |               il y a eu une erreur. Si il reste des          | 

|              |               tentatives, c'est-a-dire si "ctx->try" est     | 

|              |               inferieur a "ctx->maxtry", alors on incremente | 

|              |               "ctx->try" et on positionne une condition de   | 

|              |               reprise CREQ_xyz                               | 

+--------------+--------------------------------------------------------------+ 

 

 

         A la fin du traitement d'une requete, tant en cas de succes que  

d'echec, on execute la procedure "i2c_reqend", qui doit : 

 

         - Re-demarrer le meme job si on a eu un echec mais que le nombre de  

           tenttatives n'est pas epuise, si la valeur "try", qui est le nombre 

           de tentatives deja effectuees, est strictement inferieure a la  

           borne maximale "ctx->maxtry". 

 

         - Remonter un EVTS_I2C_END avec longueur = -1 si toutes les tentatives 

           ont echoue, ou bien remonter un EVTS_I2C_END avec longueur > 0 si 

           succes. 

 

 

         Ce mecanisme de repetition ne se declenche jamais avec un materiel 

bien etudie, car on ne repete qu'en cas d'erreur de transmission detectee sur 

le bus I2C, ce qui ne se produit jamais si tous les elements raccordes au bus  

I2C fonctionennt correctement. On a du introduire le mecanisme avec les  

premiers materiels etudies par Philips et par Chang-Hong. 

 

 

         Ce driver comporte un autre mecanisme de repetition qui est lui un 

fonctionnement nominal, qui ne correspond aucunement a une defaillance du  

materiel. Une ecriture en EEPROM se fait par "pages" (cf 2.1.7  Ecriture  

d'octets dans une memoire EEPROM). Lorsque l'on desire modifier plus d'une  

page, on se doit de decouper la demande d'ecriture, afin de ne jamais effectuer 

une ecriture qui chevaucherait deux pages. Apres la premiere ecriture, une 

EEPROM est "occupee", et elle devient "sourde" tant qu'elle n'a pas termine sa 

"cuisine interne". Il faut donc toujours, avant de tenter l'ecriture suivante,  

envoyer un START et l'adresse d'ecriture, et repeter cette operation tant que 

cet octet d'adresse I2C n'est pas acquite par l'EEPROM. Ce polling doit etre  

repete avant chaque nouvelle operation qui suit une ecriture. Dans le cas 

d'une ecriture en EEPROM, le compteur "ctx->tryadr" est utilise comme suit : 

 

+--------------+--------------------------------------------------------------+ 

| reqwreep1    | ctx->tryadr = 1  On appelle "parse_req" qui met toujours     | 

|              |                  a 1 ce champ, tant pour une nouvelle        | 

|              |                  requete que pour une reprise apres erreur   | 

|              |                  On emet pour la premiere fois l'octet       | 

|              |                  "adresse I2c d'ecriture".                   | 

+--------------+--------------------------------------------------------------+ 

| reqwreep2    |                  Si l'octet d'adresse d'ecriture I2C n'a pas | 



 

 

|                                 ete acquite par l'EEPROM, on teste si       | 

|              |                  "ctx->tryadr" est egal a 10. Si non, on     | 

|              |                  arme un TO_STEP de 2 msec a l'echeance      | 

|              |                  duquel "reqwreep4" emettra de nouveau       | 

|              |                  l'octet d'adresse I2C.                      | 

+--------------+--------------------------------------------------------------+ 

| reqwreep3    | ctx->tryadr = 1  Lorsque l'on recoit l'evenement de fin      | 

|              |                  d'emission des octets transmis a l'EEPROM,  | 

|              |                  lorsque cela a reussi, on emet alors pour   | 

|              |                  la premiere fois l'octet d'adresse I2C      | 

|              |                  pour le bloc suivant. En consequence, on    | 

|              |                  met a 1 dans ce cas "ctx->tryadr".          | 

+--------------+--------------------------------------------------------------+ 

| reqwreep4    | ctx->tryadr++    La procedure "reqwreep4" emet de nouveau    | 

|              |                  l'octet d'adresse I2C d'ecriture vers       | 

|              |                  l'EEPROM, puis elle incremente "tryadr".    | 

+--------------+--------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Dans le cas d'une lecture dans une EEPROM, les limites de pages ne 

sont plus une contrainte. Il est possible de lire la totalite du contenu d'une  

EEPROM en un seul transfer I2C. Toutefois, on doit se mefier du fait que peut- 

etre l'operation precedente realisee vis-a-vis de l'EEPROM etait une ecriture, 

auquel cas elle est encore "sourde", si les deux operations sont rapprochees  

dans le temps. On rappelle qu'une operation de lecture d'EEPROM debute par 

une ecriture de deux octets, qui est la valeur de l'offset du premier octet a 

lire. On se doit donc de realiser une lecture dans une EEPROM de la facon  

suivante : 

 

         - Emettre un START et l'adresse d'ecriture. Tant que cet octet n'est 

           pas acquite, on recommence. Cette operation peut etre repetee 

           plusieurs fois, si une ecriture d'octet en EEPROM a ete effectue 

           juste avant. 

 

         - Emettre les deux octets qui sont l'offset du premier octet a lire 

 

         - Emettre un START et l'adresse de lecture. Cet octet est toujours 

           acquite des la premiere emission, car les deux octets d'offset ne  

           sont PAS ecrit en EEPROM mais dans un registre, ce qui est  

           instantane. Il n'y a pas de mecanisme de repetition d'emission de 

           cet octet d'adresse de lecture. "ctx->tryadr" n'est PAS utilise. 

 

         - Puis lire les octets 

 

 

         Dans le cas d'une lecture en EEPROM, le compteur "ctx->tryadr" est 

utilise pour repeter l'adresse I2C d'ecriture qui precede l'emission des deux 

octets d'offset, de la facon suivante : 

 

+--------------+--------------------------------------------------------------+ 

| reqrdeep1    | ctx->tryadr = 1  On appelle "parse_req" qui met toujours a 1 | 

|              |                  ce champ :                                  | 

|              |                  - Lorsque l'on recoit REQ_READEEP           | 

|              |                  - Pour une condition CREQ_READEEP           | 

|              |                  On emet pour la premiere fois l'octet       | 

|              |                  d'adresse d'ecriture I2C et donc on met a 1 | 

|              |                  le compteur de transmissions                | 

+--------------+--------------------------------------------------------------+ 

| reqrdeep2    |                  On recoit l'evt de fin d'emission de        | 

|              |                  l'octet d'adresse d'ecriture. S'il n'a pas  | 

|              |                  etet acquitte par l'EEPROM, elle est donc   | 

|              |                  occupee. Si la valeur de "tryadr" est       | 

|              |                  inferieure a 10, on arme un TO_STEP de 2 ms | 

|              |                  et on va en RDWAIT. A son echeance, on      | 

|              |                  execute "reqrdeep4" qui emet de nouveau     | 

|              |                  l'octet d'adresse d'ecriture.               | 

+--------------+--------------------------------------------------------------+ 

| reqrdeep4    | ctx->tryadr++    A l'echeance du TO_STEP de 2 millisecondes  | 



 

 

|              |                  dans l'etat RDWAIT, on emet de nouveau      | 

|              |                  l'octet "adresse I2C d'ecriture", et on     | 

|              |                  incremente de 1 "tryadr". On repasse dans   | 

|              |                  l'etat d'attente de fin de l'emission de    | 

|              |                  l'adresse d'ecriture.                       | 

+--------------+--------------------------------------------------------------+ 

 

 

    7.2.8  Moteur de l'automate de dialogue - Procedure i2c_run 

 

         Ce present driver est plus qu'un simple driver, car il contient la 

gestion de plusieurs (petits) protocoles de dialogue sur les bus I2C, qui sont 

les suivants : 

 

         - Ecriture de registres I2C 

         - Ecriture de selection puis lecture de registres 

         - Lecture seule de registres 

         - Liste d'entrees/sorties I2C 

         - Ecriture d'une suite d'octets en EEPROM 

         - Lecture d'octets en EEPROM 

 

 

         Pendant plus de 10 ans, ce module n'a connu qu'une seule table de 

transistions, qui etait la table "trans_i2c". En juin 2014 tous les etats 

lies a la gestion du protocole ont ete deplaces dans une nouvelle table de 

transitions "ti2c", en conservant le nombre et les noms de ces etats. Du point 

de vue du code execute, de ce qui se passe sur le bus, du nombre total  

d'etats, rien n'a change. Mais la table de transistions de protocoles est 

maintenant une table a deux dimensions "complete", ce qui permet une couverture 

de tests complete. Un developpeur experimente comprendra qu'il s'agit donc 

d'une avancee majeure. Un benet ne verra pour sa part aucune difference. 

 

 

         Concretement, la table de transitions "trans_i2c" est responsable de 

ce qui n'est pas lie aux protocoles. Elle realise la sequence d'initialisation 

du materiel. Une fois que ce dernier est initialise, la table "trans_i2c" 

dispose de deux trois etats operationnels IDLE, BUSY et WAIT, qui servent a 

gerer les evenements de requetes recus par "trans_i2c", depuis les etats BUSY  

et WAIT les evenements de requetes sont stockes dans la file d'attente interne 

de AUT_I2C, en attendant de pouvoir etre traites. L'automate AUT_I2C est aussi 

responsable d'extraire les evenements ainsi stockes lorsque l'on repasse dans 

l'etat IDLE. 

 

 

         Depuis l'etat BUSY, l'automate AUT_I2C (sa table de transistions 

"trans_i2c") recoit les deux evenements IT_TX et IT_RX provenant du handler 

d'interruptions du controleur I2C, ainsi que l'evenement d'echeance de  

temporisateur TO_STEP, lequel provient du handler "evtto_s" de l'interruption 

timer a la milliseconde. 

 

IT_TX       , i2c_run     , I_TX  , BUSY    , /+ IT fin d'emission           +/ 

IT_RX       , i2c_run     , I_RX  , BUSY    , /+ IT de reception             +/ 

TO_STEP     , i2c_run     , T_STP , BUSY    , /+ Fin du "bloc d'attente"     +/ 

 

 

         Comme on le constate, on appele une procedure nomme "i2c_run", qui est 

le moteur de l'automate de dialogue, en lui passant une valeur de parametre 

distincte pour chaque code d'evenement VMIO : 

 

         Code VMIO      Code automate "ti2c" 

         -----------    -------------------- 

         IT_TX   403    I_TX   6 

         IT_RX   402    I_RX   7 

         T0_STEP 427    T_STP  8 

 

 

         Quel est l'interet de ce transcodage de code d'evenements ? La 

reponse est que les codes d'evenements des automates du VMIO, qui sont definis 



 

 

dans "engine.h", sont tres nombreux, et ne permettent donc pas l'utilisation 

de tables de transistions a deux dimensions completes. Ces codes servant en  

quelque sorte d'interface entre differents automates, tant du VMIO que du VMOS, 

on a donc interet a ce qu'ils soient nombreux et varies. En revanche, dans le  

cas d'une table de transitions de protocole, il est tres preferable, pour  

obtenir une couverture de tests complete, de disposer de tables de transitions 

completes, ce qui a pour consequence que les codes d'evenements doivent etre 

peu nombreux et, condition supplemetaire importante, avoir des valeurs  

consecutives, car ils servent d'indices dans la table de transitions. 

 

 

         Disposant d'une table de transitions "ti2c[][]" dans laquelle le 

premier indice est le numero d'etat courant et le second le code de l'evenement 

entrant, la boucle de "i2c_run" est tres simple et est la suivante : 

 

         do 

           BEGIN 

             ctx->ev = ev                          ; 

             ev = ti2c[ctx->et][ev].proc(ctx,myvl) ; 

           END 

         while (ev GE 0) 

 

 

         La variable "ev" est le parametre de "i2c_run", dont la valeur 

initiale est donc I_TX/I_RX/T_STP. La boucle precedente est au moins executee 

une fois avec cette valeur de code d'evenement. Si la procedure de traitement 

retourne -1 (pas de condition), la boucle s'arrete la. Si au contraire la 

procedure retourne une valeur positive, celle ci sert de nouveau code et une 

boucle de plus  est effectuee. En sortie de la boucle, il faut a la variable 

d'etat "ctx->et" le nouvel etat courant, qui est donne pas la table de 

transistions : 

 

         ctx->et = ti2c[ctx->et][ctx->ev] 

 

         if (ctx->et GE STNVER) vhalt(); 

 

         On remarquera qu'en sortie de la boucle precedente, "ctx->ev" contient 

le code d'evenement/condition correspondant a la derniere procedure appelee. Il 

ne faut pas utiliser le contenu de la variable locale "ev"qui contient toujours 

-1 en sortie de boucle. Dans le cas ou l'etat suivant vaut ERRST ou bien  

NEVERST, on est tombe dans une "case" vide de la table de transitions, c'est-a- 

dire un cas non prevu. 

 

 

         Lorsqu'un protocole de dialogue se termine, que ce soit avec succes 

ou pas, il faut positionner une condition pour AUT_I2C, afin qu'il en soit 

"prevenu". Afin d'eviter que les proecdures de traitement de "ti2c[][]" 

n'effectuent des appels a "relaut_s", on execute les deux dernieres  

instructions suivantes a la fin de "i2c_run" : 

 

         cd = et2cd[ctx->etn] 

 

         if ( cd ) relaut_s(cd) 

 

 

         On dispose d'une table statique "et2c[]" qui retourne une valeur pour 

chaque etat possible de "ti2c[]". C'est le nouvel etat courant "ctx->et" qui  

sert d'indice dans "et2cd" et qui nous retourne la condition a positionner ici 

pour AUT_I2C. Une valeur nulle dans cette table indique "pas de condition". La  

majorite des entrees de la table sont nulles. En fait, seuls les trois etats  

finaux de "ti2c" ont une condition associee : 

 

          ctx->et          et2cd[ctx->et] 

          ---------------  ----------------- 

          Etat VRCVERR ->  Condition C_ERROR 

          Etat VNOECHO ->  Condition C_ERROR 

          Etat VEND    ->  Condition C_END 

  



 

 

 

         On remarquera que nulle part dans le code on ne remet jamais a 0 la 

variable d'etat "ctx->et". Le fait de respecter cette regle est une "garantie 

de serieux", qui en particulier oblige a traiter proprement ce qui se passe 

entre la fin d'une requete et le debut de la suivante. 

   

 

         Lorsque l'on execute les programmes de tests, la boucle principale 

contient une instruction de plus (compilation conditionnelle) et elle devient 

alors la suivante : 

 

         do 

           BEGIN 

             ctx->ev = ev                          ; 

             ev = ti2c[ctx->et][ev].proc(ctx,myvl) ; 

             ci2c[ctx->et][ctx->ev] = 'x'          ; 

           END 

         while (ev GE 0) 

 

 

         A chaque fois qu'une procedure est apellee, la transition est 

"marquee" avec une lettre "x". Lorsque tous les tests sont executes, on termine 

en comparant ce tableau de marqueurs "ci2c[][]" avec la table de transitions  

"ti2c[][]" elle-meme : 

 

         - Si une case de "ci2c[][]" contient un "x" et que le champ "next" 

           (etat suivant) de la case correspondant de la table de transitions 

           "ti2c[][]" contient ERRST, il y a un bug car on a "tire" une 

           transition non prevue. 

 

         - Si une case de "ci2c[][]" ne contient pas de "x" et que le champ 

           "next" ne contient pas ERRST (il peut donc contenir NEVERST), alors 

           il manque un test, une transition prevue n'a pas ete executee. 

 

 

         Un etat suivant NEVERST signifie que la transition est possible, 

c'est-a-dire que la procedure est executee mais que ce traitement doit  

obligatoirement positionner une condition. Si jamais, en sortie de la boucle 

de "i2c_run", "ctx->et" se voit affecter NEVERST, on a un bug. Dans ce cas, 

la procedure "vhalt()" est appelee, ce qui incremente le compteur "vhalt_cnt", 

dans le cas des programmes de test. 

 

 

 

    7.2.9  Procedures d'interface bloquantes 

     

         On dispose de deux procedures d'interfaces bloquantes, qui ne 

devraient JAMAIS etre utilisee, sauf pour des tests TRES TEMPORAIRES. Ces 

deux procedures sont "i2c_write" et "i2c_read". 

 

 

         Ces deux procedures appellent respectivement "i2c_send" et 

"i2c_receive". Elle ne demandent pas d'evenement de notification, car elles 

peuvent etre appelees depuis des procedures d'un automate qui n'est pas 

suppose recevoir des evenements EVTS_I2C_END, car en effet on est en train de 

"bidouiller". Elles peuvent aussi etre apellees depuis quelque chose qui 

n'est pas un automate, comme par exemple un handler d'IT. La aussi, il ne faut 

pas d'evenement. 

 

 

         Mais il faut bien que la procedure bloquante soit bloquee sur quelque 

chose qui change d'etat lorsque le message a ete emis ou recu. On dispose a 

cet effet d'un champ nomme "block" dans le contexte. La procedure d'interface 

"i2c_write/i2c_receive" met a 1 le champ "ctx->block", puis en suite elle 

appelle "i2c_send/receive" qui depose l'evenement. La procedure bloquante 

attend que le champ "ctx->block" soit remis a 0 par l'automate AUT_I2C. C'est 

dans la procedure "i2c_reqend" que se trouve l'instruction qui remet a 0 le 

champ "ctx->block". 



 

 

 

 

         Il faut songer que "i2c_reqend" ne doit pas remettre "ctx->block" a 

zero a la fin de chaque requete, car alors, dans le cas ou plusieurs requetes 

sont en attente lorsque "i2c_write/receive" est appele, le flag "ctx->block" 

serait remis a 0 avant meme que le traitement de la requete deposee par 

"i2c_write/i2c_receive" ne soit debute. Pour eviter cela, il faut que la 

procedure "i2c_reqend" puisse distinguer des autres les requetes provenant des 

deux procedures bloquantes. On utilise a cet effet le bit 4 du champ "flags", 

c'est-a-dire le bit 4 du champ "reserve" de l'evenement de requete. Ainsi, la 

procedure "i2c_reqend" ne remet a 0 "ctx->block" que lorsque le bit 4 de 

"ctx->flags" est a 1. 

 

 

         Il reste un dernier probleme : La procedure "i2c_receive" ne possede 

pas de parametre "flags". Alors on utilise le bit b8 de "bus" que l'on met a 

1. Puis, dans "i2c_send" et "i2c_receive", on remet le bit 8 du bus a 0 et 

on met a 1 le bit 4 de flags. 

 

         Pour resumer, et dans l'ordre d'execution : 

          

         - La procedure "i2c_write/read" met a 1 le champ "ctx->block" 

          

         - La procedure "i2c_write/read" appelle "i2c_send/receive" avec le 

           bit 8 de "bus" a 1. 

            

         - La procedure "i2c_send/receive" positionne le bit b4 du champ 

           reserve de l'evenement depose, lorsque le b8 de "bus" vaut 1. 

            

         - La procedure "parse_req" extrait de "reserve" l'octet de poids 

           faible de "reserve" et le stocke dans "ctx->flags". 

            

         - La procedure "i2c_reqend" remet a 0 "ctx->block" lorsque le bit 

           4 de "ctx->flags" vaut 1 

            

         - La procedure "i2c_write_read" sort de la boucle d'attente 

           while (i2c_ctx[bus].block ); 

            

 

 

    7.3  Automate de dialogue "ti2c" 

 

    7.3.1  Schema de la table de transitions de l'automate "ti2c" 

 

         Le graphe de la branche d'etats qui correspond au traitement d'une 

requete REQ_WRITES, d'une ecriture I2C vers un boitier d'E/S, est le suivant: 

 

         - Les deux procedures "i2c_send" et "i2c_write" deposent l'evenement  

           REQ_WRITES. L'automate AUT_I2C appelle "i2c_run" avec R_WRT comme 

           parametre. 

 

         - On emet l'octet d'adresse I2C d'ecriture, puis on passe de l'etat 

           de repos (VINIT/VEND/VRCVCERR/VNOECH) a l'etat WRITE1 ou l'on attend 

           la fin d'emissison de cet octet. Dans le cas ou le premier bloc est 

           un bloc d'attente, on arme un TO_STEP, et on passe egalement dans 

           le meme etat suivant WRITE1. 

 

         - On recoit depuis WRITE1 l'evt I_TX de fin d'emission de l'octet 

           d'adresse I2C. On envoie le reste du bloc. Le premier octet de ce  

           message est le numero du premier registre a ecrire. Le second octet  

           est la valeur a ecrire dans ce registre. Les octets suivants sont  

           les valeurs des registres a suivre. Puis on passe dans l'etat WRITE2. 

 

         - Dans le cas d'un bloc d'attente, on recoit le TO_STEP depuis l'etat 

           WRITE1. Si il n'y a plus de bloc a emettre, on passe dans l'etat 

           VEND. Si le bloc suivant est un bloc d'attente, on arme un TO_STEP 

           et on reste dans l'etat WRITE1. Si le bloc suivant est un bloc de  

           donnees, on emet l'octet "adresse I2C" puis on rest dans l'etat  



 

 

           WRITE1. 

 

         - On recoit dans l'etat WRITE2 l'evt IT_TX de fin d'emission du 

           message I2C. On teste si il reste au moins un bloc a emettre. Si 

           tel est le cas, on emet l'adresse I2C du destinataire, puis on 

           repasse dans l'etat WRITE1. 

 

           Si au contraire il n'y a plus de bloc a emettre, on positionne  

           la condition K_END.  

 

          ___________          ___________                __________________ 

         |           |        |           |              |                  | 

         |    VEND   |        |   VINIT   |              | VRCVERR/ VNOECHO | 

         |___________|        |___________|              |__________________| 

            ^     |                 |                       |            ^ 

            |     | R_WRT           | R_WRT           R_WRT |            | 

            |     | reqwrite1       | reqwrite1   reqwrite1 |            | 

            |     |                 |                       |            | 

            |     |             ____v_____                  |            | 

            |     +------>----|           |----<------------+            | 

            ^                 |   WRITE1  |                              | 

            |         +-->--->|___________|---->-------------------------+ 

            |         |        ^   |   |                    T_COM/K_RCVE | 

            |         |        |   |   | I_TX                       rien | 

            +--<---------------+   v   | reqwrite2                       | 

            |  K_END  |        |   |   |                                 | 

            |   rien  |        +-<-+   |                                 ^ 

            ^         ^        T_STP   |                                 | 

            |         |    reqwrite3   |                                 | 

            |         |                |                                 | 

            +--<------+        ________v__                               | 

              K_END   |       |           |                              | 

               rien   +--<----|   WRITE2  |---->-------------------------+ 

                         I_TX |___________|                 T_COM/K_RCVE 

                    reqwrite4                                       rien 

 

 

         Lorsque l'automate "ti2c" atteint un des trois etats finaux VEND (OK) 

ou bien VRCVERR/VNOECHO (erreur), la procedure "i2c_run" positionne la  

condition C_END (OK) ou bien C_ERROR (erreur). On execute "i2c_wait" qui arme 

un temporisateur d'attente TO_STEP. A son echeance, on execute "i2c_reqend". Si 

il a eu echec et s'il reste des tentatives, on positionne une condition de 

reperise CREQ_WRITES. Sinon, on positionne C_RUN, qui declenche un appel a la 

procedure "i2c_reqnext", si la file d'attente de requetes de la voie logique  

n'est pas vide, on depose un evt extrait de cette file. 

 

 

 

         Le graphe de la suite d'etats qui correspond au traitement d'une 

requete REQ_SUBREAD, d'une selection/lecture I2C vers un boitier d'E/S, est le  

suivant: 

 

         - Les deux procedures "i2c_receive" et "i2c_read" deposent l'evenement  

           REQ_SUBREAD. L'automate AUT_I2C appelle "i2c_run" avec R_SRD comme 

           parametre. 

 

         - On emet l'octet d'adresse I2C d'ecriture, puis on passe de l'etat  

           de repos (VINIT/VEND/VRCVERR/VNOECHO) a l'etat SUBR1 ou l'on  

           attend la fin d'emissison de cet octet 

 

         - On recoit depuis SUBR1 l'evt I_TX de fin d'emission de l'octet 

           d'adresse I2C. On envoie un octet, le numero du registre a  

           selectionner. Puis on passe dans l'etat SUBR2. 

 

         - On recoit dans l'etat SUBR2 l'evt I_TX de fin d'emission du numero 

           de registre. Puis on positionne SYSTEMATIQUEMENT la condition 

           K_NEXT. Ceci afin de provoquer l'execution d'un second traitement, 

           qui est la procedure "reqread1". Cette seconde procedure donne 



 

 

           l'adresse du buffer de lecture, puis emet l'adresse I2C le lecture.  

           Puis l'automate passe dans l'etat SUBR3. 

 

         - On recoit dans l'etat SUBR3 l'evt I_TX de fin d'emission de 

           l'adresse de lecture. L'automate passe dans l'etat SUBR4. 

 

         - On recoit dans l'etat SUBR4 l'evt I_RX qui nous signale que tous 

           les octets attendus ont ete lus. Le traitement "reqread3" 

           positionne SYSTEMATIQUEMENT la condition K_END et l'automate passe 

           dans l'etat final VEND. 

 

          ___________          ___________                __________________ 

         |           |        |           |              |                  | 

         |    VEND   |        |   VINIT   |              | VRCVERR/ VNOECHO | 

         |___________|        |___________|              |__________________| 

            ^     |                 |                       |            ^ 

            |     | R_SRD           | R_SRD           R_SRD |            | 

            |     | reqsubrd1       | reqsubrd1   reqsubrd1 v            | 

            |     |                 |                       |            ^ 

            |     |             ____v_____                  |            | 

            |     |           |           |<----------------+            | 

            ^     +---------->|   SUBR1   |                              | 

            |                 |___________|---->-------------------------+ 

            |                       |                       T_COM/K_RCVE | 

            |                       | I_TX                          rien | 

            |                       | reqsubrd2                          | 

            |                       |                                    ^ 

            |                  _____v_____                               | 

            |                 |           |                              | 

            ^                 |   SUBR2   |---->-------------------------+ 

            |            I_TX |___________|                 T_COM/K_RCVE | 

            |       reqwrite4       |                               rien | 

            |                       | I_TX                               | 

            |                       | reqsubrd3                          | 

            |                       |                                    ^ 

            |                       +-------------+ K_NEXT               | 

            |                       |             | reqread1             | 

            |                       v        _____v_____                 | 

            |                    NEVERST    |           |                | 

            ^                               |   SUBR3   |---->-----------+ 

            |                               |___________|   T_COM/K_RCVE | 

            |                    NEVERST          |                 rien | 

            |                       ^             | I_TX                 | 

            |                       |             | reqdread2            ^ 

            |                       |             |                      | 

            +-----------------------+        _____v_____                 | 

                            K_END   |       |           |                | 

                             rien   +--<----|   SUBR4   |---->-----------+ 

                                       I_RX |___________|   T_COM/K_RCVE 

                                   reqread3                         rien 

 

 

         Lorsque l'automate "ti2c" atteint un des trois etats finaux VEND (OK) 

ou bien VRCVERR/VNOECHO (erreur), la procedure "i2c_run" positionne  

respectivementla condition C_END (OK) ou bien C_ERROR (erreur). On execute  

alors "i2c_wait", qui arme un temporisateur d'attente TO_STEP. A son echeance, 

on execute "i2c_reqend". Si il a eu echec et s'il reste des tentatives, on  

positionne une condition de reprise CREQ_SUBREAD. Sinon, on positionne C_RUN,  

qui declenche un appel a la procedure "i2c_reqnext", et si la file d'attente de 

requetes de la voie logique n'est pas vide, on depose un evt extrait de cette 

file. 

 

 

         Le graphe de la suite d'etats qui correspond au traitement d'une 

requete REQ_READES, d'une lecture I2C seule vers un boitier d'E/S, est similaire 

a celui de la partie "lecture" de la requete REQ_SUBREAD : 

 

         - Les deux procedures "i2c_receive" et "i2c_read" deposent l'evenement  



 

 

           REQ_READES. L'automate AUT_I2C appelle "i2c_run" avec R_RD comme 

           parametre. 

 

         - "reqread1" donne au bas niveau le buffer de lecture, elle emet  

           l'octet d'adresse I2C de lecture, puis on passe de l'etat de repos 

           VINIT/VEND/VRCVERR/VNOECHO IDLE a l'etat READ1 ou l'on attend  

           la fin d'emissison de cet octet 

 

         - On recoit dans l'etat READ1 l'evt IT_TX de fin d'emission de 

           l'adresse de lecture. L'automate passe dans l'etat READ2. 

 

         - On recoit dans l'etat READ2 l'evt IT_RX qui nous signale que tous 

           les octets attendus ont ete lus. Le traitement "reqread3" est 

           execute, il positionne SYSTEMATIQUEMENT la condition C_END, et 

           l'automate passe dans l'etat final VEND. 

 

          ___________          ___________                __________________ 

         |           |        |           |              |                  | 

         |    VEND   |        |   VINIT   |              | VRCVERR/ VNOECHO | 

         |___________|        |___________|              |__________________| 

            ^     |                 |                       |            ^ 

            |     | R_RD            | R_RD             R_RD |            | 

            |     | reqread1        | reqread1     reqread1 |            | 

            |     |                 |                       |            | 

            |     |            _____v_____                  |            | 

            |     +------>----|           |----<------------+            | 

            ^                 |   READ1   |                              | 

            |                 |___________|---->-------------------------+ 

            |      NEVERST          |                       T_COM/K_RCVE | 

            |         ^             | I_TX                          rien | 

            |         |             | reqdread2                          | 

            |         |             |                                    ^ 

            +---------+        _____v_____                               | 

              K_END   |       |           |                              | 

               rien   +--<----|   READ2   |---->-------------------------+ 

                         I_RX |___________|                 T_COM/K_RCVE 

                     reqread3                                       rien 

 

 

 

         Le graphe de la suite d'etats qui correspond au traitement d'une 

requete REQ_CMD, c'est-a-dire a une liste de lectures et ecritures multiples, 

necessite les deux etats specifiques IO1 et IO2 : 

 

         - La procedure "i2c_io" depose l'evenement REQ_CMD. L'automate AUT_I2C 

           appelle "i2c_run" en lui passant R_IO comme parametre. 

 

         - Depuis l'etat de repos VINIT/VEND/VRCVERR/VNOECHO, on appelle 

          "reqio1". Si la premiere IO est une lecture, on donne au bas niveau 

           le buffer de lecture, on emet l'octet d'adresse I2C de lecture, puis 

           on passe de repos a l'etat IO1 ou l'on attend la fin d'emission de  

           cet octet. Si la premiere IO est une ecriture, on emet l'octet  

           d'adresse I2C d'ecriture et on passe en IO1. Enfin, si la premiere  

           IO est une attente, on arme TO_STEP et on passe en IO1. 

 

         - On recoit dans l'etat IO1 l'evt IT_TX de fin d'emission de 

           l'adresse I2C de lecture ou ecriture. L'automate passe dans l'etat 

           IO2. Pour un evenement TO_STEP de fin d'attente, on reste dans  

           l'etat IO1. 

 

         - On recoit dans l'etat IO2 l'evt IT_RX qui nous signale que tous 

           les octets attendus ont ete lus, ou bien l'evt IT_TX de fin 

           d'emission. Le traitement "reqio4/reqio5" est execute, il  

           positionne la condition K_END si la liste des IO est terminee, qui 

           nous envoie dans l'etat de repos VEND. Sinon, le "reqio4/reqio5" 

           emet l'octet d'adresse I2C, ou bien il arme le TO_STEP, puis on 

           retourne dans l'etat IO1 pour y attendre le I_TX de fin d'emission 

           de l'octet d'adresse, ou le TO_STEP de fin d'attente. 



 

 

 

         Dans le cas d'une ecriture sans demande de START, il faut "sauter" 

l'emisison de l'adresse I2C. Ce cas particulier utilise la condition K_NOST, 

qui est utilisee pour "sauter" l'etat IO1. 

 

          ___________          ___________                __________________ 

         |           |        |           |              |                  | 

         |    VEND   |        |   VINIT   |              | VRCVERR/ VNOECHO | 

         |___________|        |___________|              |__________________| 

            ^     |                 |                       |            ^ 

            |     | R_IO            | R_IO             R_IO |            | 

            |     | reqio1          | reqio1         reqio1 |            | 

            |     |                 |                       |            | 

            |     |            _____v_____                  |            | 

            |     +------>----|           |----<------------+            | 

            ^                 |    IO1    |                              | 

            |         +-->--->|___________|---->-------------------------+ 

            |         |        ^   |   |                    T_COM/K_RCVE | 

            |         |        |   |   | I_TX                       rien | 

            +------------------+   v   | reqio2                          | 

            | K_END   |        |   |   |                                 | 

            |  rien   |        +-<-+   |                                 ^ 

            ^         ^        T_STP   |                                 | 

            |         |       reqio3   |                                 | 

            |         |                |                                 | 

            |         +----------+     |                                 | 

            |         |   K_NOST |     |                                 | 

            |         |     rien |     |                                 | 

            +--<------+        __v_____v__                               | 

              K_END   |       |           |                              | 

               rien   +--<----|    IO2    |---->-------------------------+ 

                    I_TX/I_RX |___________|                 T_COM/K_RCVE 

                reqio4/reqio5                                      rien 

 

 

 

         Le graphe de la branche d'etats qui correspond au traitement d'une 

requete REQ_WRITEEP, d'une ecriture I2C vers un boitier EEPROM, est similaire a 

celui du traitement de REQ_WRITES, avec comme difference le fait que pour une 

EEPROM il faut pouvoir repeter l'emisison de l'adresse d'ecriture I2C, d'ou 

un etat WRWAIT d'attente de 2 msec entre deux emissions successives de cette 

adresse I2C : 

 

         - La procedure "i2c_eepsend"  depose l'evenement REQ_WRITEEP. 

           L'automate AUT_I2C appellee "i2c_run" avec R_WEEP en parametre. 

 

         - On execute "reqwreep1" qui emet l'octet d'adresse I2C d'ecriture, 

           puis on passe de l'etat de repos VINIT/VEND/VRCVERR/VNOECHO, ou l'on 

           attend la fin d'emissison de cet octet. 

 

         - On recoit depuis WREEP1 l'evt I_TX de fin d'emission de l'octet 

           d'adresse I2C. On envoie le reste du message. Les deux premiers 

           octets de ce message sont l'offset en EEPROM du premier octet a 

           ecrire. Le troisieme octet est la valeur a ecrire a cet offset. Les  

           octets suivants sont les valeurs des octets a suivre. Puis on passe  

           dans l'etat WREEP2. Si l'octet d'adresse n'est pas acquitte, c'est 

           que l'EEPROM est occupee (a finir l'ecriture precedente). On arme 

           un TO de 2 msec et on passe dans l'etat WRWAIT. A l'echeance de  

           cette temporisation TO_STEP, on recommence l'emission de l'octet 

           d'adresse I2C. 

 

         - On recoit dans l'etat WREEP2 l'evt IT_TX de fin d'emission du 

           message I2C. Si l'on a une nouvelle page a ecrire, on emet l'octet 

           d'adresse et l'on repasse dans l'etat WREEP1, pour y attendre la 

           fin d'emission de cet octet. Si il n'y a plus d'octet a ecrire, on 

           positionne la condition K_END et on passe en VEND. 

  

          ___________          ___________                __________________ 



 

 

         |           |        |           |              |                  | 

         |    VEND   |        |   VINIT   |              | VRCVERR/ VNOECHO | 

         |___________|        |___________|              |__________________| 

            ^     |                 |                       |            ^ 

            |     | R_WRT           | R_WRT           R_WRT |            | 

            |     | reqwreep1       | reqwreep1   reqwreep1 |            | 

            |     |                 |                       |            | 

            |     |             ____v_____                  |            | 

            |     +------>----|           |----<------------+            | 

            ^                 |   WREEP1  |---->-------------------------+ 

            |         +-->--->|___________|<----------+     T_COM/K_RCVE | 

            |         |             |                 |             rien | 

            |         |             | I_TX            |                  | 

            |         |             | reqwreep2       ^ T_STP            | 

            |         |             v                 | reqwreep4        | 

            ^         ^             |            _____|_____             ^ 

            |         |             |           |           |            | 

            |         |             +---------->|  WRWAIT   |            | 

            |         |             |    K_NEXT |___________|            |  

            |         |             |      rien                          | 

            +--<------+        _____v_____                               | 

              K_END   |       |           |                              | 

               rien   +--<----|   WREEP2  |---->-------------------------+ 

                         I_TX |___________|                 T_COM/K_RCVE 

                    reqwreep3                                       rien 

 

 

 

         Enfin, le graphe de la suite d'etats qui correspond au traitement  

d'une requete REQ_READEEP, d'une selection/lecture I2C vers un boitier EEPROM,  

est identique pour sa partie "selection" (etats RDEEP1, RDEEP2 et RDWAIT) a la 

partie correspondante du graphe de REQ_WRITEEEP (etats WREEP1, WREEP2 et WRWAIT) 

Quand a la partie "lecture" de ce graphe suit (etats RDEEP3 et RDEEP4), elle  

est strictement identique au graphe de traitement de REQ_READES (etats READ1 et 

READ2). En particulier, les procedures de traitement automate utilisees sont  

les memes (reqread1, reqread2 et reqread3) 

 

         - La procedure "i2c_eepreceive" depose l'evenement REQ_READEEP. 

           L'automate AUT_I2C appelle "i2c_run" avec R_REEP en parametre. 

 

         - On appelle "rewrdeep1" qui emet l'octet d'adresse I2C d'ecriture,  

           puis on passe de l'etat de repos VINIT/VEND/VRCVERR/VNOECHO a l'etat  

           RDEEP1 ou l'on attend la fin d'emissison de cet octet. 

 

         - On recoit depuis RDEEP1 l'evt IT_TX de fin d'emission de l'octet 

           d'adresse I2C. On envoie deux octets, qui sont l'offset 16 bits du 

           premier octet a selectionner. Puis on passe dans l'etat RDEEP2. Si 

           l'octet d'adresse n'est pas acquite, c'est que l'EEPROM est occupee 

           (Elle n'a pas termine l'ecriture precedente). Dans ce cas, on arme 

           un TO de 2 msec et on passe dans l'etat RDWAIT. 

 

         - On recoit dans l'etat RDEEP2 l'evt IT_TX de fin d'emission des deux 

           octets d'offset. Puis on positionne SYSTEMATIQUEMENT la condition 

           C_READ. Ceci afin de provoquer l'execution d'un second traitement, 

           qui est la procedure "reqread1". Cette seconde procedure donne 

           le buffer de reception, puis emet l'adresse I2C le lecture. Puis  

           l'automate passe dans l'etat RDEEP3.  

 

         - On recoit dans l'etat RDEEP3 l'evt IT_TX de fin d'emission de 

           l'adresse de lecture. L'automate passe dans l'etat RDEEP4. 

 

         - On recoit dans l'etat RDEEP4 l'evt IT_RX qui nous signale que tous 

           les octets attendus ont ete lus. Le traitement "reqread3) est 

           execute, il positionne SYSTEMATIQUEMENT la condition C_END, et 

           l'automate passe dans l'etat final VEND. 

 

          ___________          ___________                __________________ 

         |           |        |           |              |                  | 



 

 

         |    VEND   |        |   VINIT   |              | VRCVERR/ VNOECHO | 

         |___________|        |___________|              |__________________| 

            ^     |                 |                       |            ^ 

            |     | R_WRT           | R_WRT           R_WRT |            | 

            |     | rerdreep1       | reqrdeep1   reqrdeep1 |            | 

            |     |                 |                       |            | 

            |     |             ____v_____                  |            | 

            |     +------>----|           |----<------------+            | 

            ^                 |   RDEEP1  |---->-------------------------+ 

            |                 |___________|<----------+     T_COM/K_RCVE | 

            |                       |                 |             rien | 

            |                       | I_TX            |                  | 

            |                       | reqrdeep2       ^ T_STP            | 

            |                       v                 | reqrdeep4        | 

            ^                       |            _____|_____             ^ 

            |                       |           |           |            | 

            |                       +---------->|  RDWAIT   |            | 

            |                       |    K_NEXT |___________|            | 

            |                       |      rien                          | 

            |                  _____v_____                               | 

            |                 |           |                              | 

            |                 |   RDEEP2  |---->-------------------------+ 

            |                 |___________|                 T_COM/K_RCVE | 

            |                       |                               rien | 

            |                       | I_TX                               | 

            |                       | reqrdeep3                          | 

            |                       |                                    | 

            |                       +------------+                       | 

            |                       |            | K_NEXT                | 

            |                       v            | reqread1              | 

            |                    NEVERST         |                       | 

            |                                    |                       | 

            |                                    |                       | 

            |                       +------------+                       | 

            |                       |                                    | 

            |                  _____v_____                               | 

            |                 |           |                              | 

            ^                 |   RDEEP3  |                              | 

            |                 |___________|---->-------------------------+ 

            |      NEVERST          |                       T_COM/K_RCVE | 

            |         ^             | I_TX                          rien | 

            |         |             | reqdread2                          | 

            |         |             |                                    ^ 

            +---------+        _____v_____                               | 

              K_END   |       |           |                              | 

               rien   +--<----|   RDEEP4  |---->-------------------------+ 

                         I_RX |___________|                 T_COM/K_RCVE 

                     reqread3                                       rien 

  

 

 

    7.3.2  Description des etats de l'automate 

 

         L'automate a 4 etats de repos. La raison pour laquelle on distingue 

differents etats de repos est le fait que cela permet au moteur "i2c_run" de 

positionner des conditions differentes selon l'etat final atteint par 

l'automate "ti2c". Ces etats de repos sont les suivants : 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| VINIT       Etat initial de l'automate de dialogue. Une fois que l'on a    | 

|             quitte cet etat, ce qui se produit a la reception de la        | 

|             premiere requete, on n'y revient jamais.                       | 

|             ---------------------------------------------------------------+ 

|             On peut se demander quelle est la raison d'etre de cet etat,   | 

|             dans lequel on ne revient jamais. La reponse se trouve dans le | 

|             code de la procedure "i2c_reqend" (Etape 2). Juste apres la    | 

|             fin de la premiere sequence de reset, il n'y a pas de requete  | 

|             interrompue par le RESET et dans ce cas il ne faut pas deposer | 



 

 

|             d'evenement EVTS_I2C_END.                                      | 

|             ---------------------------------------------------------------+ 

|             On pourrait s'en sortir autrement en initialisant              | 

|             actucieusement le contexte pour qu'aucun evenement ne soit     | 

|             depose apres la fin de la premiere sequence de reset. Il       | 

|             faudrait s'assurer que "ctx->flags" vaille 0 et "ctx->raut"    | 

|             vaille -1. Mais ce n'est pas tres "solide" en cas de           | 

|             modification de la structure contexte. Alors on prefere        | 

|             distinguer VINIT de VEND.                                      | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| VEND        Etat de fin d'un protocole apres un succes                     | 

|             ---------------------------------------------------------------+ 

|             Pour cet etat final, "i2c_run" positionne C_END                | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| VRCVERR     Etat de fin d'un protocole avec erreur, cette erreur etant une | 

|             erreur de transmission sur le bus, ou un nombre de repetitions | 

|             maximum atteint. On a recu des IT_TX/IR_RX avec "longueur=-1"  | 

|             ou on a repete 10 fois un octet d'adresse sans qu'il ne soit   | 

|             acquitte.                                                      | 

|             ---------------------------------------------------------------+ 

|             Pour cet etat final, "i2c_run" positionne C_ERROR              | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| VNOECHO     Etat de fin d'un protocole avec erreur, cet erreur etant une   | 

|             echeance de TO_COM, c'est-a-dire un dysfonctionnement grave    | 

|             du controleur I2C, qui a "oublie" de nous retourner un IT_RX   | 

|             ou un IT_TX. Ou bien, on a arme un TO_COM dont la duree est    | 

|             trop courte et dans ce cas il faut corriger le present module  | 

|             ---------------------------------------------------------------+ 

|             Pour cet etat final, "i2c_run" positionne C_ERROR              | 

|             ---------------------------------------------------------------+ 

|             On pourrait se demander pourquoi distinguer cet etat de        | 

|             l'etat VRCVERR. La reponse est que, meme si ce n'est pas le    | 

|             cas actuellement, cela permettrait depuis "i2c_reqend" de      | 

|             remonter deux valeurs de codes d'erreur differentes.           | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Les etats qui correspond au traitement d'une requete d'ecriture  

de registres REQ_WRITES sont au nombre de deux et sont les suivants : 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| WRITE1      On attend l'evenement IT_TX qui signale que l'octet "adresse   | 

|             I2C d'ecriture" a ete emis. A la reception de cet evenement,   | 

|             le reste du bloc sera donne a la couche basse pour emission    | 

|             Dans le cas ou le bloc contenait une temporisation, on attend  | 

|             l'echeance du TO_STEP. 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| WRITE2      On attend l'evenement IT_TX qui signale la fin d'emission des  | 

|             donnes du bloc. A la reception de cet evenement, on emet       | 

|             l'octet "adresse d'ecriture I2C" du bloc suivant, si il y a un | 

|             bloc suivant dans le message. Sinon, on passe dans l'etat VEND | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         La suite d'etats qui correspond au traitement d'une requete de  

selection puis lecture de regsitres REQ_SUBREAD est la suivante: 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| SUBR1       On attend l'evenement IT_TX qui signale que l'octet "adresse   | 

|             I2C d'ecriture" a ete emis. A la reception de cet evenement,   | 

|             les deux octets d'offset seront donnes a la couche basse pour  | 

|             emission                                                       | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| SUBR2       On attend l'evenement IT_TX qui signale la fin d'emission des  | 

|             2 octets "offset d'ecriture". A la reception de cet evenement, | 

|             la procedure de couche basse "getI2C_xyz" est appelee, pour    | 

|             donner a la couche basse le nombre d'octets a lire et l'adr    | 

|             du buffer de reception. Puis on emet l'octet "adresse de       | 



 

 

|             lecture I2C". Puis on passe dans l'etat SUBR3.                 | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| SUBR3       On attend l'evenement IT_TX qui signale que l'octet "adresse   | 

|             I2C de lecture" a ete emis. A la reception de cet evenement,   | 

|             on passe dans l'etat SUBR4.                                    | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| SUBR4       On attend l'evenement IT_RX qui signale la fin de la lecture.  | 

|             Sauf erreur, on retourne dans l'etat VEND                      | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         La suite d'etats qui correspond au traitement d'une requete de lecture 

de registres REQ_READES est la suivante: 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| READ1       On attend l'evenement IT_TX qui signale que l'octet "adresse   | 

|             I2C de lecture" a ete emis. On passe dans l'etat READ2.        | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| READ2       On attend l'evenement IT_RX qui signale la fin de la lecture.  | 

|             Sauf erreur, on retourne dans l'etat VEND                      | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         La suite d'etats qui correspond au traitement d'une requete de  

lectures et d'ecritures multiples REQ_CMD est la suivante : 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| IO1         On attend l'evenement IT_TX qui signale que l'octet "adresse   | 

|             I2C de lecture/ecriture" a ete emis. On passe dans l'etat IO2. | 

|             On attend egalement le TO_STEP d'attente, et a sa reception    | 

|             on reste dans l'etat IO1.                                      | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| IO2         On attend l'evenement IT_RX qui signale la fin de la lecture,  | 

|             ou bien le IT_TX de fin d'ecriture. Si il reste au moins une   | 

|             entree/sortie, on retourne dans l'etat IO1. Sinon, on repasse  | 

|             dans l'etat VEND.                                              | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         La suite d'etats qui correspond au traitement d'une requete  

d'ecriture d'EEPROM REQ_WRITEEP est la suivante : 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| WREEP1      On attend l'evenement IT_TX qui signale que l'octet "adresse   | 

|             I2C d'ecriture" a ete emis. A la reception de cet evenement,   | 

|             le reste du bloc sera donne a la couche basse pour emission    | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| WREEP2      On attend l'evenement IT_TX qui signale la fin d'emission des  | 

|             donnes du bloc. A la reception de cet evenement, on passe      | 

|             dans l'etat IDLE                                               | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| WRWAIT      L'octet d'adresse n'a pas ete acquite, l'EEPROM est occupee.   | 

|             On attend l'evenement TO_STEP qui marque la fin d'une attente  | 

|             de 2msec, a l'issue de laquelle on retransmettra l'octet.      | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         La suite d'etats qui correspond au traitement d'une requete de  

selection puis lecture EEPROM REQ_READEEP est la suivante: 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| RDEEP1      On attend l'evenement IT_TX qui signale que l'octet "adresse   | 

|             I2C d'ecriture" a ete emis. A la reception de cet evenement,   | 

|             les deux octets d'offset seront donnes a la couche basse pour  | 

|             emission                                                       | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| RDEEP2      On attend l'evenement IT_TX qui signale la fin d'emission des  | 

|             2 octets "offset d'ecriture". A la reception de cet evenement, | 



 

 

|             on donne l'adresse et la longueur du buffer de reception au    | 

|             bas niveau. Puis on emet l'octet "adresse de lecture I2C".     | 

|             Puis on passe dans l'etat RDEEP3.                              | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| RDEEP3      On attend l'evenement IT_TX qui signale que l'octet "adresse   | 

|             I2C de lecture" a ete emis. A la reception de cet evenement,   | 

|             on passe dans l'etat RDEEP4.                                   | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| RDEEP4      On attend l'evenement IT_RX qui signale la fin de la lecture.  | 

|             Sauf erreur, on retourne dans l'etat IDLE                      | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| RDWAIT      L'octet d'adresse d'ecriture n'a pas ete acquite, l'EEPROM est | 

|             occupee. On attend l'evenement TO_STEP qui marque la fin d'une | 

|             attente de 2msec, a l'issue de laquelle on retransmettra       | 

|             l'octet "adresse I2C"                                          | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

 

    7.3.3  Description des evenements et des conditions 

 

         On trouve tout d'abord les codes d'evenemements qui correspondent 

aux evenements de requetes REQ__WRITES/REQ_SUBREAD/REQ_READES/REQ_CMD/ 

REQ_WRITEEEP et REQ_READEEP de AUT_I2C. Lorsqu'un de ces evenements REQ_xyz est 

recu par AUT_I2C depuis son etat IDLE, on appelle "i2c_run" avec le code R_abc 

correspondant. On notera que le REQ_RESET de AUT_I2C n'est jamais transmis a  

l'automate "ti2c". Dans le cas d'une reprise apres erreur, une condidtion  

CREQ_xyz est positionne depuis l'etat WAIT, et les memes codes d'evenements  

R_abc sont utilises pour correspondre aux conditions CREQ_xyz de AUT_I2C : 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| R_WRT    0  Evenement REQ_WRITES ou condition CREQ_WRITES                  | 

|             Ecriture de registres d'un device                              | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| R_SRD    1  Evenement REQ_SUBREAD ou condition CREQ_SUBREAD                | 

|             Selection puis lecture de registres d'un device                | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| R_RD     2  Evenement REQ_READES ou condition CREQ_READES                  | 

|             Lecture seule de registres/donnees depuis un device            | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| R_IO     3  Evenement REQ_CMD ou condition CREQ_CMD                        | 

|             Liste de requetes I2c_io                                       | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| R_WEEP   4  Evenement REQ_WRITEEP ou condition CREQ_WRITEEP                | 

|             Ecriture vers une EEPROM                                       | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| R_REEP   5  Evenement REQ_READEEP ou condition CREQ_READEEP                | 

|             Lecture depuis une EEPROM                                      | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Les deux evenemnts issus du hanlder d'interruptions du controleur 

I2C, a savoir IT_TX et IT_RX, declenchent un appel a "i2c_run" depuis 

l'etat BUSY avec comme parametre respectivenemnt I_TX et I_RX : 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| I_TX     6  Evenement IT_TX                                                | 

|             Le handler d'interruptions notifie une fin d'emission          | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| I_RX     7  Evenement IT_RX                                                | 

|             Le handler d'interruptions notifie une fin de reception        | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         Depuis l'etat BUSY de AUT_I2C, les deux evenements d'echeance de 

temporisateur TO_STEP et T_COM declenchent un appel a "i2c_run" avec le 

parametre T_STP ou T_COM respectivent : 

 



 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| T_STP    8  Evenement echeance de temporisateur TO_STEP                    | 

|             Fin d'une attente entre deux etapes                            | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| T_COM    9  Evenement echeance de temporisateur TO_COM                     | 

|             Le controleur I2C ne marche pas, il manque un IT_TX/IT_RX      | 

|             ---------------------------------------------------------------+ 

|             L'etat suivant est toujours VNOECHO                            | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

         L'automate "ti2c" utilise 4 conditions, qui sont retournees par ses 

procedures de traitement : 

 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| K_NOST  10  L'emission ne debute pas par un pattern START                  | 

|             ---------------------------------------------------------------+ 

|             L'etat suivant est toujours IO2                                | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| K_RCVE  11  Le champ longueur de IT_RX ou bien IT_TX a une valeur negative | 

|             ce qui indique soit une erreur de transmission soit un         | 

|             acquittement du distant manquant. Il est inutile de distinguer | 

|             l'erreur de transmisison de l'acquitement manquant car dans    | 

|             les deux cas la reaction est exactement la meme : recommencer  | 

|             (il reste des tentatives) ou abandonner (plus de tentative)    | 

|             ---------------------------------------------------------------+ 

|             L'etat suivant est toujours VRCVERR                            | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| K_NEXT  12  On peut passer a l'etape suivante :                            | 

|             - Permet de passer de SUBR2 a SUBR3 en executant reqread1      | 

|             - Permet de passer de WREEP1 a WRWAIT lorsque l'adresse I2C    | 

|               d'ecriture n'est pas acquitee                                | 

|             - Permet de passer de RDEEP1 a RDWAIT lorsque l'adresse I2C    | 

|               d'ecriture n'est pas acquitee                                | 

|             - Permet de passer de RDEEP2 a RDEEP3 en executant reqread1    | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

| K_END   13  Fin avec succes                                                | 

|             ---------------------------------------------------------------+ 

|             L'etat suivant est toujours VEND                               | 

+----------------------------------------------------------------------------+ 

 

 

 

    7.4  Descriptions lineaires des traitements des requetes 

 

    7.4.1  Description du traitement d'une requete REQ_WRITES 

 

         L'ecriture sur l'un des deux bus I2C est realisee par la procedure  

"i2c_send" ou "i2c_write". Les actions effectuees sont, dans l'ordre, les  

suivantes: 

 

         - La procedure d'interface depose un evenement REQ_WRITES dans la file 

           d'attente du moteur simplifie, cet evenement contient tous les 

           champs de la requete (cf. "7.1.3  Description d'une demande S_evt") 

           Ceci active l'IT de basse priorite, et la procedure "moteur_s" est 

           appelee comme traitement de cette IT "soft".  

 

 

         Dans le cas ou la voie logique, le bus concerne, est occupe, c'est la 

procedure "i2c_reqstore" qui est appelee. En fait cette procedure est appellee 

dans tous les etats de l'automate et pour tous les evenements REQ_..., sauf 

depuis l'etat IDLE. La procedure stocke l'evenement de requete dans la file 

d'attente privee de AUT_I2C : 

 

         - On appele la procedure "stoevt_s" 

          

          

         Dans le cas ou l'evenement est depose par la procedure d'interface 



 

 

alors que l'automate est dans l'etat IDLE, ou bien lorsque l'evenement est 

redepose par "i2c_reqnext" (l'automate est alors toujours dans l'etat IDLE), 

les actions effectuees sont dans l'ordre les suivantes : 

 

         - Le moteur simplifie "moteur_s" appelle "i2c_run" avec comme  

           parametre R_WRT. L'automate "ti2c" est pour sa part dans l'un des 

           etats de repos VINIT/VEND/VRCVERR/VNOECHO et "reqwrite1" est 

           appelee. Ce traitement va : 

           . Appeler "parse_req", qui initialise le contexte avec toutes les 

             valeurs de l'evenement : 

               ctx->code   = c_evt.code                     REQ_WRITES 

               ctx->ad     = c_evt.reserve >> 24            Adr I2C 

               ctx->flags  = c_evt.reserve & 0xFF           Flags 

               ctx->subad  = (c_evt.reserve >> 8) & 0xFFFF  0, inutilise 

               ctx->trame  = c_evt.adresse                  Ad message 

               ctx->lg     = c_evt.longueur                 0, inutilise 

               ctx->maxtry = c_evt.res2 & 0xFF              3 

               ctx->rowsize= c_evt.res2 >> 8                0, inutilise 

               ctx->raut   = c_evt.reqemet 

               ctx->rvl    = c_evt.reqevl 

  

               ctx->tracur = c_evt.adresse                  

               ctx->try    = 1                              

  

           . Emettre une sequence START sur le bus I2C 

           . Emettre sur le bus l'adresse d'ecriture du destinataire. 

           Ces deux operations sont realisees par un appel unique a la 

           procedure de bas niveau "ctx_>put()". 

           . Armer un temporisateur de non reponse TO_COM. 

           . Noter dans "ctx->idto" l'identifiant du temporisateur 

           Cependant si l'octet d'adresse I2C vaut 0xFF, alors on n'emet pas 

           la sequence START ni l'octet d'adresse, on arme pas de TO_COM. On 

           se contente d'armer un TO_STEP. 

 

           Ceci fait, on sort du moteur simplifie, l'IT soft est desactivee.  

           L'automate "ti2c" passe a l'etat WRITE1. 

 

         - A la fin de l'emission, le handler depose avec "putevt_vmio" un  

           evenement IT_TX vers l'automate AUT_I2C, ce qui active l'IT soft,  

           dont la priorite est inferieure a celle du handler en cours. Au  

           momment precis ou l'on execute le "iret" du handler, l'it "soft" est 

           prise en compte. On entre donc dans "moteur_s", qui appelle  

           "i2c_run" avec le parametre I_TX. L'automate "ti2c" appelle alors 

           "reqwrite2" pour traiter l'evt IT_TX/I_TX : 

           . On desarme le temporisateur TO_COM 

           . On remet a 0xFFFFFFFF l'identifiant "ctx->idto" 

           . On extrait du bloc courant sa longueur "lgcur". 

           . On appelle la procedure de bas niveau "ctx->put()" pour demander  

             l'emision du reste du bloc, soit "lgcur" octets. Cette procedure  

             emet le premier octet du reste du bloc.  

           Puis on sort de "ctx->put". 

           . On arme le temporisateur de protection TO_COM 

           . On note l'identifiant de ce temporisateur dans "idto". 

           On sort de "reqwrite2", on sort de "i2c_run", on sort de "moteur_s" 

           et l'IT soft est desactivee. L'automate "ti2c" passe de l'etat   

           WRITE1 a l'etat WRITE2. 

 

         - Puis, pendant un "long" momment, seul le handler de bas niveau 

           travaille. A chaque IT de reception d'un echo, le handler ecrit 

           l'octet suivant dans le registre d'emission. A la reception de 

           l'echo du dernier octet, le handler appelle "putevt_vmio" pour  

           deposer un evenement IT_TX vers AUT_I2C. Si demande, le handler emet 

           le pattern STOP sur le bus. Au momment ou le "iret" du handler de 

           bas niveau est execute, on repart immediatement dans "moteur_s", 

           car l'appel a "putevt_vmio" a active l'IT de basse priorite. 

 

         - Depuis BUSY, "moteur_s" appelle "i2c_run" avec I_TX comme parametre. 

           Depuis WRITE2,"i2c_run" appelle "reqwrite4", qui: 



 

 

           . Desarme le TO_COM 

           . Met a 0xFFFFFFFF le champ "idto", identifiant de TO_COM 

           . Calcule la longueur "lgcur" du bloc courant, pour ensuite 

             pouvoir calculer "lgsui", longueur du bloc suivant. Cette valeur 

             "lgsui" vaut 0 s'il n'y a pas de bloc suivant. 

           Si il y a un bloc suivant (lgsui <> 0), "reqwrite4" va ensuite : 

           . Remettre a 1 le compteur de tentatives "ctx->try" 

           . Emettre l'octet d'adresse I2C du bloc suivant. 

           . Armer le temporisateur de protection TO_COM 

           . Noter dans "ctx->idto" l'identifiant de ce temporisateur 

           L'automate "ti2c" passe de l'etat WRITE2 a l'etat WRITE1, dans  

           lequel on va attendre le I_TX d efin d'emission de l'octet  

           d'adresse. 

 

           Si il n'y a pas de bloc suivant : 

           . Positionner la condition K_END. 

           La condition K_END declenche l'appel a "i2c_wait" 

           . Armer TO_STEP de duree "ctx->wait" (peut etre 0) 

           L'automate AUT_I2C passe de l'etat BUSY a l'etat WAIT 

 

         - A la reception du TO_STEP, on execute alors "i2c_reqend", qui  

           detecte qu'il y a eu une de requete traitee (ctx->et  <> VINIT).  

           Elle detecte ensuite que la requete s'est bien terminee, car  

           "ctx->et" vaut VEND. Elle effectue les actions suivantes : 

           . Elle met a -1 le champ "ctx->code". Il n'y a plus de requete 

             en cours maintenant. 

           . Elle positionne la condition C_RUN, pour appeler "i2c_reqnext" 

           . Si il y a un automate a qui repondre (ctx->raut <> -1), elle 

             appelle "send_vmio" qui depose un evenement EVTS_I2C_END dont le  

             champ "longueur" est une copie de "ctx->lg", qui vaut 0 dans le  

             cas present. 

 

         - On est toujours dans l'etat WAIT. La condition C_RUN declenche 

           l'appel a "i2c_reqnext", qui execute les actions suivantes : 

            . Elle appele getevt_s(c_evt.vl,HNULL). Si la file d'attente privee 

             de AUT_I2C contient un evenement en attente pour cette voie 

             logique, le 1er d'entre eux est recopie dans"c_evt". 

           . Si la valeur retournee vaut -1, elle sort sans rien faire, car la 

             file privee n'a pas d'evenement en attente pour la VL. 

           . Sinon, elle appelle putevt_vmio(c_evt). 

           L'automate AUT_I2C passe de l'etat WAIT a l'etat IDLE 

 

         Dans le premier cas, l'automate ne fait plus rien, il attend une 

nouvelle requete. Dans le second cas, il trouve immediatement la requete qu'il 

s'est depose vers lui-meme, et recommence immediatement a travailler. 

 

 

 

    7.4.2  Description du traitement d'une requete REQ_SUBREAD 

     

         La lecture sur l'un des deux bus I2C est realisee par la procedure  

"i2c_receive" ou "i2c_read".Les actions effectuees sont, dans l'ordre, les  

suivantes, pour la sequence (la plus utilisee) d'ecriture d'un numero de  

registre puis lecture:  

 

         - La procedure d'interface depose un evenement REQ_SUBREAD dans la 

           file d'attente du moteur simplifie, cet evenement contient tous les 

           champs de la requete (cf. "7.1.3  Description d'une demande S_evt") 

           Ceci active l'IT de basse priorite, et la procedure "moteur_s" est 

           appelee comme traitement de cette IT "soft". 

 

 

         Dans le cas ou la voie logique, le bus concerne, est occupe, c'est la 

procedure "i2c_reqstore" qui est appelee. En fait cette procedure est appellee 

dans tous les etats de l'automate et pour tous les evenements REQ_..., sauf 

depuis l'etat IDLE. La procedure stocke l'evenement de requete dans la file 

privee de AUT_I2C : 

 



 

 

         - Elle appelle "stoevt_s" qui realise la copie de "c_evt". 

 

 

         Dans le cas ou l'evenement est depose par la procedure d'interface 

alors que l'automate est dans l'etat IDLE, ou bien lorsque l'evenement est 

redepose par "i2c_reqnext" (l'automate est alors toujours dans l'etat IDLE), 

les actions effectuees sont dans l'ordre les suivantes : 

 

         - Le moteur simplifie "moteur_s" appelle "i2c_run" avec R_SRD comme 

           parametre. La procedure "i2c_run" appelle "reqsubrd1" pour traiter 

           l'evenement REQ_SUBREAD / R_SRD : 

           . Appeler "parse_req", qui initialise le contexte avec toutes les 

             valeurs de l'evenement : 

               ctx->code   = c_evt.code                     REQ_SUBREAD 

               ctx->ad     = c_evt.reserve >> 24            Adr I2C 

               ctx->flags  = c_evt.reserve & 0xFF           b4=1 -> bloquante 

               ctx->subad  = (c_evt.reserve >> 8) & 0xFFFF  Numero de registre 

               ctx->trame  = c_evt.adresse                  Ad buffer lecture 

               ctx->lg     = c_evt.longueur                 Nb octets a lire 

               ctx->maxtry = c_evt.res2 & 0xFF              3 

               ctx->rowsize= c_evt.res2 >> 8                0, inutilise 

               ctx->raut   = c_evt.reqemet 

               ctx->rvl    = c_evt.reqevl 

  

               ctx->tracur = c_evt.adresse 

               ctx->try    = 1 

 

           . Emettre une sequence START sur le bus I2C 

           . Emettre sur le bus l'adresse d'ecriture du destinataire. 

           Ces deux operations sont realisees par un appel unique a la 

           procedure de bas niveau "ctx_>put()".  

           . Armer un temporisateur de protection TO_COM 

           . Noter l'identifiant du temporisateur dans "ctx->idto". 

           Ceci fait, on sort du moteur simplifie, l'IT soft est desactivee.  

           L'automate "ti2c" passe d'un etat de repose a SUBR1. L'automate 

           AUT_I2C passe de IDLE a BUSY. 

 

         - A la fin de l'emission, le handler depose avec "putevt_vmio" un  

           evenement IT_TX vers l'automate AUT_I2C, ce qui active l'IT soft,  

           dont la priorite est inferieure a celle du handler en cours. Au  

           momment precis ou l'on execute le "iret" du handler, l'it "soft" est 

           prise en compte. On entre donc dans "moteur_s", qui appelle  

           "i2c_run" avec I_TX en parametre, laquelle appelle "reqsubrd2": 

           . On desarme le temporisateur TO_COM 

           . On remet a 0xFFFFFFFF l'identifiant "ctx->idto" 

           . On appelle la procedure de bas niveau "ctx->put()" pour demander  

             l'emission d'un bloc de UN octet, qui est le numero de registre  

             I2C du device distant. La procedure "ctx->put" emet cet octet. 

           . On arme le temporisateur de protection TO_COM 

           . On note dans "ctx->idto" l'identifiant du temporisateur  

           On sort de "reqsubrd2", de "i2c_run", on sort de "moteur_s" et  

           l'IT soft est desactivee. L'automate "ti2c" est passe de l'etat  

           SUBR1 a l'etat SUBR2. L'automate AUT_I2C reste BUSY. 

 

         - A la reception de l'echo de l'octet "numero de registre", le 

           handler appelle "putevt_vmio" pour deposer un evenement IT_TX vers 

           AUT_I2C. Au momment ou le "iret" du handler de bas niveau est 

           execute, on repart immediatement dans "moteur_s", car l'appel a 

           "putevt_vmio" a active l'IT de basse priorite. 

 

         - "moteur_s" appelle "i2c_run(I_TX)", qui appelee "reqsubrd3" : 

            . Le temporisateur TO_COM est purge 

            . L'identifiant "idto" est remis a la valeur vide 0xFFFFFFFF 

            . La condition K_NEXT est positionnee.  

 

         - La condition K_NEXT dans l'etat SUBR2 declenche l'appel de 

           "reqread1" : 

           . On appelle "parse_req" qui ne fait rien, car l'automate AUT_I2C 



 

 

             n'est pas dans l'etat IDLE (Il est dans l'etat BUSY) 

           . On appelle "ctx->get", pour donner au handler de bas niveau 

             l'adresse du buffer de reception, et surtout le nombre d'octets a 

             recevoir.  

           . On appelle "ctx->put" pour emettre UN octet, qui est l'adresse de  

             lecture (adresse impaire).  

           . On arme un TO_COM de protection 

           . On note dans "idto" l'identifiant de ce time-out 

           Puis on sort de "reqread1", de "i2c_run", de "moteur_s", l"IT de  

           basse priorite est desactivee. L'automate "ti2c" est passe de l'etat 

           SUBR2 a l'etat SUBR3. L'automate AUT_I2C reste BUSY. 

 

         - Puis survient l'IT de reception de l'echo de l'octet d'adresse. Le 

           handler de bas niveau depose avec "putevt_vmio" un evenement IT_TX. 

           N'ayant plus d'octet a emettre et ayant un buffer de reception, le 

           handler declenche un cycle de 9 pulses de SCL destine a lire le 

           premier octet. Puis on sort du handler. Juste apres le "iret" du  

           handler, la procedure "moteur_s" est appellee car "putevt_vmio" a  

           active l'IT de basse priorite. Le moteur execute "i2c_run(I_RX)", 

           qui appelle "reqread2": 

           . Le temporisateur TO_COM est purge 

           . Le champ "idto" est remis a vide (0xFFFFFFFF) 

           . Verifier que l'emission de l'octet d'adresse s'est bien passee. 

           . Armer un temporisateur TO_COM. On utilise une valeur de 2 secondes 

             si on attend moins de 4Ko, et 8 secondes si l'on attend plus. Ce 

             dernier cas n'est pas farfelu, il correspond a la lecture totale 

             d'un boitier EEPROM en une seule lecture (ce qui est fait par  

             drv_eep.c). "ti2c" passe de l'etat SUBR3 a l'etat SUBR4. Pour sa 

             part, AUT_I2C reste toujours BUSY. 

 

         - Pendant un "long" momment, seul le handler de bas niveau travaille. 

           A chaque IT de reception d'octet, il stocke l'octet recu dans le 

           buffer de reception, declenche un nouveau cycle de 9 pulses sur 

           SCL, sauf lorsque c'est le dernier octet attendu qui est recu. 

           Dans ce dernier cas, le handler emet le STOP et depose un 

           evenement IT_RX par un appel a "putevt_vmio". De nouveau l'IT de  

           basse priorite est activee, "moteur_s" est executee, elle appelle 

           "i2c_run(I_RX)", qui appelle "reqread3":  

           . Le temporisateur TO_COM est purge 

           . Le champ "idto" est remis a vide (0xFFFFFFFF) 

           . La condition K_END est positionee. 

 

         - La condition K_END de l'etat SUBR4 nous fait passer en VEND. 

 

         - On sort de "reqread3". La procedure "i2c_run" detecte VEND et 

           positionne C_END, ce qui declenche l'appel "i2c_wait" 

           . Armer TO_STEP de duree "ctx->wait" (peut etre 0) 

           AUT_I2C passe de l'etat BUSY a l'etat WAIT. 

 

         - A la reception du TO_STEP, on execute alors "i2c_reqend", qui  

           detecte qu'il y a eu une requete traitee (ctx->et <> VINIT).  

           Elle detecte ensuite que la requete s'est bien terminee, car  

           "ctx->et" vaut VEND. Elle effectue les actions suivantes : 

           . Elle met a -1 le champ "ctx->code". Il n'y a plus de requete 

             en cours maintenant. 

           . Elle positionne la condition C_RUN, pour appeler "i2c_reqnext" 

           . Si il y a un automate a qui repondre (ctx->raut <> -1), elle 

             depose avec "send_vmio" un evenement EVTS_I2C_END dont le champ 

             "longueur" est une copie de "ctx->lg", qui est > 0 ici. 

  

         - On est toujours dans l'etat WAIT. La condition C_RUN declenche 

           l'appel a "i2c_reqnext", qui execute les actions suivantes : 

            . Elle appele getevt_s(c_evt.vl,HNULL). Si la file d'attente privee 

              de AUT_I2C contient un evenement en attente pour la VL courante, 

              le 1er evt de la file por la VL est recopie dans "c_evt". 

           . Si la valeur retournee vaut -1, elle sort sans rien faire, car la 

             file privee est vide 

           . Sinon, elle appelle putevt_vmio(c_evt). 



 

 

           AUT_I2C passe de l'etat WAIT a l'etat IDLE 

  

         Dans le premier cas, l'automate ne fait plus rien, il attend une 

nouvelle requete. Dans le second cas, il trouve immediatement la requete qu'il 

s'est depose vers lui-meme, et recommence immediatement a travailler. 

 

 

 

    7.4.3  Description du traitement d'une requete REQ_READES 

     

         La lecture seule sur l'un des deux bus I2C est realisee par la  

procedure "i2c_receive" ou "i2c_read". Dans le cas d'une lecture seule, les 

actions effectuees sont exactement les memes que celles de la partie "lecture" 

du traitement d'une requete REQ_SUBREAD, seuls les etats utilises changent : 

 

         - La procedure d'interface depose un evenement REQ_READES dans la file 

           d'attente du moteur simplifie, cet evenement contient tous les 

           champs de la requete (cf. "7.1.3  Description d'une demande S_evt") 

           Ceci active l'IT de basse priorite, et la procedure "moteur_s" est 

           appelee comme traitement de cette IT "soft". 

 

 

         Dans le cas ou la voie logique est occupee, c'est-a-dire des que son 

etat n'est pas IDLE, c'est la procedure "i2c_reqstore" qui est appelee par le 

moteur d'automates. Elle stocke l'evenement REQ_READES dans la file d'attente 

privee de AUT_I2C : 

 

         - On appele la procedure "stoevt_s" 

 

 

         Dans le cas ou l'evenement est depose par la procedure d'interface 

alors que l'automate est dans l'etat IDLE, ou bien lorsque l'evenement est 

redepose par "i2c_reqnext" (l'automate est alors toujours dans l'etat IDLE), 

les actions effectuees sont dans l'ordre les suivantes : 

 

         - Le moteur simplifie "moteur_s" appelle "i2c_run(R_RD)", qui appelle 

           "reqread1" : 

           . Appeler "parse_req", qui initialise le contexte avec toutes les 

             valeurs de l'evenement : 

               ctx->code   = c_evt.code                     REQ_READES 

               ctx->ad     = c_evt.reserve >> 24            Adr I2C 

               ctx->flags  = c_evt.reserve & 0xFF           b4=1->bloquant 

               ctx->subad  = (c_evt.reserve >> 8) & 0xFFFF  0, inutilise 

               ctx->trame  = c_evt.adresse                  Ad du buffer 

               ctx->lg     = c_evt.longueur                 Nb oct a lire 

               ctx->maxtry = c_evt.res2 & 0xFF              3 

               ctx->rowsize= c_evt.res2 >> 8                0, inutilise 

               ctx->raut   = c_evt.reqemet 

               ctx->rvl    = c_evt.reqevl 

  

               ctx->tracur = c_evt.adresse 

               ctx->idto   = 0xFFFFFFFF 

               ctx->try    = 1 

 

           . On appelle "ctx->get", pour donner au handler de bas niveau 

             l'adresse du buffer de reception, et surtout le nombre d'octets a 

             recevoir. 

           . On appelle "ctx->put" pour emettre UN octet, qui est l'adresse de 

             lecture (adresse impaire). 

           . On arme un TO_COM de protection 

           . On note dans "idto" l'identifiant de ce time-out 

           Puis on sort de "reqread1", de "i2c_run", de "moteur_s", l"IT de  

           basse priorite est desactivee. L'automate "ti2c" est passe de l'etat 

           de repos a l'etat READ1. L'automate AUT_I2C est passe de IDLE a BUSY 

 

         - Puis survient l'IT de reception de l'echo de l'octet d'adresse. Le 

           handler de bas niveau depose avec "putevt_vmio" un evenement IT_TX. 

           N'ayant plus d'octet a emettre et ayant un buffer de reception, le 



 

 

           handler declenche un cycle de 9 pulses de SCL destine a lire le 

           premier octet. Puis on sort du handler. Juste apres le "iret" du 

           handler, la procedure "moteur_s" est appellee car "putevt_vmio" a  

           active l'IT de basse priorite. Le moteur execute "i2c_run(I_TX)", 

           qui appelle "reqread2" : 

           . Le temporisateur TO_COM est purge 

           . Le champ "idto" est remis a vide (0xFFFFFFFF) 

           . Verifier que l'emission de l'octet d'adresse s'est bien passee. 

           . Armer un temporisateur TO_COM. On utilise une valeur de 2 secondes 

             si on attend moins de 4Ko, et 8 secondes si l'on attend plus. Ce 

             dernier cas n'est pas farfelu, il correspond a la lecture totale 

             d'un boitier EEPROM. 

           "ti2c" passe de l'etat READ1 a l'etat READ2. AUT_I2C reste BUSY. 

 

         - Pendant un "long" momment, seul le handler de bas niveau travaille. 

           A chaque IT de reception d'octet, il stocke l'octet recu dans le 

           buffer de reception, declenche un nouveau cycle de 9 pulses sur 

           SCL, sauf lorsque c'est le dernier octet attendu qui est recu. 

           Dans ce dernier cas, le handler emet le STOP et depose un 

           evenement IT_RX par un appel a "putevt_vmio". De nouveau l'IT de  

           basse priorite est activee, "moteur_s" est executee, elle appelle 

           "i2c_run(I_TX)", qui appelle "reqread3" : 

           . Le temporisateur TO_COM est purge 

           . Le champ "idto" est remis a vide (0xFFFFFFFF) 

           . La condition K_END est positionee. 

              

         - La condition K_END de l'etat READ2 nous envoie en VEND.  

 

         - La procedure "i2c_run" detecte VEND et positionne C_END, ce qui 

           declenche l'appel "i2c_wait" : 

           . Armer TO_STEP de duree "ctx->wait" (peut etre 0) 

           AUT_I2C passe de l'etat BUSY a l'etat WAIT. 

 

         - A la reception du TO_STEP, on execute alors "i2c_reqend, qui 

           detecte qu'il y a eu une requete executee (ctx->et <> VINIT). 

           Elle detecte ensuite que la requete s'est bien terminee, car 

           "ctx->et" vaut VEND. Elle effectue les actions suivantes : 

           . Elle met a -1 le champ "ctx->code". Il n'y a plus de requete 

             en cours maintenant. 

           . Elle positionne la condition C_RUN, pour appeler "i2c_reqnext" 

           . Si il y a un automate a qui repondre (ctx->raut <> -1), elle 

             depose un evenement EVTS_I2C_END dont le champ "longueur" est une 

             copie de "ctx->lg", qui est > 0 dans le cas present. 

  

  

         - AUT_I2C est toujours dans l'etat WAIT. La condition C_END declenche 

           l'appel a "i2c_reqnext", qui execute les actions suivantes : 

           . Elle appele getevt_s(c_evt.vl,HNULL). Si la file d'attente privee 

             de AUT_I2C contient un evenement pour cette V, le premier d'entre 

             eux est recopie dans "c_evt". 

           . Si la valeur retournee par "getevt_s" vaut -1, "i2c_reqnext" sort 

             sans rien faire, car la file privee ne contient rien pour cette 

             voie logique. 

           . Sinon, elle appelle putevt_vmio(c_evt). 

           AUT_I2C passe de l'etat WAIT a l'etat IDLE 

  

         Dans le premier cas, l'automate ne fait plus rien, il attend une 

nouvelle requete. Dans le second cas, il trouve immediatement la requete qu'il 

s'est depose vers lui-meme, et recommence immediatement a travailler. 

          

 

 

    7.4.4  Description du traitement d'une requete REQ_CMD 

 

 

         Une requete REQ_CMD est une demande d'entrees/sorties "vectorisees", 

c'est-a-dire une liste de lectures/ecritures multiples. Cette demande est 

declenchee par un appel a la procedure d'interface "i2c_io". Les actions 



 

 

effectuees sont, dans l'ordre, les suivantes : 

 

         - La procedure d'interface "i2c_io" depose un evenement REQ_CMD dans  

           la file d'attente du moteur simplifie, cet evenement contient tous  

           les champs de la requete (cf. "7.1.3  Description d'une demande  

           S_evt") Ceci active l'IT de basse priorite, et la procedure  

           "moteur_s" est appelee comme traitement de cette IT "soft". 

 

 

         Dans le cas ou la voie logique, le bus concerne, est occupe, c'est la 

procedure "i2c_reqstore" qui est appelee. En fait cette procedure est appellee 

dans tous les etats de l'automate AUT_I2C et pour tous les evenements REQ_..., 

sauf depuis l'etat IDLE. La procedure "i2c_reqstore" appelle "stoevt_s", qui 

stocke l'evenement de requete dans la file d'attente privee de AUT_I2C. 

 

 

         Dans le cas ou l'evenement est depose par la procedure d'interface 

alors que l'automate est dans l'etat IDLE, ou bien lorsque l'evenement est 

redepose par "i2c_reqnext" (l'automate est alors toujours dans l'etat IDLE), 

les actions effectuees sont dans l'ordre les suivantes : 

 

         - Le moteur simplifie "moteur_s" appelle "i2c_run(R_IO)", laquelle 

           appelle "reqio1" pour traiter l'evenement REQ_CMD / R_IO. Ce  

           traitement va : 

           . Appeler "parse_req", qui initialise le contexte avec toutes les 

             valeurs de l'evenement : 

               ctx->code   = c_evt.code                      REQ_CMD 

               ctx->ad     = c_evt.reserve >> 24             0, inutilise 

               ctx->flags  = c_evt.reserve & 0xFF            0, inutilise 

               ctx->subad  = (c_evt.reserve >> 8) & 0xFFFF   0, inutilise 

               ctx->trame  = c_evt.adresse                   Ad de la liste 

               ctx->lg     = c_evt.longueur                  Nb elt de la liste 

               ctx->maxtry = c_evt.res2 & 0xFF               Vaut 3 

               ctx->rowsize= c_evt.res2 >> 8                 0, inutilise 

               ctx->raut   = c_evt.reqemet 

               ctx->rvl    = c_evt.reqevl 

  

               ctx->tracur = c_evt.adresse                   Ad de la liste 

               ctx->idto   = 0xFFFFFFFF 

               ctx->try    = 1 

 

           . Initialiser a -1 (0xFF) le champ "ctx->ioidx". Dans la suite, on  

             utilise le champ "ctx->ioidx" (UCHAR) comme compteur de boucle,  

             comme indice dans le tableau de structures "I2c_io". Comme ce  

             compteur est incremente de 1 AVANT de debuter le traitement d'une  

             nouvelle I2c_io, il faut donc ici initialiser "ioidx" a la valeur 

             -1, soit 0xFF car le champ "ctx->ioidx" est un UCHAR. 

 

         - La procedure "reqio1" appelle "reqionext", qui ici demarre la 

           premiere entree/sortie de la liste de structures I2c_io : 

STEP1:     . On incremente le compteur de boucle "ctx->ioidx". Si la fin la 

             liste est atteinte, (si "ctx->ioidx" est egal a ctx->lg), on  

             positionne la condition K_END puis l'on sort de la procedure.  

           . On calcule l'adresse "p" sur la nouvelle structure I2c_io courante 

             ((I2c_io*)ctx->trame)[ctx->ioidx]. On distingue ensuite six cas, 

               selon le type de l'io de crite par "p" : 

           . Pour une attente (p->io egal a 0xFF), il suffit d'armer le 

             temporisateur TO_STEP pour une duree de "p->lg" msec. Il ne faut 

             pas armer TO_COM. On sort de la procedure. 

           . Pour une marque de debut de boucle (p->io egal a 0xFE), on alloue 

             l'entree au sommet de la pile "ctx->loop[]", on y ecrit dans le 

             champ "cnt" le nombre max de tours de boucles (p->lg) et on ecrit 

             dans "begloop" la position de notre structure, soit "ctx->ioidx", 

             qui est donc l'etiquette de debut de boucle, le point vers lequel 

             la boucle reprendra. 

           . Pour une marque de fin de boucle (p->io egal a 0xFD), on recupere 

             depuis "p->lg" le masque "m" (octet de poid fort) et la valeur 

             "v" (octet de poids faible). Puis on regarde (test) si l'octet 



 

 

             situe a l'adresse "p->adr" masque par "m" est ou non egal a "v". 

             Si oui, le test est bon, on passe a la structure "I2c_io"  

             suivante, on se branche a l'etiquette STEP1. Si non, on decremente 

             le compteur de boucle, soit le champ "cnt" de la structure au 

             sommet de ls pile "ctx->loop[]". Si "cnt" n'est pas nul, on 

             effectue le branchement, c'est-a-dire que l'on modifie le  

             pointeur de structure "ctx->ioidx" (indice) en lui affectant 

             l'indice PLUS UN de la structure de debut de boucle, que l'on a 

             conserve dans le champ "begloop" de la structure au sommet de la 

             pile "ctx->ploop[]". Ainsi, la prochaine structure I2c_io executee 

             sera celle qui suit la structure de debut de boucle. On va en 

             SETP1. Si "cnt" est nul, on positionne la condition K_END car ca 

             a rate, on a effectue tous les tours de boucles demandes et tous 

             les tests on echoue. 

           . Pour un "test and branch" (p->io egal a 0xFC), on recupere depuis 

             le champ "p->lg" de la structure I2c_io courante le masquee "m" 

             (octet de poid fort) et la valeur desiree "v" (octet de poid  

             faible). si l'octet situe a l'adresse "p->adr" masque par "m" est 

             egal a "v", alors on effectue le saut, ce qui consiste a affecter 

             au pointeur (indice) de structure courante "ctx->ioidx" la valeur 

             de "p->ioidx" MOINS UN, puis on va en STEP1", qui commence par 

             ajouter 1 a "ctx->ioidx". Si le test echoue, on se contente de 

             passer a la structure I2c_io suivante, et pour ce faire on se 

             branche directement en STEP1. 

           . Pour une requete de lecture (l'adresse p->io est impaire) : 

             + Il faut d'abord "donner" le buffer de reception a la procedure 

               "ctx->get". L'adresse du buffer est "p->adr" tandis que le  

               nombre d'octets a recevoir est "p->lg" 

             + Puis il faut demander l'emission de l'octet "adresse I2C". On  

               appelle "ctx->put" en lui passant l'adresse de cet octet, qui  

               est celle du champ "p->io", qui est un UCHAR. Il faut demander 

               un START et pas de STOP (flags=1) 

             + Puis il faut armer un TO_COM de protection de non reception du 

               IT_TX de fin d'emission de l'octet d'adresse I2C 

           . Pour une requete d'ecriture (l'adresse p->io est paire) : 

             + Il faut demander l'emission de l'octet "adresse I2C". On 

               appelle "ctx->put" en lui passant l'adresse de cet octet, qui  

               est celle du champ "p->io", qui est un UCHAR. Il faut demander 

               un START et pas de STOP. Le bit b2 de "flags" doit etre  

               recupe depuis "p->flags" (Ne pas tester le ACK). Il faut  

               demander un START et pas de STOP (flags=1 | b2) 

             + Puis il faut armer un TO_COM de protection de non reception 

               du IT_TX de fin d'emission de l'octet d'adresse I2C 

 

           Ceci fait, on sort du moteur simplifie, l'IT soft est desactivee. 

           L'automate "ti2c" passe de l'etat de repos a l'etat IO1. Pour sa 

           part, AUT_I2C passe de l'etat IDLE a l'etat BUSY. 

 

         - Dans le cas d'une IO d'attente, le moteur simplifie est appele par 

           le handler de l'interuption timer. Le moteur simplifie execute  

           alors "i2c_run(T_STP)", qui appelle "reqio3", pour traiter le  

           TO_STEP / T_STP. Ce traitement ne fait rien d'autre que d'appeler 

           le sous-programme "reqionext", pour demarrer l'IO suivante 

 

         - Dans le cas d'une IO de lecture ou d'ecriture, a la fin de 

           l'emission de l'octet d'adresse, le handler depose avec  

           "putevt_vmio" un evenement IT_TX vers l'automate AUT_I2C, ce qui  

           active l'IT soft, dont la priorite est inferieure a celle du handler 

           en cours. Au momment precis ou l'on execute le "iret" du handler,  

           l'it "soft" est prise en compte. On entre donc dans "moteur_s", qui  

           appelle "i2c_run(I_TX)", qui appelle "reqio2" pour traiter 

           l'evenement de fin d'emission IT_TX / I_TX : 

           . On desarme le temporisateur TO_COM 

           . On remet a 0xFFFFFFFF l'identifiant "ctx->idto" 

           . Pour la fin d'emission d'une adresse de lecture (p->io impaire), 

             la demande de lecture "ctx->get" a deja ete effectuee, juste avant 

             l'emission de l'octet d'adresse. Il suffit d'armer le  

             temporisateur TO_COM de protection de non reception de IT_RX 



 

 

           . Pour la fin d'emission d'une adresse d'ecriture, il faut : 

             * Demander l'emission du buffer d'adresse "p->adr" et de longueur 

               "p->lg". Le parametre "flags" a passer a la procedure de bas  

               niveau "ctx->put" est "p->flags", apres avoir force a 0 le bit  

               de demande de START 

             * Armer le temporisateur TO_COM pour se proteger d'une non 

               reception de l'evenement IT_TX de fin d'emission. On note 

               l'identifiant de ce temporisateur dans "ctx->idto". 

 

           On sort de "reqio2", de "i2c_run", de "moteur_s" et l'IT soft est 

           desactivee. L'automate "ti2c" passe de l'etat IO1 a l'etat IO2. 

 

         - Puis, pendant un "long" momment, seul le handler de bas niveau 

           travaille. A chaque IT de reception d'un echo (ecriture) ou de 

           reception d'un octet du distant (lecture), le handler ecrit l'octet  

           suivant dans le registre d'emission, ou lit l'octet recu dans le 

           buffer qui avait ete fourni a "ctx->get". A la reception de la 

           derniere interruption, le handler appelle "putevt_vmio" pour 

           deposer un evenement IT_TX ou IT_RX vers AUT_I2C. Si demande, le  

           handler emet le pattern STOP sur le bus. Au momment ou le "iret" du  

           handler de bas niveau est execute, on repart immediatement dans  

           "moteur_s", car l'appel a "putevt_vmio" a active l'IT de basse  

           priorite. 

 

         - Depuis IO2,"moteur_s" appelle "i2c_run"(I_TX)" dans le cas d'une 

           fin d'emission, ou bien "i2c_run(I_RX)" pour une fin de reception. 

           Il en resulte un appel a "reqio4" pour IT_TX/i_TX, ou bien a 

           "reqio5 pour IT_RX / I_RX. Ces deux appels appels executent les  

           memes actions suivantes : 

           . Desarmer le TO_COM 

           . Met a 0xFFFFFFFF le champ "idto", identifiant de TO_COM 

           . Appel a "reqionext" pour debuter l'IO suivante 

 

           Si il n'y a pas de bloc suivant : 

           . Positionner la condition K_END. 

           La condition K_END declenche l'appel a "i2c_wait": 

           . Armer TO_STEP de duree "ctx->wait" (peut etre 0) 

           L'automate passe de l'etat IO2 a l'etat WAIT 

  

         - A la reception du TO_STEP, on execute alors "i2c_reqend", qui 

           detecte qu'il y a eu une de requete au moins (ctx->et <> VINIT). 

           Elle detecte ensuite que la requete s'est bien terminee, car 

           "ctx->et" vaut VEND. Elle effectue les actions suivantes : 

           . Elle met a -1 le champ "ctx->code". Il n'y a plus de requete 

             en cours maintenant. 

           . Elle positionne la condition C_RUN, pour appeler "i2c_reqnext" 

           . Si il y a un automate a qui repondre (ctx->raut <> -1), elle 

             appelle "send_vmio" qui depose un evenement EVTS_I2C_END dont le 

             champ "longueur" est une copie de "ctx->lg", qui vaut 0 dans le 

             cas present. 

  

         - AUT_I2C est toujours dans l'etat WAIT. La condition C_RUN declenche 

           l'appel a "i2c_reqnext", qui execute les actions suivantes : 

           . Elle appele getevt_s(c_evt.vl,HNULL). Si la file d'attente privee 

             contient au moins un d'evenement "au frais" pour la VL courante, 

             le premier d'entre eux est recopie dans "c_evt". 

           . Si la valeur retournee par "getevt_s" vaut -1, on sort sans rien 

             faire, car la file privee ne contient rien pour cette VL. 

           . Sinon, elle appelle putevt_vmio(c_evt). 

           AUT_I2C passe de l'etat WAIT a l'etat IDLE 

  

         Dans le premier cas, l'automate ne fait plus rien, il attend une 

nouvelle requete. Dans le second cas, il trouve immediatement la requete qu'il 

s'est depose vers lui-meme, et recommence immediatement a travailler. 

  

 

 

    7.4.5  Description du traitement d'une requete REQ_WRITEEP 



 

 

 

         L'ecriture sur l'un des deux bus I2C est realisee par la procedure  

"i2c_eepsend". Les actions effectuees sont, dans l'ordre, les suivantes: 

 

         - La procedure d'interface depose un evenement REQ_WRITEEP dans la  

           file d'attente du moteur simplifie, cet evenement contient tous les 

           champs de la requete (cf. "7.1.3  Description d'une demande S_evt") 

           Ceci active l'IT de basse priorite, et la procedure "moteur_s" est 

           appelee comme traitement de cette IT "soft".  

 

 

         Dans le cas ou la voie logique, le bus concerne, est occupe, c'est la 

procedure "i2c_reqstore" qui est appelee. Cette procedure est appellee dans  

tous les etats de l'automate et pour tous les evenements REQ_..., sauf depuis  

l'etat IDLE. La procedure stocke l'evenement de requete dans la file d'attente 

privee de AUT_I2C : 

 

         - On appele la procedure "stoevt_s" 

 

 

         Dans le cas ou l'evenement est depose par la procedure d'interface 

alors que l'automate est dans l'etat IDLE, ou bien lorsque l'evenement est 

redepose par "i2c_reqnext" (l'automate est alors toujours dans l'etat IDLE), 

les actions effectuees sont dans l'ordre les suivantes : 

 

         - Le moteur simplifie "moteur_s" appelle "i2c_run(R_WEEP)", laquelle 

           appelle "reqwreep1", qui execute les actions suivantes : 

           . Appeler "parse_req", qui initialise le contexte avec toutes les 

             valeurs de l'evenement : 

               ctx->code   = c_evt.code                      REQ_WRITEEP 

               ctx->ad     = c_evt.reserve >> 24             Ad I2C EEPROM 

               ctx->flags  = c_evt.reserve & 0xFF            0, inutilise 

               ctx->subad  = (c_evt.reserve >> 8) & 0xFFFF   offset danss EEP 

               ctx->trame  = c_evt.adresse                   Ad 1er octet 

               ctx->lg     = c_evt.longueur                  Nb octets 

               ctx->maxtry = c_evt.res2 & 0xFF               egal a 4 

               ctx->rowsize= c_evt.res2 >> 8                 nb oct par rangee 

               ctx->raut   = c_evt.reqemet 

               ctx->rvl    = c_evt.reqevl 

  

               ctx->tracur = c_evt.adresse 

               ctx->try    = 1 

               ctx->tryadr = 1 

 

           . Emettre une sequence START sur le bus I2C 

           . Emettre sur le bus l'adresse d'ecriture I2C du destinataire. 

           Ces deux operations sont realisees par un appel unique a la 

           procedure de bas niveau "ctx->put()".  

           . Armer un temporisateur de protection TO_COM 

           . Noter dans "idto" l'identifiant de ce temporisateur 

           Ceci fait, on sort du moteur simplifie, l'IT soft est desactivee.  

           L'automate "ti2c" passe de l'etat de repos a l'etat WREEP1, qui sert 

           a attendre l'evenement IT_TX de fin d'emission de l'octet d'adresse 

           I2C. 

 

         - A la fin de l'emission, le handler depose avec "putevt_vmio" un  

           evenement IT_TX vers l'automate AUT_I2C, ce qui active l'IT soft,  

           dont la priorite est inferieure a celle du handler en cours. Au  

           moment precis ou l'on execute le "iret" du handler, l'it "soft" est 

           prise en compte. On entre donc dans "moteur_s", qui appelle  

           "i2c_run(I_TX)", qui appelle "reqwreep2" pour traiter l'evt IT_TX: 

           . Purger le temporisateur TO_COM d'identifiant "idto" 

           . Remetre a la valeur vide 0xFFFFFFFF la valeur de "idto" 

           Il faut determiner le nombre d'octets a envoyer, de facon a  

           respecter la contrainte que les octets que l'on demande a ecrire  

           fassent tous partie d'une meme "page" de l'eeprom. Typiquement, les  

           taille des pages des EEPROM sont de 16, 32, 64 ou 128 octets. Le 

           premier bloc emis contient les octets allant de l'offset de debut 



 

 

           d'ecriture a la fin de la page. Le second bloc  emis peut etre une 

           page complete. Le dernier bloc emis s'etend d'un debut de page 

           jusqu'au dernier octet qui doit etre ecrit, comme sur le schema 

           qui suit, ou l'on suppose que les pages ont une taille de 32 octets: 

 

                   +--------------------------------+ 

                   |       XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX| 1er bloc  = 25 octets 

                   +--------------------------------+  

                   |XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX| 2eme bloc = 64 octets 

                   +--------------------------------+ 

                   |XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX| 3eme bloc = 64 octets 

                   +--------------------------------+ 

                   |XXXXXXXXXXXXXXXXXX              | 4eme bloc = 18 octets 

                   +--------------------------------+ 

                    

           . Le nombre d'octets deja emis lors des boucles precedentes est 

             "sent" = ctx->tracur - ctx->trame 

           . Le nombre total d'octets restant a ecrire, a emettre est 

             "lgr" = ctx->lg - sent 

           . L'offset dans l'EEPROM et dans le cache du premier octet de 

             donnee de la nouvelle trame est "deb" = ctx->subad + sent 

           . Compte tenu que la rangee a une taille de "rowsize", on en deduit 

             le nombre d'octets a envoyer "nbm" = rowsize - (deb % rowsize) 

             Pour le 1er bloc, ce nombre est en general inferieur a "rowsize" 

             Ensuite, le resultat de ce calcul est toujours egal a "rowsize" 

           . Puis il faut tenir compte du fait que le dernier bloc n'est pas 

             forcement complet. On calcule "nb" = lgr GE nbm ? nbm : lgr. 

             Ceci est egal a "rowsize" tant que l'on a des blocs pleins, et a 

             une valeur en generale inferieure pour le dernier bloc. 

           On va utiliser le buffer "ctx->msg" pour constituer le message a 

           emettre. On est oblige d'utiliser un buffer, car les deux premiers 

           octets du message sont l'offset d'ecriture en EEPROM, que l'on ne 

           peut ecrire dans le cache : 

           . Le premier octet de ctx->msg[] est l'octet de poids fort de 

             l'offset d'ecriture en EEPROM, de "deb" 

           . Le second octet de ctx->msg est l'octet de poids faible de "deb" 

           . Puis on ecrit ensuite les "nb" octets de donnes dans "ctx->msg" 

             La taille maximale d'une rangee d'EEPROM etant de 128 octets, 

             le buffer "ctx->msg[] est dimensionne a 2+128 = 130 octets 

           . On appelle la procedure de bas niveau "ctx->put()" pour demander  

             l'emission du bloc courant. Cette procedure emet le premier octet  

             du reste du bloc. Puis on sort de "ctx->put",  

           . On arme un temporisateur de protection TO_COM. 

           . On note sa reference dans "idto" 

           On sort de "reqwreep2", on sort de "i2c_run", on sort de "moteur_s" 

           et l'IT soft est desactivee. L'automate "ti2c" passe de l'etat  

           WREEP1 a l'etat WREEP2. 

 

         - Puis, pendant un "long" moment, seul le handler de bas niveau 

           travaille. A chaque IT de reception d'un echo, le handler ecrit 

           l'octet suivant dans le registre d'emission. A la reception de 

           l'echo du dernier octet, le handler appelle "putevt_vmio" pour  

           deposer un evenement IT_TX vers AUT_I2C. Si demande, le handler 

           emet le pattern STOP sur le bus. Au momment ou le "iret" du handler 

           de bas niveau est execute, on repart immediatement dans "moteur_s", 

           car l'appel a "putevt_vmio" a active l'IT de basse priorite. 

 

         - "moteur_s" appelle "i2c_run(I_TX)", qui appelle "reqwreep3": 

           . Le temporisateur de protection TO_COM est purge 

           . La reference de temporisateur "idto" est mise a "vide" (0xFFFFFFFF) 

           . On incremente "tracur", qui est l'adresse source, du nombre  

             d'octets que l'on vient d'ecrire moins 2. En effet, on a aussi 

             emis 2 octets d'offset, qui ne font pas partie des octets de 

             donnees. 

           Si on a un bloc suivant a emettre (si tracur < trame+lg): 

           . On remet le compteur de tentatives "ctx->try" a 1. 

           . On remet le compteur de tentatives "ctx->tryadr" a 1. 

           . On emet le premier octet (adresse I2C d'ecriture) du bloc suivant 



 

 

             et on arme TO_COM 

           Si on n'a pas de bloc suivant 

           . On positionne la condition K_END, et "ti2c" passe a l'etat VEND 

 

          - La procedure "i2c_run" detecte VEND et positionne la condition 

            C_END, pour appeler "i2c_wait" 

            . Elle arme TO_STEP d'une duree "ctx->wait", qui peut etre nulle 

            AUT_I2C passe de l'etat BYSY a WAIT. 

  

         - A la reception du TO_STEP, on execute alors "i2c_reqend", qui 

           detecte qu'il y a eu une requete executee (ctx->et <> VINIT). 

           Elle detecte ensuite que la requete s'est bien terminee, car 

           "ctx->et" vaut VEND. Elle effectue les actions suivantes : 

           . Elle met a -1 le champ "ctx->code". Il n'y a plus de requete 

             en cours maintenant. 

           . Elle positionne la condition K_END, pour appeler "i2c_reqnext" 

           . Si il y a un automate a qui repondre (ctx->raut <> -1), elle 

             depose un evenement EVTS_I2C_END dont le champ "longueur" est une 

             copie de "ctx->lg", qui est > 0 dans le cas present. 

  

         - AUT_I2C est toujours dans l'etat WAIT. La condition C_RUN declenche 

           l'appel a "i2c_reqnext", qui execute les actions suivantes : 

           . Elle appele getevt_s(c_evt.vl,HNULL). Si la file d'attente privee 

             contient au moins un d'evenement "au frais" pour la VL courante, 

             le premier d'entre eux est recopie dans "c_evt". 

           . Si la valeur retournee par "getevt_s" vaut -1, on sort sans rien 

             faire, car la file privee ne contient rien pour cette VL. 

           . Sinon, elle appelle putevt_vmio(c_evt). 

           AUT_I2C passe de l'etat WAIT a l'etat IDLE 

 

         Dans le premier cas, l'automate ne fait plus rien, il attend une 

nouvelle requete. Dans le second cas, il trouve immediatement la requete qu'il 

s'est depose vers lui-meme, et recommence immediatement a travailler. 

                      

 

 

    7.4.6  Description du traitement d'une requete REQ_READEEP 

     

         La lecture du contenu de l'EEPROM est effectue par le module 

"drv_eep.c". La totalite du contenu de l'EEPROM est lu et stocke dans le 

cache en RAM, par UNE requete REQ_READEEP, laquelle est deposee par la 

procedure d'interface "i2c_eepreceive". Le fonctionnement est tres proche de 

celui de REQ_SUBREAD, sauf que le numero de registre de 1 octet est remplace 

ici par un offset dans l'EEPROM d'une taille de de deux octets: 

 

         - La procedure d'interface depose un evenement REQ_READEEP dans la 

           file d'attente du moteur simplifie, cet evenement contient tous les 

           champs de la requete (cf. "7.1.3  Description d'une demande S_evt") 

           Ceci active l'IT de basse priorite, et la procedure "moteur_s" est 

           appelee comme traitement de cette IT "soft". L'offset dans l'EEPROM 

           est le champ "subad", qui vaut normalment 0, car on lit la totalite 

           de l'EEPROM. 

 

 

         Dans le cas ou la voie logique, le bus concerne, est occupe, c'est la 

procedure "i2c_reqstore" qui est appelee. Cette procedure est appellee dans  

tous les etats de l'automate et pour tous les evenements REQ_..., sauf depuis 

l'etat IDLE. La procedure stocke l'evenement de requete dans la file privee  

de AUT_I2C : 

 

         - Elle appelle "stoevt_s" qui realise la copie de "c_evt". 

 

 

         Dans le cas ou l'evenement est depose par la procedure d'interface 

"i2c_eepreceive" alors que l'automate est dans l'etat IDLE, ou bien lorsque 

l'evenement est redepose par "i2c_reqnext" (l'automate est alors toujours dans 

l'etat IDLE), les actions effectuees sont dans l'ordre les suivantes : 

 



 

 

         - Le moteur simplifie "moteur_s" appelle "i2c_run(R_REEP)", qui 

           appelle "reqrdeep1" pour traiter l'evenement REQ_READEEP / R_REEP : 

           . Appeler "parse_req", qui initialise le contexte avec toutes les 

             valeurs de l'evenement : 

               ctx->code   = c_evt.code                     REQ_READEEP 

               ctx->ad     = c_evt.reserve >> 24            Adr I2C de l'EEP 

               ctx->flags  = c_evt.reserve & 0xFF           0, inutilise 

               ctx->subad  = (c_evt.reserve >> 8) & 0xFFFF  offset dans l'EEP 

               ctx->trame  = c_evt.adresse                  Buffer de lecture 

               ctx->lg     = c_evt.longueur                 Nb octets a lire 

               ctx->maxtry = c_evt.res2 & 0xFF              3 

               ctx->rowsize= c_evt.res2 >> 8                0, inutilise 

               ctx->raut   = c_evt.reqemet 

               ctx->rvl    = c_evt.reqevl 

  

               ctx->tracur = c_evt.adresse 

               ctx->try    = 1 

               ctx->tryadr = 1 

 

           . Emettre une sequence START sur le bus I2C 

           . Emettre sur le bus l'adresse d'ecriture du destinataire. 

           Ces deux operations sont realisees par un appel unique a la 

           procedure de bas niveau "ctx->put()". 

           . Armer un temporisateur de protection TO_COM 

           . Noter l'identifiant du temporisateur dans "ctx->idto". 

           Ceci fait, on sort du moteur simplifie, l'IT soft est desactivee.  

           L'automate "ti2c" passe de l'etat de repos a l'etat RDEEP1. AUT_I2C 

           passe pour sa part de l'etat IDLE a l'etat BUSY. 

 

         - A la fin de l'emission, le handler depose avec "putevt_vmio" un 

           evenement IT_TX vers l'automate AUT_I2C, ce qui active l'IT soft,  

           dont la priorite est inferieure a celle du handler en cours. Au  

           moment precis ou l'on execute le "iret" du handler, l'it "soft" est 

           prise en compte. On entre donc dans "moteur_s", qui appelle  

           "i2c_run(I_TX)", qui appelle "reqrdeep2", qui execute les actions  

           suivantes : 

           . On desarme le temporisateur TO_COM 

           . On remet a 0xFFFFFFFF l'identifiant "ctx->idto" 

           . On appelle la procedure de bas niveau "ctx->put()" pour demander 

             l'emission d'un bloc de DEUX octets. Ces deux octets sont l'offset 

             dans la memoire du premier des octets a lire. La procedure  

             "ctx->put" emet immediatement le premier des deux octets.  

           Puis on sort de "ctx->put", de "reqrdeep2", et "i2c_run" et de  

           "moteur_s" et l'IT soft est desactivee. L'automate "ti2c" passe de  

           l'etat RDEEP1 a l'etat RDEEP2. AUT_I2C reste dans l'etat BUSY. 

 

         - Lorsque le premier octet a ete emis, le handler emet le second. 

           A la reception de l'echo du second et dernier octet, le handler 

           appelle "putevt_vmio" pour deposer un evenement IT_TX vers AUT_I2C. 

           Au momment ou le "iret" du handler de bas niveau est execute, on  

           repart immediatement dans "moteur_s", car l'appel a "putevt_vmio" a  

           active l'IT de basse priorite. 

 

         - "moteur_s" appelle "i2c_run(I_TX)", qui appelee "reqrdeep3" : 

           . On desarme le temporisateur TO_COM 

           . On remet a la valeur "vide (0xFFFFFFFF) l'identifiant "ctx->idto" 

           . La condition K_NEXT est positionnee 

            

         - La condition K_NEXT dans l'etat RDEEEP2 declenche "reqread1" : 

           . On appelle "parse_req" qui ne fait rien, car l'etat courant  

             "ctx->et" n'est pas VEND mais RDEEP2. 

           . On appelle "ctx->get", pour donner au handler de bas niveau 

             l'adresse du buffer de reception, et surtout le nombre d'octets a 

             recevoir. A cause des controleurs I2C du 8330, on donne le 

             buffer de reception ICI, juste avant l'emission de l'adresse de 

             lecture. 

           . On appelle "ctx->put" pour emettre UN octet, qui est l'adresse de  

             lecture (adresse impaire).  



 

 

           . On arme un TO_COM de protection 

           . On note dans "idto" l'identifiant de ce time-out 

           Puis on sort de "reqread1", de "i2c_run", de "moteur_s", l"IT de  

           basse priorite est desactivee. L'automate "ti2c" passe de l'etat  

           RDEEP2 a l'etat RDEEP3. 

 

         - Puis survient l'IT de reception de l'echo de l'octet d'adresse. Le 

           handler de bas niveau depose avec "putevt_vmio" un evenement IT_TX. 

           Juste apres le "iret" du handler, la procedure "moteur_s" est 

           appellee car "putevt_vmio" a active l'IT de basse priorite. Le 

           moteur execute "i2c_run(I_TX)", qui appelle "reqread2" : 

           . Le temporisateur TO_COM est purge 

           . Le champ "idto" est remis a vide (0xFFFFFFFF) 

           . Verifier que l'emission de l'octet d'adresse s'est bien passee. 

           . Armer un temporisateur TO_COM. On utilise une valeur de 2 secondes 

             si on attend moins de 4Ko, et 8 secondes si l'on attend plus. Ce 

             dernier cas n'est pas farfelu, il correspond a la lecture totale 

             du boitier EEPROM en une seule lecture (ce qui est fait par  

             drv_eep.c). 

           . Noter dans "idto" l'identifiant du temporisateur. 

           L'automate "ti2c" passe de l'etat RDEEP3 a l'etat RDEEP4. Pour sa 

           part, AUT_I2C reste dans l'etat BUSY. 

 

         - Pendant un long momment, seul le handler de bas niveau travaille. 

           A chaque IT de reception d'octet, il stocke l'octet recu dans le 

           buffer de reception, declenche un nouveau cycle de 9 pulses sur 

           SCL, sauf lorsque c'est le dernier octet attendu qui est recu. 

           Dans ce dernier cas, le handler emet le STOP et depose un 

           evenement IT_RX par un appel a "putevt_vmio". De nouveau l'IT de 

           basse priorite est activee, "moteur_s" est executee, elle appelle 

           "i2c_run(I_RX)", qui appelle "reqread3" : 

           . Le temporisateur TO_COM est purge 

           . Le champ "idto" est remis a vide (0xFFFFFFFF) 

           . La condition K_END est positionee. 

           La condition K_END fait passer "ti2c" de l'etat RDEEP4 a VEND. On 

           sort de "reqread3", la procedure "i2c_run" positionne C_END, on 

           sort de "i2c_run". 

 

         - La condition C_END de l'etat BUSY declenche l'appel "i2c_wait" : 

           . Armer TO_STEP de duree "ctx->wait" (peut etre 0) 

           L'automate AUT_I2C passe de l'etat BUSY a l'etat WAIT. 

 

         - A la reception du TO_STEP, on execute alors "i2c_reqend", qui  

           detecte qu'il y a eu une de requete en cours (ctx->et <> VINIT).  

           Elle detecte ensuite que la requete s'est bien terminee, car  

           "ctx->et" vaut VEND. Elle effectue les actions suivantes : 

           . Elle met a -1 le champ "ctx->code". Il n'y a plus de requete 

             en cours maintenant. 

           . Elle positionne la condition C_RUN, pour appeler "i2c_reqnext" 

           . Si il y a un automate a qui repondre (ctx->raut <> -1), elle 

             depose avec "send_vmio" un evenement EVTS_I2C_END dont le champ 

             "longueur" est une copie de "ctx->lg", qui est > 0 ici. 

  

         - On est toujours dans l'etat WAIT. La condition C_RUN declenche 

           l'appel a "i2c_reqnext", qui execute les actions suivantes : 

           . Elle appele getevt_s(c_evt.vl,HNULL). Si la file d'attente privee 

             de AUT_I2C contient au moins un evenement "au frais" destine a la  

             VL courante, le premier d'entre eux est recopie dans "c_evt". 

           . Si la valeur retournee vaut -1, elle sort sans rien faire, car la 

             file privee est vide 

           . Sinon, elle appelle putevt_vmio(c_evt). 

           On passe de l'etat WAIT a l'etat IDLE 

  

         Dans le premier cas, l'automate ne fait plus rien, il attend une 

nouvelle requete. Dans le second cas, il trouve immediatement la requete qu'il 

s'est depose vers lui-meme, et recommence immediatement a travailler. 

 

 



 

 

 

    7.5  Specification des procedures de bas niveau 

 

    7.5.1  Generalites 

 

         Le present module est independant du hardware. Bien entendu, un 

driver ne peut etre, par definition, independant du hardware. On definit donc 

ici une interface de bas niveau, en dessous de laquelle on va trouver du 

code dependant du hardware. Cette interface est constituee de 6 procedures, 

que le present module (et lui seul) va appeler, et de 2 evenements recus par 

l'automate AUT_I2C (et par lui seul).  

  

 

         Les 6 procedures a fournir a "drv_i2c.c sont les suivantes: 

  

         Procedure        Fonction de la procedure                  cf. 

         ---------------  ----------------------------------------  ------ 

         resetI2C_xyz     Les etapes de reset d'un controleur       7.5.2 

         putI2C_xys       Donner un buffer a emettre                7.5.3 

         getI2C_xyz       Donner un buffer de reception             7.5.4 

  

  

         Les 2 evenements que doit recevoir l'automate AUT_I2C sont: 

  

         Code evenement   Signification de l'evenement              cf. 

         ---------------  ----------------------------------------  ------ 

         IT_TX            Fin d'emission d'un buffer                7.5.5   

         IT_RX            Fin de reception d'un buffer              7.5.5  

  

 

 

    7.5.2  Procedure resetI2C_xyz 

 

         void resetI2C_xyz(dev,mode,step,duree,speed) 

 

         En entree : dev       INT      Numero de device (0/1) 

                     mode      INT      0:Inactif, 1:Actif en mode maitre 

                     step      INT      Compteur (0,1,2,...) 

 

         En sortie : duree     INT*     Duree en millisecondes avant le 

                                        prochain appel, 0 si termine. 

                     speed     INT*     Vitesse reelle du bus I2C (en kHz) 

 

 

         La procedure "resetI2C_xyz" effectue le reset du controleur "dev",  

dans le but de le rendre actif en mode maitre, ou bien inactif, selon la valeur 

de "mode". Dans le cas ou "mode" n'est pas nul, le controleur doit etre  

initialise comme etant le maitre du bus. Lorsque "mode" vaut 0, le controleur  

doit etre totalement inactif, il doit laisser flotter les signaux SCL et SDA. 

 

 

         La sequence de reset necessite en general plusieurs etapes separees 

les unes des autres par une attente. Pour ce faire, la procedure "resetI2C_xyz" 

recoit en entree un compteur qui vaut 0 la premiere fois, puis 1, etc. En 

sortie, la procedure fournie la duree d'attente en millisecondes "duree" avant  

son prochain appel. Pour terminer la sequence d'appels, la procedure retourne  

une valeur negative ou nulle pour "duree". 

 

 

         Lorsque le bas niveau retourne une valeur negative ou nulle dans  

"duree", il fournit dans "speed" la vitesse reelle du bus I2C telle qu'elle  

vient d'etre reglee. Cette vitesse est exprimee en kHz. 

 

 

         Lorsque l'on demande une initialisation en mode "actif", la procedure 

doit OBLIGATOIREMENT emettre (au moins) une sequence STOP sur le bus. Le driver 

de haut niveau appelle la procedure de bas niveau "resetI2C_xyz" des qu'il 

rencontre une erreur, et en particulier lorsqu'il a emis un START puis une 



 

 

adresse I2C a laquelle personne ne repond. Au moins dans ce cas, il FAUT que 

les appels successifs a "resetI2C_xyz" declenchent (au moins) l'emission d'un 

pattern STOP sur le bus. 

 

 

 

    7.5.3  Procedure putI2C_xyz 

 

         void putI2C_xyz(dev,flags,adr,lg) 

 

         En entree : dev       IWORD    Numero de device (0/1) 

                     flags     IWORD    b0:START  b1:STOP b2:Pas de ACK 

                     adr       UCHAR*   Adresse du buffer a emettre 

                     lg        IWORD    Nombre d'octets a emettre 

 

         En sortie : - 

 

 

         Cette procedure est appelee par "drv_i2c.c" pour "donner" un buffer 

a emettre a la couche basse. L'adresse "adr" est celle du buffer, c'est-a-dire 

l'adresse du premier octet a emettre, tandis que "lg" est le nombre d'octets a 

emettre. Ce buffer n'est pas deplacable, il est donc inutile de recopier les 

octets de ce buffer. Cette procedure est IMPERATIVEMENT non bloquante, la fin 

de l'emission du message devra etre notifiee a l'automate AUT_I2C par un 

evenement IT_TX. Aucune anticipation n'est effectuee, ce qui signifie que 

"drv_i2c.c" n'appelle jamais "putI2C_xyz" de nouveau avant d'avoir recu 

l'evenement IT_TX.  La couche basse n'a donc pas besoin de disposer d'une file 

de buffers en attente d'emission. Le parametre "flags" comporte 3 bits 

significatifs : 

 

         flags          Signification 

         -----------    ----------------------------------------------- 

         b0  start      Emettre un pattern START avant le premier octet 

         b1  stop       Emettre un pattern STOP apres le dernier octet 

         b2  nack       L'absence de ACK n'est pas une erreur 

  

  

         Lors de l'emission, la couche basse recoit les echos des octets 

qu'elle envoie. Elle DOIT verifier, octet par octet, que l'echo est bien 

identique a l'octet emis. Elle DOIT verifier, octet par octet, que l'echo 

n'est pas entache d'une erreur de reception (erreur de parite, de frame ou 

overrun). Lorsque le bit b2 vaut 0, elle DOIT verifier la presence d'un bit  

ACK. 

  

  

         Une emission est terminee lorsque tous les octets ont ete transmis 

avec succes. Une emission est egalement immediatement terminee des qu'une  

erreur est detectee, a savoir: 

  

         - Des qu'un octet n'est pas aquitte, alors que b2 vaut 0, 

         - Des qu'un echo est entache d'une erreur de reception, 

         - Des qu'un echo n'est pas identique a l'octet emis 

  

  

         Lorsque la couche basse a termine une emission, soit parce que tous 

les octets ont ete correctement transmis a la carte, soit parce qu'une erreur 

a ete detectee, un evenement de code IT_TX doit etre envoye a l'automate 

AUT_I2C (cf. 7.4.5 Procedure I2C_handler - evenements IT_TX et IT_RX). 

 

 

         Lorsque "start" vaut 1, on doit emettre un pattern START sur le bus  

avant d'emettre le premier octet. On doit emettre sur le bus un pattern STOP  

dans les deux cas suivants: 

 

         - On a emis avec succes les "lg" octets, et "stop" n'est pas nul 

         - Des qu'une erreur d'emission se produit. Dans ce cas, le STOP est 

           emis immediatement apres l'octet entache d'erreur, quelle que soit 

           la valeur de "stop". L'evenement IT_TX retourne a AUT_I2C contient  



 

 

           le nombre d'octets correctement transmis. 

 

 

         Il est a noter que lorsque "start" vaut 1, le premier octet du buffer  

est toujours l'adresse I2C du destinataire. La couche basse peut tester le bit 

de poids faible de ce premier octet pour savoir s'il s'agit d'une adresse 

d'ecriture (0) ou une adresse de lecture (1). Dans le cas ou aucun peripherique 

n'acquitte ce premier octet, l'evenement IT_TX contient un nombre d'octet  

transmis egal a -1. 

 

 

         Il est a noter que JAMAIS "drv_i2c.c" n'utilise la combinaison 

(start = 1 ET stop =1) pour appeler "putI2C_xyz". Le tableau qui suit identifie 

les 13 appels effectues par "drv_i2c.c" a la procedure "putI2C_xyz": 

 

+-------------+---------------------------------------------------------------+ 

| sta sto ack | Appels a putI2C_xyz                                           | 

+-------------+---------------------------------------------------------------+ 

|  1   0   0  | - Etape 1 de i2c_reqwrite, 1 octet adr I2C d'ecriture bloc 1  | 

|          0  | - Etape 3 de i2c_reqwrite, 1 octet adr I2C d'ecriture blocs 2 | 

|             |   et suivants                                                 | 

|          0  | - Etape 1 de i2c_reqsubrd, 1 octet adr I2C ecriture           | 

|          0  | - Etape 1 de i2c_reqread , 1 octet adr I2C lecture            | 

|         0/1 | - Etape 2 de i2c_reqio   , 1 octet adr I2C lecture/ecriture   | 

|          0  | - Etape 1 de i2c_reqwreep, 1 octet adr I2C ecriture           | 

|          0  | - Etape 1 de i2c_reqrdeep, 1 octet adr I2C ecriture           | 

+-------------+---------------------------------------------------------------+ 

|  0   1   0  | - Etape 2 de i2c_reqwrite, N octets du bloc de donnees, il    | 

|             |   faut emettre un STOP a la fin de ce bloc                    | 

|          0  | - Etape 2 de i2c_reqsubrd, 1 octet "numero de registre"       | 

|     0/1 0/1 | - Etape 3 de i2c_reqio   , N octets de donnees                | 

|          0  | - Etape 2 de i2c_reqwreep, N octets de donnees                | 

|          0  | - Etape 2 de i2c_reqdreep, 2 octets de donnees = of7 en EEP   | 

+-------------+---------------------------------------------------------------+ 

|  0   0   0  | - Etape 2 de i2c_reqwrite, N octets du bloc de donnees, il ne | 

|             |   faut pas emettre de STOP a la fin de ce bloc                | 

+-------------+---------------------------------------------------------------+ 

  

 

 

    7.5.4  Procedure getI2C_xyz 

 

         void getI2C_xyz(dev,adr,lg) 

  

         En entree : dev       IWORD    Numero de device (0/1) 

                     adr       UCHAR*   Adresse du buffer a recevoir 

                     lg        IWORD    Nombre d'octets a recevoir 

           

         En sortie : - 

  

 

         Cette procedure est appelee par "drv_i2c.c" pour "donner" a la couche 

basse un buffer de reception. L'adresse "adr" est celle du buffer, c'est-a-dire 

l'adresse ou devra etre range le premier octet recu. Le nombre d'octets 

attendus est egal a "lg". Cette procedure est IMPERATIVEMENT non bloquante, la 

fin de la reception devra etre notifiee a l'automate I2C par un evenement IT_RX. 

Aucune anticipation n'est effectuee par "drv_i2c.c", ce qui signifie que la  

procedure "getI2C_xyz" ne sera jamais appelee de nouveau (pour le meme device)  

tant que la couche basse n'aura pas envoye a l'automate l'evenement IT_RX de  

fin de reception. La couche basse n'a donc pas besoin de disposer d'une file de 

buffer en attente de reception.  

  

  

         La couche basse "remonte" le buffer lorsque les "lg" octets ont ete 

recus, par un evenement "IT_RX" (cf. 7.5.5  Procedure I2C_handler - evenements 

IT_TX et IT_RX).  

 

 



 

 

         La couche basee doit acquitter chacun des "lg-1" premiers octets  

recus. Elle doit emettre un pattern STOP apres la reception du dernier octet. 

 

         Le present module appelle TOUJOURS la procedure "putI2C_xyz" APRES 

la procedure "getI2C_xyz". Le buffer passe a "putI2C_xyz" a TOUJOURS une taille 

de UN octet, car ce buffer contient en fait l'adresse de lecture impaire. Ce 

fonctionnement est NECESSAIRE aux controleurs I2C des circuits Philips, car 

le controleur emet DE LUI-MEME les 9 pulses SCL de lecture des qu'il a termine 

l'emission de l'adresse de lecture, on n'a pas le temps de lui donner le nombre 

d'octets a lire entre la fin d'emission de l'adresse de lecture et le debut des 

9 pulses de lecture, comme cela est possible avec les circuits ST. 

 

 

 

    7.5.5  Procedure handler_i2c_xyz - evenements IT_TX et IT_RX 

  

 

         Cette procedure est le handler de l'IT controleur I2C, c'est-a-dire  

qu'elle est appelee par "int_proc1/2" (driver/sti55xx/int_proc.c) a chaque fois 

qu'un controleur I2C active son fil d'IT. En entree, la procedure recoit deux  

parametres: 

 

         void handler_i2c_xyz(dev,par2) IWORD dev,par2; 

 

 

         Le premier parametre est le numero de controleur, de device, il vaut 

usuellement 0 ou 1 (lorsque l'on a 2 controleurs, deux bus I2C). Le second  

parametre n'est pas utilise et vaut 0. 

 

 

         A chaque fois qu'elle est appelee, la procedure doit determiner la 

cause de l'interruption generee par le controleur, et executer le traitement 

approprie. On peut avoir plusieurs causes d'interruption: 

 

    

  

 

         Champ         Valeur du champ 

         ------------  ----------------------------------------------------- 

         code          IT_RX ou IT_TX 

         aut           AUT_I2C 

         vl            valeur du parametre "dev", numero de controleur/bus 

         adresse       Adresse du buffer emis ou recu 

         longueur      nb octets recus ou emis si OK. Si erreur, -1 

         reserve       0 (inutilise) 

  

 

    

    7.5.6  Sequences d'appels a putI2C_xyz et getI2C_xyz 

 

         Le tableau indique, pour chacune des requetes faites a l'automate, 

la suite d'appels aux procedures put et get qui sont effectuees. Dans le cas 

d'un appel a "put", on indique les valeurs des parametres "start", "stop",  

"ack", et le nombre d'octets emis ainsi que la nature de ces octets emis. 

 

 

+-------------+--------------------------------------------------------------+ 

| REQ_WRITES  |                                                              | 

| i2c_send    |  put 1  0  0    1 octet = adresse d'ecriture                 | 

| i2c_write   |  put 0  x  0    Le reste du bloc 1, x=1 pour le dernier bloc | 

|             |                                                              | 

+-------------+--------------------------------------------------------------+ 

| REQ_SUBREAD |                                                              | 

| i2c_receive |  put 1  0  0    1 octet = adresse d'ecriture                 | 

| i2c_read    |  put 0  1  0    1 octet = numero du premier registre a lire  | 

|             |  get                                                         | 

|             |  put 1  0  0    1 octet = adresse de lecture                 | 

|             |                                                              | 



 

 

+-------------+--------------------------------------------------------------+ 

| REQ_READES  |                                                              | 

| i2c_receive |  get                                                         | 

| i2c_read    |  put 1  0  0    1 octet = adresse de lecture                 | 

|             |                                                              | 

+-------------+--------------------------------------------------------------+ 

| REQ_CMD     |  put 1  0  1/0  1 octet = adresse de lecture ou ecriture     | 

| i2c_io      |  put 0 1/0 1/0  N octets = octets de donnees                 | 

|             |  get                                                         | 

+-------------+--------------------------------------------------------------+ 

| REQ_WRITEEP |                                                              | 

| i2c_eepsend |  put 1  0  0    1 octet = adresse d'ecriture                 | 

|             |  put 0  1  0    e octets = octets fin de la 1ere page        | 

|             |                                                              | 

|             |  put 1  0  0    1 octet = adresse d'ecriture                 | 

|             |  put 0  1  0    N octets = octets d'une page entiere         | 

|             |                                                              | 

|             |  put 1  0  0    1 octet = adresse d'ecriture                 | 

|             |  put 0  1  0    e octets = octets Debut derniere page        | 

|             |                                                              | 

+-------------+--------------------------------------------------------------+ 

| REQ_READEEP |                                                              | 

| i2c_eeprece |  put 1  0  0    1 octet = adresse d'ecriture                 | 

|             |  put 0  1  0    2 octets = offset de debut de lecture        | 

|             |  get                                                         | 

|             |  put 1  0  0    1 octet = adresse de lecture                 | 

|             |                                                              | 

+-------------+--------------------------------------------------------------+ 

 

 

 

    8    Liste des procedures du module 

    ___________________________________ 

 

Procedures d'interface ======================================================= 

 

i2c_init           Initialisation du bus i2c 

i2c_end            Ferme le driver i2c 

i2c_set            Rendre passif les deux controleurs I2C 

 

i2c_send           Ecriture non bloquante d'une trame sur le back_i2c bus 

i2c_receive        Lecture non bloquante d'une trame sur le bus back_i2c 

i2c_write          Ecriture bloquante d'une trame sur un bus i2c 

i2c_read           Lecture bloquante d'une trame sur un bus i2c 

i2c_io             Liste d'entrees/sorties I2C 

 

 

Procedures privees / procedures de traitement automate AUT_I2C =============== 

 

i2c_rien           Ne fait absolument rien 

i2c_rststart       Demarrage d'une sequence de RESET 

i2c_rststep        Les etapes de reset d'un controleur 

i2c_run            Actionner l'automate "ti2c" 

i2c_reqstore       Stocker un evenement REQ_ que l'on ne sait pas traiter 

i2c_wait           Armer TO attente a la fin d'une requete 

i2c_reqend         Envoyer evt EVTS_I2C_END a la fin d'un job 

i2c_reqnext        Extraire un evenement REQ_ 

parse_req          Noter dans le contexte les valeurs de l'evenement REQ_ 

 

 

Procedures privees / procedures de traitement automate ti2c ================== 

 

rien               Ne fait rien 

tocom              Echeance de TO_COM 

 

                   Traitement de REQ_WRITES 

reqwrite1          R_WRT - Envoyer octet adresse I2C ecriture 

reqwrite2          IT_TX adresse I2C - demande d'emisison du bloc des donnees 



 

 

reqwrite3          TO_STEP - Passer au bloc suivant 

reqwrite4          IT_TX bloc donnees - Passer au bloc suivant 

i2c_send_start     Sous-programme de reqwrite1 et reqwrite3 

i2c_send_data      Sous-programme de reqwrite2 

i2c_send_getnext   Sous-programme de "reqwrite3" et "i2c_send_data" 

 

                   Traitement de REQ_SUBREAD 

reqsubrd1          R_SRD - Envoyer octet adresse I2C ecriture 

reqsubrd2          IT_TX adresse I2C - Envoyer octet numero de registre 

reqsubrd3          IT_TX numero de registre - Envoyer valeurs des registres 

 

                   Traitement de REQ_READES 

reqread1           R_RD - Envoyer octet adresse I2C lecture 

reqread2           IT_TX adresse I2C - Armer TO_COM pour IT_RX 

reqread3           IT_RX - Verfier que la lecture a bien reussi 

 

                   Traitement de REQ_CMD 

reqio1             R_IO - Traiter 1ere structure de la liste 

reqio2             IT_TX adresse I2C - Si ecriture, envoyer les octets 

reqio3             TO_STEP fin attente - traiter la structure suivante 

reqio4             IT_TX fin emission - traiter la structure suivante 

reqio5             IT_RX fin reception - traiter la structure suivante 

reqionext          Sous-programme, traiter la structure suivante. 

 

                   Traitement de REQ_WRITEEP 

reqwreep1          R_WEEP - Premiere emission adresse I2C d'ecriture 

reqwreep2          IT_TX adresse I2C - Envoyer les octets a ecrire 

reqwreep3          IT_RX octets de donnees - Emission octet adresse I2C  

reqwreep4          TO_STEP - Emission octet adresse I2C 

 

                   Traitement de REQ_READEEP 

reqrdeep1          R_REEP - Emission octet adresse I2C ecriture 

reqrdeep2          IT_TX adresse I2c - Envoyer les 2 octets d'offset 

reqrdeep3          IT_TX octets d'offset - Armer TO_COM de non reponse 

reqrdeep4          TO_STEP 2 msec - Envoyer de nouveau adresse I2C ecriture 

 

 

Procedures pour drv_eep.c ==================================================== 

 

i2c_eepinit        Initialisation du driver EEPROM 

i2c_eepsend        Ecriture non bloquante vers l'EEPROM 

i2c_eepreceive     Lecture  non bloquante depuis l'EEPROM 

 

 

 

    9    Constantes internes du module 

    __________________________________ 

*/ 

 

/***************************************************************************** 

 * Constantes pour automate VMIO AUT_I2C                                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Etats de l'automate AUT_I2C ..............................................*/ 

 

#define CLOSED         0               /* Le driver est ferme                */ 

 

#define RESET          1               /* Atente entre deux etapes de reset  */ 

#define INACTIVE       2               /* Etat initialise non actif          */ 

#define IDLE           3               /* Etat initialise, attente requete   */ 

 

#define BUSY           4 

                                       /* Atttente entre deux requetes       */ 

#define WAIT           5               /* Attente evt TO_STEP                */ 

 

 

/* Conditions de l'etat WAIT ................................................*/ 

 



 

 

#define OCREQ         1000 

#define CREQ_WRITES   (OCREQ+REQ_WRITES) 

#define CREQ_SUBREAD  (OCREQ+REQ_SUBREAD) 

#define CREQ_READES   (OCREQ+REQ_READES) 

#define CREQ_CMD      (OCREQ+REQ_CMD) 

#define CREQ_WRITEEP  (OCREQ+REQ_WRITEEP) 

#define CREQ_READEEP  (OCREQ+REQ_READEEP) 

 

/* Constantes de dimensionnements ...........................................*/ 

 

#define MAX_ERR       20               /* Taille des traces d'erreurs        */ 

 

 

/* Nombre de tentatives maximum .............................................*/ 

 

#ifdef TEST 

#define NMAXTRY       3 

#else 

#define NMAXTRY       10 

#endif 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Constantes pour automate de dialogue "ti2c"                               * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Numeros des etats inactifs de l'automate ti2c ............................*/ 

 

#define VINIT          0               /* Etat initial                       */ 

#define VRCVERR        1               /* Arrete caractere recu incorrect    */ 

#define VNOECHO        2               /* Arrete echo non recu               */ 

#define VEND           3               /* Arrete requete terminee et OK      */ 

 

/* Numeros des etats de ti2c pour ecriture de registres .....................*/ 

 

#define WRITE1         4               /* Attente fin emission adr I2C W     */ 

#define WRITE2         5               /* Attente fin emission donnees       */ 

 

/* Numeros des etats de ti2c pour ecriture de selection de reg puis lecture..*/ 

 

#define SUBR1          6               /* Attente fin emission adr I2C W     */ 

#define SUBR2          7               /* Attente fin emission bloc selection*/ 

#define SUBR3          8               /* Attente fin emission adr I2C R     */ 

#define SUBR4          9               /* Attente reception des octets       */ 

 

/* Numeros des etats de ti2c pour lecture seule de registres ................*/ 

 

#define READ1         10               /* Attente fin emission adr I2C R     */ 

#define READ2         11               /* Attente reception des octets       */ 

 

/* Numeros des etats de ti2c pour une liste de reqetes I2c_io ...............*/ 

 

#define IO1           12               /* Attente fin emission adr I2C       */ 

#define IO2           13               /* Attente fin emission/reception/TO  */ 

 

/* Numeros des etats de ti2c pour une ecriture vers un boitier d'EEPROM .....*/ 

 

#define WREEP1        14               /* Attente fin emission adr I2C W     */ 

#define WREEP2        15               /* Attente fin emisison des octets    */ 

#define WRWAIT        16               /* Attente fin attente 2 msec         */ 

 

/* Numeros des etats de ti2c pour ecriture de selection puis lecture EEPROM..*/ 

 

#define RDEEP1        17               /* Attente fin emission adr I2C W     */ 

#define RDEEP2        18               /* Attente fin emission bloc selection*/ 

#define RDEEP3        19               /* Attente fin emission adr I2C R     */ 

#define RDEEP4        20               /* Attente reception des octets       */ 

#define RDWAIT        21               /* Attente fin attente 2 msec         */ 



 

 

 

#define NEVERST       22               /* Etat suivant = jamais atteint      */ 

#define ERRST         23               /* Etat suivant = case vide           */ 

 

 

/* Numeros des evenements et conditions .....................................*/ 

  

#define R_WRT          0               /* REQ_WRITES   Ecriture              */ 

#define R_SRD          1               /* REQ_SUBREQD  Selection puis lecture*/ 

#define R_RD           2               /* REQ_READES   Lecture seule         */ 

#define R_IO           3               /* REQ_CMD      Liste io              */ 

#define R_WEEP         4               /* REQ_WRITEEEP Lecture EEPROM        */ 

#define R_REEP         5               /* REQ_READEEP  Ecriture EEPROM       */ 

#define I_TX           6               /* IT_TX        IT reception echo     */ 

#define I_RX           7               /* IT_RX        IT reception un cara  */ 

#define T_STP          8               /* TO_STEP      Ech temporisateur     */ 

#define T_COM          9               /* TO_COM       Ech temporisateur     */ 

#define K_NOST        10               /* Condition io suivant pas de START  */ 

#define K_RCVE        11               /* Condition cara recu incorrect      */ 

#define K_NEXT        12               /* Condition passer a la suite        */ 

#define K_END         13               /* Condition c'est termine            */ 

  

 

 

 

/* 

    10   Types de donnees internes du module 

    ________________________________________ 

*/ 

 

 

/* Prototypes des traitements de AUT_I2C ....................................*/ 

 

static IWORD i2c_rien         (INT                                           ); 

static IWORD i2c_rststart     (INT                                           ); 

static IWORD i2c_rststep      (INT                                           ); 

static IWORD i2c_run          (INT                                           ); 

static IWORD i2c_reqstore     (INT                                           ); 

static IWORD i2c_wait         (INT                                           ); 

static IWORD i2c_reqend       (INT                                           ); 

static IWORD i2c_reqnext      (INT                                           ); 

static void  parse_req        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

 

static IWORD rien             (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD tocom            (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqwrite1        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqwrite2        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqwrite3        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqwrite4        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static void  i2c_send_start   (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static void  i2c_send_data    (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static void  i2c_send_getnext (I2c_ctx*,UINT*,UCHAR**,UINT*                  ); 

 

static IWORD reqsubrd1        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqsubrd2        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqsubrd3        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqread1         (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqread2         (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqread3         (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqio1           (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqio2           (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqio3           (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqio4           (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqio5           (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqionext        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqwreep1        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqwreep2        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqwreep3        (I2c_ctx*,INT                                  ); 



 

 

static IWORD reqwreep4        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqrdeep1        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqrdeep2        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqrdeep3        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

static IWORD reqrdeep4        (I2c_ctx*,INT                                  ); 

 

 

/* Une ligne d'une table de transition automate de dialogue .................*/ 

 

typedef struct                         /* Transition automate de dialogue    */ 

  BEGIN                                /* ---------------------------------- */ 

    IWORD       (*proc)()            ; /* Adresse du traitement a executer   */ 

    UINT        next                 ; /* Etat suivant                       */ 

    USHORT      evt                  ; /* Indicateur evts a remonter         */ 

  END           D_trans              ; /* ---------------------------------- */ 

 

typedef struct                         /* Structure decrivant une entree du  */ 

  BEGIN                                /* buffer circulaire de traces d'err  */ 

    INT          code                ; /* Copie champ "code" de la requete   */ 

    USHORT       evt                 ; /* Copie de c_evt.code                */ 

    INT          vl                  ; /* Numero de bus/VL/SSC               */ 

    USHORT       etat                ; /* Copie de "i2c_etat[vl]             */ 

    INT          ad                  ; /* Adresse I2C du destinataire        */ 

  END            I2c_err             ; 

 

/* 

    11   Variables globales internes du module 

    __________________________________________ 

*/ 

 

/* Nombre de bus utilises ...................................................*/ 

 

static IWORD           nb_i2c             ; /* Nombre de bus utilises.       */ 

 

 

/* Variables d'etat et contextes ............................................*/ 

/* Inutilise ? */ 

/* static I2c_eepctx      i2c_eepctx      ;  * Contexte EEPROM               */ 

 

 

/* Traces pour debug: noter les erreurs .....................................*/ 

 

static I2c_err  i2c_err[MAX_ERR]          ; /* Traces des erreurs            */ 

static int      i2c_perr                  ; /* Pointeur buffer circulaire    */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Table de transition de l'automate AUT_I2C                                 * 

 *****************************************************************************/ 

 

static S_trans const trans_i2c[] = 

  BEGIN 

 

/***************************************************************************** 

 * Initialisation du bus I2C                                                 * 

 * - CLOSED    L'initialisation n'a pas encore debute                        * 

 * - RESET     Attente de M msec avant l'appel suivant a resetI2C_xyz        * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Etat CLOSED (0) : SSC n'est pas initialise ...............................*/ 

#define L_CLOSED 8 

 

REQ_RESET   , i2c_rststart, 0     , RESET   , /* Demarrage sequence de RESET */ 

REQ_WRITES  , i2c_rien    , 0     , CLOSED  , /* Demande d'ecriture          */ 

REQ_SUBREAD , i2c_rien    , 0     , CLOSED  , /* Demande de selection/lecture*/ 

REQ_READES  , i2c_rien    , 0     , CLOSED  , /* Demande de lecture seule    */ 

REQ_CMD     , i2c_rien    , 0     , CLOSED  , /* Demande liste io            */ 

REQ_WRITEEP , i2c_rien    , 0     , CLOSED  , /* Demande d'ecriture          */ 



 

 

REQ_READEEP , i2c_rien    , 0     , CLOSED  , /* Demande de selection/lecture*/ 

REQ_END     , i2c_rien    , 0     , CLOSED  , /* Demande d'arret du driver   */ 

 

 

/* Etat RESET (1) : Attente N msec avant appel suivant a "resetI2C_xyz ......*/ 

#define L_RESET L_CLOSED+12 

 

TO_STEP     , i2c_rststep , 0     , RESET   , /* Fin attente 1 msec          */ 

C_IDLE      , i2c_wait    , 0     , WAIT    , /* Cond Fin init vers IDLE     */ 

C_INACTIVE  , i2c_rien    , 0     , INACTIVE, /* Cond Fin init vers INACTIVE */ 

IT_TX       , i2c_rien    , 0     , RESET   , /* Possible IT (1 fois max)    */ 

 

REQ_WRITES  , i2c_reqstore, 0     , RESET   , /* Demande d'ecriture          */ 

REQ_SUBREAD , i2c_reqstore, 0     , RESET   , /* Demande de selection/lecture*/ 

REQ_READES  , i2c_reqstore, 0     , RESET   , /* Demande de lecture seule    */ 

REQ_CMD     , i2c_reqstore, 0     , RESET   , /* Demande liste io            */ 

REQ_WRITEEP , i2c_reqstore, 0     , RESET   , /* Demande d'ecriture EEPROM   */ 

REQ_READEEP , i2c_reqstore, 0     , RESET   , /* Demande de lecture EEPROM   */ 

REQ_END     , i2c_reqstore, 0     , RESET   , /* Demande d'arret du driver   */ 

REQ_RESET   , i2c_reqstore, 0     , RESET   , /* Demarrage sequence de RESET */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etats inactif                                                             * 

 * - INACTIVE  Initialise en mode inactif (On laisse flotter SDA et SCL)     * 

 * - IDLE      Initialise en mode maitre. On attend une requete              * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Etat INACTIVE (2) : initialise en mode inactif ...........................*/ 

#define L_INACTIVE L_RESET+8  

 

REQ_WRITES  , i2c_rien    , 0     , INACTIVE, /* Demande d'ecriture          */ 

REQ_SUBREAD , i2c_rien    , 0     , INACTIVE, /* Demande de selection/lecture*/ 

REQ_READES  , i2c_rien    , 0     , INACTIVE, /* Demande de lecture seule    */ 

REQ_CMD     , i2c_rien    , 0     , INACTIVE, /* Demande liste io            */ 

REQ_WRITEEP , i2c_rien    , 0     , INACTIVE, /* Demande d'ecriture          */ 

REQ_READEEP , i2c_rien    , 0     , INACTIVE, /* Demande de selection/lecture*/ 

REQ_END     , i2c_rien    , 0     , CLOSED  , /* Demande d'arret du driver   */ 

REQ_RESET   , i2c_rststart, 0     , RESET   , /* Demarrage sequence de RESET */ 

 

 

/* Etat IDLE (3) : On attend une requete ....................................*/ 

#define L_IDLE L_INACTIVE+8 

 

REQ_WRITES  , i2c_run     , R_WRT , BUSY    , /* Demande d'ecriture          */ 

REQ_SUBREAD , i2c_run     , R_SRD , BUSY    , /* Demande de selection/lecture*/ 

REQ_READES  , i2c_run     , R_RD  , BUSY    , /* Demande de lecture seule    */ 

REQ_CMD     , i2c_run     , R_IO  , BUSY    , /* Demande liste io            */ 

REQ_WRITEEP , i2c_run     , R_WEEP, BUSY    , /* Demande d'ecriture EEPROM   */ 

REQ_READEEP , i2c_run     , R_REEP, BUSY    , /* Demande de lecture EEPROM   */ 

REQ_END     , i2c_rien    , 0     , CLOSED  , /* Demande d'arret du driver   */ 

REQ_RESET   , i2c_rststart, 0     , RESET   , /* Demarrage sequence de RESET */ 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Etat occupe. On a une requete en cours de traitement. On recoit des       * 

 * evenements IT_RX/IT_RX du handler d'interruption I2C, on appelle en       * 

 * consequence "i2c_run" avec un parametre I_TX/I_RX. On peut recevoir un    * 

 * TO_STEP qui est une fin d'attente "normale" du protocole, on appelle dans * 

 * ce cas "i2c_run" avec T_STP. Enfin on peut recevoir un TO_COM, ce qui ne  * 

 * devrait JAMAIS se produire avec un hardware qui fonctionne correctement,  * 

 * auquel cas on appelle "i2c_run" avec T_COM. La procedure "i2c_run" est le * 

 * moteur de l'automate de dialogue "ti2c".                                  * 

 * ------------------------------------------------------------------------- * 

 * Lorsque l'automate de dialogue atteint l'un de ses trois etats de fin     * 

 * VCERR/VNOECHO/VEND, alors "i2c_run" positionne respectivement             * 

 * C_ERROR/C_ERROR/C_END.                                                    * 

 * ------------------------------------------------------------------------- * 

 * dans l'etat BUSY, toute nouvelle requete, y compris un REQ_RESET, est     * 



 

 

 * stockee par "i2c_reqstore" dans la file d'attente privee de AUT_I2C.      * 

 * Ce n'est que lorsque on passera de WAIT a IDLE que l'on extrait           * 

 * l'evenement de requete au refrigerateur le plus ancien, qu'on le re-depose* 

 * pour qu'il soit traite depuis l'etat IDLE                                 * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Etat BUSY (4) : Une requete est en cours de traitement....................*/ 

/*                 On attend IT_TX/IT_RX/TO_STEP                             */ 

#define L_BUSY L_IDLE+14 

 

IT_TX       , i2c_run     , I_TX  , BUSY    , /* IT fin d'emission           */ 

IT_RX       , i2c_run     , I_RX  , BUSY    , /* IT de reception             */ 

TO_STEP     , i2c_run     , T_STP , BUSY    , /* Fin du "bloc d'attente"     */ 

TO_COM      , i2c_run     , T_COM , BUSY    , /* TO non reception de l'echo  */ 

 

C_END       , i2c_wait    , 0     , WAIT    , /* Fin de la trame emise       */ 

C_ERROR     , i2c_rststart, 0     , RESET   , /* Le cara recu est incorrect  */ 

 

REQ_WRITES  , i2c_reqstore, 0     , BUSY    , /* Demande d'ecriture          */ 

REQ_SUBREAD , i2c_reqstore, 0     , BUSY    , /* Demande de selection/lecture*/ 

REQ_READES  , i2c_reqstore, 0     , BUSY    , /* Demande de lecture seule    */ 

REQ_CMD     , i2c_reqstore, 0     , BUSY    , /* Demande liste io            */ 

REQ_WRITEEP , i2c_reqstore, 0     , BUSY    , /* Demande d'ecriture EEPROM   */ 

REQ_READEEP , i2c_reqstore, 0     , BUSY    , /* Demande de lecture EEPROM   */ 

REQ_END     , i2c_reqstore, 0     , BUSY    , /* Demande d'arret du driver   */ 

REQ_RESET   , i2c_reqstore, 0     , BUSY    , /* Demarrage sequence de RESET */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * On attend un peu a la fin de chaque requete, ce qui est utile lorsque le  * 

 * device qui l'on vient de parler est paresseux, et met du temps a laisser  * 

 * de nouveaux "flotter" les fils. Il faut attendre. Mais dans le cas ou     * 

 * tout le hardawre fonctionne, cette attente est reduite a 0. Dans ce       * 

 * dernier cas le temporisateur de duree nulle arme par "i2c_reqend a        * 

 * pour effet un depot immediat de l'evenement TO_STEP, que l'on trouve en   * 

 * arrivant dans l'etat WAIT. A l'echeance du TO_STEP, on a 2 cas possibles: * 

 * - Si la requete precedente s'est bien terminee, ou si le nombre maximum   * 

 *   de tentatives a ete atteint, on positionne C_RUN. qui execute le        * 

 *   traitement "i2c_reqnext", lequel extrait de la file de requetes en      * 

 *   attente un evenemet de requete et le redepose dans la file du VMIO.     * 

 *   Puis on retourne dans l'etat IDLE, depuis lequel on recoit l'evenement  * 

 *   de requete que l'on vient de re-deposer.                                * 

 * - Si on est ici parce que la requete ne s'est pas bien termine, et que le * 

 *   nombre "maxtry" de tentatives n'est pas atteint, alors "i2c_reqend"     * 

 *   positionne une condition CREQ_xyz. On appelle le traitement de reprise  * 

 *   depuis WAIT, et on passe en BUSY.                                       * 

 * ------------------------------------------------------------------------- * 

 * Dans l'etat WAIT, toute nouvelle requete, y compris un REQ_RESET, est     * 

 * stockee par "i2c_reqstore" dans la file d'attente privee de AUT_I2C.      * 

 * Ce n'est que lorsque on passera de WAIT a IDLE que l'on extrait           * 

 * l'evenement de requete au refrigerateur le plus ancien, qu'on le re-      * 

 * depose pour qu'il soit traite depuis l'etat IDLE                          * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Etat WAIT (5) : On attend un peu avant de debuter la requete suivante ....*/ 

#define L_WAIT L_BUSY+16 

 

TO_STEP     , i2c_reqend  , 0     , IDLE    , /* TO fin de l'attente         */ 

C_RUN       , i2c_reqnext , 0     , IDLE    , /* Si fin de la requete        */ 

 

CREQ_WRITES , i2c_run     , R_WRT , BUSY    , /* Demande d'ecriture          */ 

CREQ_SUBREAD, i2c_run     , R_SRD , BUSY    , /* Demande de selection/lecture*/ 

CREQ_READES , i2c_run     , R_RD  , BUSY    , /* Demande de lecture seule    */ 

CREQ_CMD    , i2c_run     , R_IO  , BUSY    , /* Demande liste io            */ 

CREQ_WRITEEP, i2c_run     , R_WEEP, BUSY    , /* Demande d'ecriture EEPROM   */ 

CREQ_READEEP, i2c_run     , R_REEP, BUSY    , /* Demande de lecture EEPROM   */ 

 

REQ_WRITES  , i2c_reqstore, 0     , WAIT    , /* Demande d'ecriture          */ 



 

 

REQ_SUBREAD , i2c_reqstore, 0     , WAIT    , /* Demande de selection/lecture*/ 

REQ_READES  , i2c_reqstore, 0     , WAIT    , /* Demande de lecture seule    */ 

REQ_CMD     , i2c_reqstore, 0     , WAIT    , /* Demande liste io            */ 

REQ_WRITEEP , i2c_reqstore, 0     , WAIT    , /* Demande d'ecriture EEPROM   */ 

REQ_READEEP , i2c_reqstore, 0     , WAIT    , /* Demande de lecture EEPROM   */ 

REQ_END     , i2c_reqstore, 0     , WAIT    , /* Demande d'arret du driver   */ 

REQ_RESET   , i2c_reqstore, 0     , WAIT    , /* Demarrage sequence de RESET */ 

 

  END                                ; 

 

 

/* Table des limites des transitions par etat ...............................*/ 

 

static USHORT const lim_i2c[] = 

  BEGIN 

    0            , L_CLOSED     , L_RESET      , L_INACTIVE   , L_IDLE       , 

    L_BUSY       , L_WAIT       ,  

  END                                ; 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Table de transitions de l'automate de dialogue ti2c                       * 

 *****************************************************************************/ 

 

static D_trans ti2c[][14] =            /* Table de transitions "ti2c"        */ 

  BEGIN                                /* ---------------------------------- */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etats ou l'automate est inactif                                           * 

 * - VINIT    Etat initial                                                   * 

 * - VRCVERR  Arrete suite a la reception d'un caractere incorrect           * 

 * - VNOECHO  Arrete suite a echance de TO_COM, on a pas recu un echo        * 

 * - VEND     Arrete car traitement de la requete termine avec succes        * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Etat VINIT - Etat initial ................................................*/ 

/*   Ev R_WRT  */ reqwrite1 , WRITE1  , 0, /* REQ_WRITES   Ecriture          */ 

/*   Ev R_SRD  */ reqsubrd1 , SUBR1   , 0, /* REQ_SUBREQD  Selection/lecture */ 

/*   Ev R_RD   */ reqread1  , READ1   , 0, /* REQ_READES   Lecture seule     */ 

/*   Ev R_IO   */ reqio1    , IO1     , 0, /* REQ_CMD      Liste io          */ 

/*   Ev R_WEEP */ reqwreep1 , WREEP1  , 0, /* REQ_WRITEEEP Ecriture EEPROM   */ 

/*   Ev R_REEP */ reqrdeep1 , RDEEP1  , 0, /* REQ_READEEP  Lecture  EEPROM   */ 

/*   Ev I_TX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , IO2     , 0, /* io suivant n'a pas de START    */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

 

/* Etat VRCVERR - Arrete suite a la reception d'un caractere incorrect ......*/ 

/*   Ev R_WRT  */ reqwrite1 , WRITE1  , 0, /* REQ_WRITES   Ecriture          */ 

/*   Ev R_SRD  */ reqsubrd1 , SUBR1   , 0, /* REQ_SUBREQD  Selection/lecture */ 

/*   Ev R_RD   */ reqread1  , READ1   , 0, /* REQ_READES   Lecture seule     */ 

/*   Ev R_IO   */ reqio1    , IO1     , 0, /* REQ_CMD      Liste io          */ 

/*   Ev R_WEEP */ reqwreep1 , WREEP1  , 0, /* REQ_WRITEEEP Ecriture EEPROM   */ 

/*   Ev R_REEP */ reqrdeep1 , RDEEP1  , 0, /* REQ_READEEP  Lecture  EEPROM   */ 

/*   Ev I_TX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , IO2     , 0, /* io suivant n'a pas de START    */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

 

/* Etat VNOECHO - Arrete suite a echance de TO_COM, on a pas recu un echo ...*/ 



 

 

/*   Ev R_WRT  */ reqwrite1 , WRITE1  , 0, /* REQ_WRITES   Ecriture          */ 

/*   Ev R_SRD  */ reqsubrd1 , SUBR1   , 0, /* REQ_SUBREQD  Selection/lecture */ 

/*   Ev R_RD   */ reqread1  , READ1   , 0, /* REQ_READES   Lecture seule     */ 

/*   Ev R_IO   */ reqio1    , IO1     , 0, /* REQ_CMD      Liste io          */ 

/*   Ev R_WEEP */ reqwreep1 , WREEP1  , 0, /* REQ_WRITEEEP Ecriture EEPROM   */ 

/*   Ev R_REEP */ reqrdeep1 , RDEEP1  , 0, /* REQ_READEEP  Lecture  EEPROM   */ 

/*   Ev I_TX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , IO2     , 0, /* io suivant n'a pas de START    */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

 

/* Etat VEND - Arrete car traitement de la requete termine avec succes ......*/ 

/*   Ev R_WRT  */ reqwrite1 , WRITE1  , 0, /* REQ_WRITES   Ecriture          */ 

/*   Ev R_SRD  */ reqsubrd1 , SUBR1   , 0, /* REQ_SUBREQD  Selection/lecture */ 

/*   Ev R_RD   */ reqread1  , READ1   , 0, /* REQ_READES   Lecture seule     */ 

/*   Ev R_IO   */ reqio1    , IO1     , 0, /* REQ_CMD      Liste io          */ 

/*   Ev R_WEEP */ reqwreep1 , WREEP1  , 0, /* REQ_WRITEEEP Ecriture EEPROM   */ 

/*   Ev R_REEP */ reqrdeep1 , RDEEP1  , 0, /* REQ_READEEP  Lecture  EEPROM   */ 

/*   Ev I_TX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , IO2     , 0, /* io suivant n'a pas de START    */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etats du protocole d'ecriture de registres I2C                            * 

 * - WRITE1   Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C d'ecriture       * 

 * - WRITE2   Attente de la fin d'emission du bloc de donnees                * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Etat WRITE1 - Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C d'ecriture ...*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ reqwrite2 , WRITE2  , 0, /* IT reception echo adresse W    */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ reqwrite3 , WRITE1  , 0, /* Fin du "bloc d'attente"        */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de l'echo  */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* Le cara recu est incorrect     */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , VEND    , 0, /* Fin de la trame emise          */ 

 

/* Etat WRITE2 - Attente de la fin d'emission du bloc de donnees ............*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ reqwrite4 , WRITE1  , 0, /* IT reception echo message      */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de l'echo  */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* Le cara recu est incorrect     */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 



 

 

/*   Cd K_END  */ rien      , VEND    , 0, /* Fin de la trame emise          */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etats du protocole ecriture de selection puis lecture de registres        * 

 * - SUBR1    Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C d'ecriture       * 

 * - SUBR2    Attente de la fin d'emission du bloc de selection              * 

 * - SUBR3    Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C de lecture       * 

 * - SUBR4    Attente de la fin de reception du bloc d'octets lus            * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Etat SUBR1 - Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C d'ecriture ....*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ reqsubrd2 , SUBR2   , 0, /* IT reception echo adresse W    */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de l'echo  */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* L'echo recu est incorrect      */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

 

/* Etat SUBR2 - Attente de la fin d'emission du bloc de selection ...........*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ reqsubrd3 , NEVERST , 0, /* IT reception echo              */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de l'echo  */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* L'echo recu est incorrect      */ 

/*   Cd K_NEXT */ reqread1  , SUBR3   , 0, /* OK, emettre adresse I2C R      */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

 

/* Etat SUBR3 - Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C de lecture ....*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ reqread2  , SUBR4   , 0, /* IT reception echo adresse R    */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de l'echo  */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* L'echo recu est incorrect      */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

 

/* Etat SUBR4 - Attente de la fin de reception du bloc d'octets lus .........*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_RX   */ reqread3  , NEVERST , 0, /* IT de reception                */ 



 

 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de l'echo  */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* L'echo recu est incorrect      */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , VEND    , 0, /* Fin de la trame emise          */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etats du protocole de lecture seule de registres                          * 

 * - READ1    Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C de lecture       * 

 * - READ2    Attente de la fin de reception du bloc d'octets lus            * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Etat READ1 - Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C de lecture ....*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ reqread2  , READ2   , 0, /* IT reception echo              */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de l'echo  */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* L'echo recu est incorrect      */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

 

/* Etat READ2 - Attente de la fin de reception du bloc d'octets lus .........*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_RX   */ reqread3  , NEVERST , 0, /* IT de fin de reception         */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception des cara   */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* L'echo recu est incorrect      */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , VEND    , 0, /* Fin de la lecture              */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etats du protocole pour une liste de structures I2c_io                    * 

 * - IO1      Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C                  * 

 * - IO2      Attente fin emission/receptio/TO_STEP                          * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Etat IO1 - Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C .................*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ reqio2    , IO2     , 0, /* IT reception echo adresse I2C  */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ reqio3    , IO1     , 0, /* Fin de demande d'attente       */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de l'echo  */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* L'echo recu est incorrect      */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , VEND    , 0, /* Fin de la liste d'io           */ 

 



 

 

/* Etat IO2 - Attente fin emission/receptio/TO_STEP .........................*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ reqio4    , IO1     , 0, /* IT reception echo              */ 

/*   Ev I_RX   */ reqio5    , IO1     , 0, /* IT reception de caractere      */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de cara    */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , IO2     , 0, /* suivant=pas de START           */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* Le cara recu est incorrect     */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , VEND    , 0, /* Fin de la liste d'io           */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etats du protocole pour une ecriture vers un boitier d'EEPROM             * 

 * - WREEP1   Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C d'ecriture       * 

 * - WREEP2   Attente de la fin d'emission des octets a ecrire dans EEPROM   * 

 * - WRWAIT   Attente fin attente de 2 msec                                  * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Etat WREEP1 - Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C d'ecriture ...*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ reqwreep2 , WREEP2  , 0, /* IT reception echo message      */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de l'echo  */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* Le cara recu est incorrect     */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , WRWAIT  , 0, /* Adresse pas acquittee          */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

 

/* Etat WREEP2 - Attente de la fin d'emission des octets a ecrire dans EEPROM*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ reqwreep3 , WREEP1  , 0, /* IT reception echo message      */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de l'echo  */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* Le cara recu est incorrect     */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , VEND    , 0, /* On a termine                   */ 

 

/* Etat WRWAIT - Attente fin attente de 2 msec ..............................*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ reqwreep4 , WREEP1  , 0, /* Fin de l'attente de 2 msec     */ 

/*   Ev T_COM  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 



 

 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etats du protocole pour une ecriture de selction puis lecture EEPROM      * 

 * - RDEEP1   Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C d'ecriture       * 

 * - WREEP2   Attente de la fin d'emission du bloc de selection              * 

 * - RDEEP3   Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C de lecture       * 

 * - WREEP4   Attente de la fin de reception des octets lus de l'EEPROM      * 

 * - RDWAIT   Attente fin attente de 2 msec                                  * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Etat RDEEP1 - Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C d'ecriture ...*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ reqrdeep2 , RDEEP2  , 0, /* IT reception echo message      */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de l'echo  */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* Le cara recu est incorrect     */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , RDWAIT  , 0, /* Adresse pas acquitee           */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

 

/* Etat RDEEP2 - Attente de la fin d'emission du bloc de selection ..........*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ reqrdeep3 , NEVERST , 0, /* IT reception echo message      */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de l'echo  */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* Le cara recu est incorrect     */ 

/*   Cd K_NEXT */ reqread1  , RDEEP3  , 0, /* Ok, emettre adr I2C R          */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

 

/* Etat RDEEP3 - Attente de la fin d'emission de l'adresse I2C de lecture ...*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ reqread2  , RDEEP4  , 0, /* IT reception echo adr I2C R    */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de 'echo   */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* Le carac recu est incorrect    */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

 

/* Etat RDEEP4 -  Attente de la fin de reception des octets lus de l'EEPROM .*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 



 

 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_RX   */ reqread3  , NEVERST , 0, /* IT de reception des octets     */ 

/*   Ev T_STP  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_COM  */ tocom     , VNOECHO , 0, /* TO de non reception de cara    */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , VRCVERR , 0, /* Le caractere recu est incorrect*/ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , VEND    , 0, /* C'est termine                  */ 

 

/* Etat RDWAIT - Attente fin attente de 2 msec ..............................*/ 

/*   Ev R_WRT  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_SRD  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_RD   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_IO   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_WEEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev R_REEP */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_TX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev I_RX   */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Ev T_STP  */ reqrdeep4 , RDEEP1  , 0, /* Fin de l'attente de 2 msec     */ 

/*   Ev T_COM  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_NOST */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_RCVE */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_NEXT */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

/*   Cd K_END  */ rien      , ERRST   , 0, /* -                              */ 

  END                                ; /* ---------------------------------- */ 

 

static const INT et2cd[] =             /* Etat -> condition pour AUT_I2C     */ 

  BEGIN                                /* ---------------------------------- */ 

/*  VINIT    */    0                 , /* Etat initial                       */ 

/*  VRCVERR  */    C_ERROR           , /* Arrete caractere recu incorrect    */ 

/*  VNOECHO  */    C_ERROR           , /* Arrete echo non recu               */ 

/*  VEND     */    C_END             , /* Arrete requete terminee et OK      */ 

/*  WRITE1   */    0                 , /* Attente fin emission adr I2C W     */ 

/*  WRITE2   */    0                 , /* Attente fin emission donnees       */ 

/*  SUBR1    */    0                 , /* Attente fin emission adr I2C W     */ 

/*  SUBR2    */    0                 , /* Attente fin emission bloc selection*/ 

/*  SUBR3    */    0                 , /* Attente fin emission adr I2C R     */ 

/*  SUBR4    */    0                 , /* Attente reception des octets       */ 

/*  READ1    */    0                 , /* Attente fin emission adr I2C R     */ 

/*  READ2    */    0                 , /* Attente reception des octets       */ 

/*  IO1      */    0                 , /* Attente fin emission adr I2C       */ 

/*  IO2      */    0                 , /* Attente fin emission/reception/TO  */ 

/*  WREEP1   */    0                 , /* Attente fin emission adr I2C W     */ 

/*  WREEP2   */    0                 , /* Attente fin emisison des octets    */ 

/*  WRWAIT   */    0                 , /* Attente fin attente 2 msec         */ 

/*  RDEEP1   */    0                 , /* Attente fin emission adr I2C W     */ 

/*  RDEEP2   */    0                 , /* Attente fin emission bloc selection*/ 

/*  RDEEP3   */    0                 , /* Attente fin emission adr I2C R     */ 

/*  RDEEP4   */    0                 , /* Attente reception des octets       */ 

/*  RDWAIT   */    0                 , /* Attente fin attente 2 msec         */ 

/*  ERRST    */    0                   /* Etat suivant = case vide           */ 

  END                                ; /* ---------------------------------- */ 

 

 

#ifdef TEST 

UCHAR ci2c[22][14]                   ; 

#endif 

 

/* 

   12    Debut du code 

   ___________________ 

*/ 

 

/*  Procedure i2c_init ------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Initialiser les deux controleurs I2C pour les faire marcher en mode  

          maitre de bus i2C. 



 

 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 30/05/2007 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel :  i2c_init(drv) 

 

    En entree : drv      IWORD      Numero de driver systeme 

 

    En sortie : valproc  IWORD      -1 si erreur 

 

 

    Notes :  

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE i2c_init(drv) IWORD drv; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD            iret            ; /* Code de retour                     */ 

    IWORD            i               ; /* Compteur de boucle                 */ 

    const Sdrv_link  *link           ; /* Structure Sdrv_link de ce driver   */ 

    const Dev_link   *devlink        ; /* Ad tableau de Dev_link             */ 

    const I2c_desc   *desc           ; /* Description bas niveau             */ 

    const I2c_drvdef *def            ; /* Parametres haut niveau             */ 

    I2c_ctx          *ctx            ; /* Adresse contexte I2C               */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_init")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 0 : Lire le nombre "nb_i2c" de bus I2C utilises sur le board. C'est * 

 * --------  le nombre de devices declares pour ce driver systeme.           * 

 *           On note aussi le numero "i2c_numdrv" de ce driver pour que les  * 

 *           procedures de bas-niveau puisse acceder a leurs parametres.     * 

 *                                                                           * 

 * board->drv_link --+                                                       * 

 *                   |                                                       * 

 * +-----------------+                                                       * 

 * |                                                                         * 

 * |  +--------+                                                             * 

 * +->|        |                                                             * 

 *    +--------+                                                             * 

 *    |        |   Sdrv_link        Sdrv_desc sdrv_i2c                       * 

 *    +--------+   +-----------+    +----------+                             * 

 *    |        |-->| drv_desc  |--->| init     | --> Proc i2c_init           * 

 *    +--------+   | dev_link  |-+  | end      | --> Proc i2c_end            * 

 *    |        |   | nb_dev    | |  +----------+                             * 

 *    +--------+   +-----------+ |                                           * 

 *    Tableau de                 |  Dev_link          I2c_desc               * 

 *    Sdrv_link* et de           |  +----------+      +--------+             * 

 *    Drv_link*                  +->| dev_desc |----->| reset  |--> Proc C   * 

 *                                  | drv_def  |---+  | put    |--> Proc C   * 

 *                                  | dev_def  |-+ |  | get    |--> Proc C   * 

 *                                  +----------+ | |  | name   |             * 

 *                                  | dev_desc | | |  +--------+             * 

 *                                  | drv_def  | | |                         * 

 *                                  | dev_def  | | |  I2c_drvdef             * 

 *                                  +----------+ | |  +--------+             * 

 *                                               | +->| wait   |             * 

 *                                               |    +--------+             * 

 *                                               |                           * 



 

 

 *                                               |    Hard dependant         * 

 *                                               |    +--------+             * 

 *                                               +--->| bauds  |             * 

 *                                                    | ....   |             * 

 *                                                    |        |             * 

 *                                                    +--------+             * 

 *                                                                           * 

 *****************************************************************************/ 

 

    iret    = -1                     ; /* Parions sur l'echec                */ 

                                       /*                                    */ 

    link    = (Sdrv_link*)             /* Adresse de la structure            */ 

              board->drv_link[drv]   ; /* "Sdrv_link" de ce driver           */ 

                                       /*                                    */ 

    nb_i2c  = link->nb_dev           ; /* Nombre de devices, de controleurs  */ 

                                       /*                                    */ 

    devlink = link->dev_link         ; /* Ad tableau de Dev_link             */ 

                                       /*                                    */ 

    if (nb_i2c GT i2c_ctxmax)          /* Si il n'est pas acceptable, on     */ 

      goto error                     ; /* sort avec "iret" egal a -1         */ 

                                       /*                                    */ 

    i2c_numdrv = drv                 ; /* Note le numero du driver.          */ 

 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Declarer la table de transition de l'automate AUT_I2C au        * 

 * -------   moteur simplifie. Il suffit d'appeler la procedure iniaut_s en  * 

 *           lui donnnant ce qui decrit l'automate:                          * 

 *           - Le numero AUT_I2C de l'automate                               * 

 *           - L'adresse de la table de transition                           * 

 *           - L'adresse de l'index de la table de transition                * 

 *           - L'adresse du tableau des variables d'etat                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

    iniaut_s(AUT_I2C              ,    /* Initialisation de l'automate       */ 

             (S_trans*)trans_i2c  ,    /* Adr table de transitions           */ 

             (USHORT*)lim_i2c     ,    /* Adr Index de la table de transition*/ 

             (USHORT*)i2c_etat     ) ; /* Adr tableau des variables d'etat   */ 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Boucle sur les differents controleurs. Pour chacun, il faut:    * 

 * -------   - Recopier depuis le tableau de structures "i2c_desc" les adr   * 

 *             des trois procedures de bas niveau vers le contexte. Ainsi,   * 

 *             par la suite, les procedures de bas niveau seront appelees    * 

 *             au travers des pointeurs, dupliques dans chacun des contextes * 

 *             Le champ "board->i2c_ind" est le numero de la structure a     * 

 *             utiliser dans le tableau de structures "i2c_desc[]"           * 

 *           - Initialiser a "rien" (0xFFFFFFFF) l'identificateur de TO en   * 

 *             cours du contexte.                                            * 

 *           - Apppeler "i2c_set" pour initialiser en mode maitre chaque     * 

 *             controleur. Cette procedure met a "rien" (-1) le champ        * 

 *             "ctx->code", le code de la requete en cours de traitement     * 

 *****************************************************************************/ 

 

    for(i=0; i LT nb_i2c; i++)         /* Boucle sur les controleurs I2C     */ 

      BEGIN                            /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

        ctx  = i2c_ctx + i           ; /* Adresse du contexte du controleur  */ 

                                       /*                                    */ 

        Memset(ctx,0,sizeof(I2c_ctx)); /* RAZ de tout le contexte            */ 

                                       /*                                    */ 

        desc = (I2c_desc*)             /* Ad de la structure I2c_desc, qui   */ 

               devlink[i].dev_desc   ; /* contient les adresses des          */ 

                                       /* trois procedures de bas niveau     */ 

                                       /*                                    */ 

        def  = (I2c_drvdef*)           /* Ad de la structure de parametres   */ 

               devlink[i].drv_def    ; /* du driver de haut niveau           */ 



 

 

                                       /*                                    */ 

        ctx->reset   = desc->reset   ; /* On copie dans le contexte les      */ 

        ctx->put     = desc->put     ; /* adresses des trois procedures      */ 

        ctx->get     = desc->get     ; /* de bas niveau                      */ 

                                       /*                                    */ 

        ctx->wait    = def->wait     ; /* Duree d'attente entre 2 requetes   */ 

                                       /*                                    */ 

        ctx->idto    = 0xFFFFFFFF    ; /* Pas de TO actif actuellement       */ 

                                       /*                                    */ 

        i2c_set(i,1)                 ; /* On initialise en mode maitre       */ 

      END_FOR                          /* le controleur                      */ 

                                       /*                                    */ 

     iret = 0                        ; /* Tout va bien.                      */ 

 

 

    error                            : 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_init")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(iret)                     ; 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_end -------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Remettre les controleurs I2C en etat de repos. 

 

    Auteur : MI                              Derniere modification : 03/03/2011 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel :  i2c_end(drv) 

 

    En entree : drv      IWORD      Numero de driver systeme 

 

    En sortie : - 

 

 

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE i2c_end(drv) IWORD drv; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    S_evt            evt             ; /* Evenement pour "putevt_vmio".      */ 

    IWORD            i               ; /* Variable de boucle.                */ 

    IWORD            w               ; /* Flag indiquant s'il faut attendre. */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_end")               ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Envoyer un evenement REQ_END a toutes les voies logiques de     * 

 * -------   l'automate AUT_I2C. Chaque voie logique qui recoit cet evenement* 

 *           doit terminer ses traitements courants puis passer dans l'etat  * 

 *           CLOSED. Dans cet etat, plus aucune requete n'est prise en compte* 

 *           par le driver.                                                  * 

 *****************************************************************************/ 

 

    Memset(&evt, 0, sizeof(S_evt))   ; /* RAZ la structure d'evenement.      */ 

                                       /*                                    */ 

    evt.aut      = AUT_I2C           ; /* Remplir les champs constants et    */ 

    evt.code     = REQ_END           ; /* non nuls des evenements a deposer. */ 

                                       /*                                    */ 

    for(i=0; i LT nb_i2c; i++)         /* Boucle sur les controleurs I2C.    */ 

      BEGIN                            /* Completer le numero de voie logique*/ 

        evt.vl       = i             ; /* dans la structure d'evenement et   */ 

        putevt_vmio(&evt)            ; /* deposer l'evenement REQ_END.       */ 

      END_FOR                          /*                                    */ 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Attendre que toutes les voies logiques de l'automate AUT_I2C    * 

 * -------   aient atteint l'etat CLOSED. Les variables d'etat "i2c_etat[]"  * 

 *           sont volatiles, elles sont mises a jour par le VMIO qui peut    * 

 *           interrompre le VMOS a tout moment. Etant donne que la presente  * 

 *           procedure est appelee par le VMOS, on est sur que la boucle     * 

 *           suivante ne va pas bloquer completement le CPU.                 * 

 *****************************************************************************/ 

 

#ifndef TEST 

 

    do                                 /* Debut de la boucle d'attente       */ 

      BEGIN                            /* La variable "w" est mise a 1       */ 

        w = 0                        ; /* si au moins une voie logique de    */ 



 

 

                                       /* l'automate AUT_I2C n'est pas dans  */ 

        for(i = 0; i LT nb_i2c; i++)   /* l'etat de fermeture cLOSED         */ 

          w |= i2c_etat[i] NE CLOSED ; /* l'etat CLOSED. Elle ne vaut 0    " */ 

                                       /* que lorsque toutes les VLs sont    */ 

      END_WHILE                        /* dans l'etat CLOSED                 */ 

    while (w)                        ; /* Reboucler tant que "wait=1".       */ 

 

#endif 

 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_end")               ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(0)                        ; 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_set -------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Initialiser un des deux controleurs I2C en mode maitre ou en mode 

          inactif. 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 30/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel :  i2c_set(bus,mode) 

 

    En entree : bus      INT        Numero du bus I2C 

                mode     INT        0:inactif, 1:actif et maitre 

 

    En sortie : valproc  IWORD      -1 si numero de bus incorrect, 0 sinon 

 

    Notes : - 

 

............................................................................... 

*/ 

IWORD PROCEDURE i2c_set(bus,mode) INT bus,mode; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

    IWORD           iret             ; /* Code de retour de la procedure     */ 

    S_evt           evt              ; /* Evenement REQ_RESET                */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_set")               ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Verification du parametre d'entree "bus". Il doit etre compris  * 

 * -------   dans l'intervallle [0,nb_i2c-1], c'est-a-dire le plus souvent   * 

 *           [0,1] (deux bus I2C). Si tel n'est pas le cas, on retourne      * 

 *           un code d'erreur -1                                             * 

 *****************************************************************************/ 

 

    iret = -1                        ; /* Parions sur l'echec                */ 

                                       /*                                    */ 

    if (bus LT 0 LOGOR bus GE nb_i2c)  /* Le numero de bus ne peut etre      */ 

      goto error                     ; /* que de 0 a "nb_i2c-1".             */ 

                                       /*                                    */ 

    iret = 0                         ; /* Ca a marche !!!                    */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : On depose un evenement REQ_RESET vers la voie logique "bus" de  * 

 * -------   l'automate sous IT, laquelle se trouve dans l'etat CLOSED. La   * 

 *           suite du traitement est effectue sous IT et est constitue du    * 

 *           premier appel a la procedure "i2c_rststart"                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

    Memset(&evt, 0, sizeof(S_evt))   ; /* RAZ de toute la structure          */ 

                                       /*                                    */ 

    evt.aut      = AUT_I2C           ; /* On depose un evenement REQ_RESET   */ 

    evt.vl       = bus               ; /* vers la voie logique "bus" de      */ 

    evt.code     = REQ_RESET         ; /* l'automate sous interruption       */ 

    evt.reserve  = mode              ; /* AUT_I2C. Le nouveau mode demande   */ 

                                       /* est dans "reserve".                */ 

    putevt_vmio(&evt)                ; /* Depot de l'evt REQ_RESET           */ 

 

 

/***************************************************************************** 



 

 

 * Etape 3 : On boucle en attendant que l'automate sous IT ait termine la    * 

 * -------   sequence d'initialisation. Tant que l'init n'est pas terminee,  * 

 *           les requetes sont mises a la poubelle. Il ne faut donc pas      * 

 *           sortir d'ici avant la fin de l'init, afin d'eviter la perte     * 

 *           de requetes d'initialisation (i2c_write)                        * 

 *****************************************************************************/ 

 

#ifndef TEST 

 

    while(i2c_etat[bus] NE            /* On attend que l'automate se         */ 

         ( mode ? IDLE : INACTIVE)) ; /* trouve dans son etat de repos,      */ 

                                      /* qui est l'etat IDLE pour le         */ 

                                      /* mode maitre, et l'etat INACTIVE     */ 

                                      /* pour le mode "laisser flotter"      */ 

#endif 

 

    error                           : 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_set")              ;  /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(iret)                    ; 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

/*  Procedure i2c_send ------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Declencher le debut d'une emission (ecriture) sur un bus I2C 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 30/05/2007 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_send(bus,wadr,trame,noit,aut,vl,flags)   

 

    En entree : bus      INT        Numero du bus, 0 ou 1 

                wadr     INT        Adresse I2C paire du destinataire ou -1 

                trame    UCHAR*     Adr du message a emettre 

                noit     INT        Ce parametre n'est plus utilise 

                aut      INT        Numero automate a notifier 

                vl       INT        Numero vl automate a notifier 

                flags    INT        Flags indiquant le mode de fonctionnement 

 

    En sortie   valproc  IWORD      Code d'erreur 

 

    Notes : 

 

............................................................................... 

*/ 

IWORD PROCEDURE i2c_send(bus,wadr,trame,noit,aut,vl,flags) INT bus,wadr; 

                         UCHAR *trame; INT noit,aut,vl,flags; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD           iret             ; /* Code de retour de la fonction      */ 

    S_evt           evt              ; /* Evenement REQ_WRITES               */ 

    INT             res              ; /* Champ "reserve" de l'evenement     */ 

    IWORD           noresp           ; /* Drapeau pas d'evt de reponse       */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_send")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 



 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Verifications des parametres de la procedure                    * 

 * -------   - Le numero du bus doit etre compris entre 0 er "nb_i2c-1".     * 

 *           - Le controleur doit etre actif. La variable d'etat vaut        * 

 *             INACTIVE lorsque le controleur est inactif                    * 

 *           - On verifie que "wadr" est soit egal a -1, soit compris entre  * 

 *             0 et 254                                                      * 

 *           A la premiere erreur detectee, on sort en retournant -1         * 

 *****************************************************************************/ 

 

    iret = -1                        ; /* Parions sur l'echec                */ 

                                       /*                                    */ 

    if (bus & 0x1000) flags |= 0x10  ; /* Si procedure bloquante             */ 

    bus &= 0xEFFF                    ; /* RAZ bit 0x1000                     */ 

                                       /*                                    */ 

    if (bus LT 0 LOGOR bus GE nb_i2c)  /* Si le numero de bus est            */ 

      goto error                     ; /* incorrect, sortie immediate        */ 

                                       /*                                    */ 

    if (i2c_etat[bus] EQ INACTIVE)     /* Si le controleur est dans          */ 

      goto error                     ; /* l'etat inactif, sortie erreur      */ 

                                       /*                                    */ 

    if ((wadr NE -1) LOGAND            /* L'adresse doit etre egale a -1 ou  */ 

        (wadr LT 0 LOGOR wadr GT 254)) /* bien comprise entre 0 et 254       */ 

      goto error                     ; /* Si pas bon, sortir en erreur       */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Depot de l'evenement de requete REQ_WRITES vers AUT_I2C. Les    * 

 * -------   champs de cet evenement sont decrits en detail au 7.1.3         * 

 *           - "aut" est AUT_I2C                                             * 

 *           - Le numero de voie logique est le numero du bus, dont on a     * 

 *             verifie la valeur                                             * 

 *           - "code" est REQ_WRITES (demande d'ecriture)                    * 

 *           - "reserve" est egal a wadr<<24 + subad<<8 + flags              * 

 *           - "adresse" est celle du message a emettre                      * 

 *           - "longueur" n'est pas utilise, car le message contient les     * 

 *             differentes longueurs de ces blocs successifs. On met 0.      * 

 *           - "reqemet" est egal a aut ou bien 0xFFFF, si on ne demande pas * 

 *             pas d'evenement de reponse EVTS_I2C_END.                      * 

 *           - "reqevl" est egal a vl ou bien 0xFFFF, si on ne demande pas   * 

 *             pas d'evenement de reponse EVTS_I2C_END.                      * 

 *           - "res2" est le nombre maximum de tentatives, ici egal a 3      * 

 *****************************************************************************/ 

 

    wadr = wadr LT 0 ? 0xFF :          /* 0xFF si l'adresse est dans le mess */ 

                      (wadr &0xFE)   ; /* Sinon, RAZ bit ad impaire          */ 

                                       /*                                    */ 

    res    =  (wadr<<24    ) OR        /* b24..31  Adresse I2C ou 0xFF       */ 

                                       /* b8..32   Sous adresse = 0 ici      */ 

              (flags & 0xFF)         ; /* b0..7    Flags                     */ 

                                       /*                                    */ 

    noresp = (aut LT 0) LOGOR          /* Note si l'une des valeurs "aut"    */ 

             (vl  LT 0)              ; /* ou "vl" vaut -1.                   */ 

                                       /*                                    */ 

    Memset(&evt, 0, sizeof(S_evt))   ; /*                                    */ 

    evt.aut      = AUT_I2C           ; /* Automate destinataire, ici AUT_I2C */ 

    evt.vl       = bus               ; /* VL destinatrice = numero de bus    */ 

                                       /*                                    */ 

    evt.code     = REQ_WRITES        ; /* Code de l'evenement                */ 

    evt.reserve  = res               ; /* wadr<<16 + subad<<8 + mode         */ 

    evt.adresse  = trame             ; /* Ad du buffer                       */ 

    evt.longueur = 0                 ; /* Longueur inutilisee pour emission  */ 

    evt.reqemet  = noresp ? 0xFFFF :   /* aut ou 0xFFFF                      */ 

                   aut               ; /*                                    */ 

    evt.reqevl   = noresp ? 0xFFFF :   /* vl ou 0xFFFF                       */ 

                   vl                ; /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 



 

 

    evt.res2     = NMAXTRY           ; /* Nombre max de tentatives           */ 

                                       /*                                    */ 

    iret = putevt_vmio(&evt)         ; /* Depot du REQ_WRITES                */ 

 

    error                            : /* sortie en cas d'erreur             */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_send")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(iret)                     ; /* Retour le code d'erreur de la fonct*/ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_receive ---------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Declencher le debut d'une reception (lecture) sur un bus I2C 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 30/05/2007 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_receive(bus,wadr,trame,lg,noit,aut,vl,subad); 

 

    En entree : bus      INT        Numero du bus, 0 ou 1 

                wadr     INT        Adresse I2C paire du boitier cible 

                trame    UCHAR*     Adr du buffer de reception 

                lg       INT        Nombre d'octets a lire 

                noit     INT        Ce parametre n'est plus utilise 

                aut      INT        Numero automate a notifier 

                vl       INT        Numero vl automate a notifier 

                subad    INT        Valeur de la sous-adresse ou -1 

  

    En sortie   valproc  IWORD      Code d'erreur 

  

............................................................................... 

*/ 

IWORD PROCEDURE i2c_receive(bus,wadr,trame,lg,noit,aut,vl,subad) INT bus,wadr;  

                            UCHAR *trame; INT lg,noit,aut,vl,subad; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD           iret             ; /* Code de retour de la fonction      */ 

    S_evt           evt              ; /* Evenement REQ_WRITES               */ 

    SHORT           code             ; /* Code de la requete a effectuer     */ 

    INT             res              ; /* Champ "reserve" de l'evenement     */ 

    IWORD           noresp           ; /* Drapeau pas d'evt de reponse       */ 

    INT             flags            ; /* Pour le bit b2                     */ 

  

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_receive")           ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Verifications et sortie avec retour = -1 si erreur:             * 

 * -------   - Le numero du bus doit etre egal a 0 ou 1                      * 

 *           - Le controleur doit etre actif. La variable d'etat vaut        * 

 *             INACTIVE lorsque le controleur est inactif                    * 

 *           - On verifie que "wadr" est compris entre 0 et 254              * 

 *           - On verifie que la sous-adresse est soit egala a -1, soit      * 

 *             comprise entre 0 et 255                                       * 

 *****************************************************************************/ 

 

    iret = -1                        ; /* Parions sur l'echec                */ 

                                       /*                                    */ 

    flags = (bus & 0x1000) ? 16 : 0  ; /* Si procedure bloquante             */ 

    bus &= 0xEFFF                    ; /* RAZ bit 0x1000                     */ 

                                       /*                                    */ 

    if (bus LT 0 LOGOR bus GE nb_i2c)  /* Si le numero de bus est            */ 

      goto error                     ; /* incorrect, sortie immediate        */ 

                                       /*                                    */ 

    if (i2c_etat[bus] EQ INACTIVE)     /* Si le controleur est dans          */ 

      goto error                     ; /* l'etat inactif, sortie erreur      */ 

                                       /*                                    */ 

    if (wadr LT 0 LOGOR wadr GT 254)   /* L'adresse doit etre comprise entre */ 

      goto error                     ; /* 0 et 254, sinon erreur             */ 

                                       /*                                    */ 



 

 

    if((subad NE -1) LOGAND            /* La sous-adr doit etre egale a -1   */ 

       (subad LT 0 LOGOR subad GT 255))/* ou bien comprise entre 0 et 255    */ 

      goto error                     ; /* Si pas bon, sortir en erreur       */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Depot de l'evenement de requete REQ_READES (subad vaut -1)      * 

 * -------   ou bien REQ_SUBREAD (subad entre 0 et 255) vers AUT_I2C. Les    * 

 *           champs de cet evenement sont decrits en detail au 7.1.3         * 

 *           - "aut" est AUT_I2C                                             * 

 *           - Le numero de voie logique est le numero du bus, dont on a     * 

 *             verifie la valeur                                             * 

 *           - "code" est REQ_WRITES ou REQ_SUBREAD                          * 

 *           - "reserve" est egal a wadr<<24 + subad<<8 + flags              * 

 *             Dans le cas de REQ_READES, la valeur ne "subad" est sans      * 

 *             utilite. arbitrairement, on met un octet egal a 0.            * 

 *           - "adresse" est celle du buffer de reception, soit "trame"      * 

 *           - "longueur" est le nombre "lg" d'octets a recevoir             * 

 *           - "reqemet" est egal a aut ou bien 0xFFFF, si on ne demande pas * 

 *             pas d'evenement de reponse EVTS_I2C_END.                      * 

 *           - "reqevl" est egal a vl ou bien 0xFFFF, si on ne demande pas   * 

 *             pas d'evenement de reponse EVTS_I2C_END.                      * 

 *           - "res2" est le nombre maximum de tentatives, ici egal a 3      * 

 *****************************************************************************/ 

 

    code = subad EQ -1 ? REQ_READES :  /* Si pas de sous-adresse, lecture    */ 

                         REQ_SUBREAD ; /* seule REQ_READES. Sinon REQ_SUBREAD*/ 

                                       /*                                    */ 

    if (subad EQ -1) subad = 0       ; /* Inutilise pour REQ_READES          */ 

                                       /*                                    */ 

    res =  (wadr << 24) |              /* b31..24  Adresse I2C ou 0xFF       */ 

           (subad << 8) |              /* b23..8   Sous adresse              */ 

           (flags & 0xFF)            ; /* b7..0    Flags                     */ 

                                       /*                                    */ 

    noresp = (aut LT 0) LOGOR          /* Note si l'une des valeurs "aut"    */ 

             (vl  LT 0)              ; /* ou "vl" vaut -1.                   */ 

                                       /*                                    */ 

    Memset(&evt, 0, sizeof(S_evt))   ; /*                                    */ 

    evt.aut      = AUT_I2C           ; /* Automate destinataire, ici AUT_I2C */ 

    evt.vl       = bus               ; /* VL destinatrice = numero de bus    */ 

                                       /*                                    */ 

    evt.code     = code              ; /* Code de l'evenement                */ 

    evt.reserve  = res               ; /* wadr<<16 + subad<<8 + mode         */ 

    evt.adresse  = trame             ; /* Ad du buffer                       */ 

    evt.longueur = lg                ; /* Nombre d'octets a recevoir         */ 

    evt.reqemet  = noresp ? 0xFFFF :   /* aut ou 0xFFFF                      */ 

                   aut               ; /*                                    */ 

    evt.reqevl   = noresp ? 0xFFFF :   /* vl ou 0xFFFF                       */ 

                   vl                ; /*                                    */ 

    evt.res2     = NMAXTRY           ; /* Nombre max de tentatives           */ 

                                       /*                                    */ 

    iret = putevt_vmio(&evt)         ; /* Depot du REQ_READES/REQ_SUBREAD    */ 

  

    error                            : 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_receive")           ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(iret)                     ; /* Retourne le code d'erreur de la    */ 

                                       /* fonction.                          */ 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

/*  Procedure i2c_write -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Realise une ecriture bloquante. Cette procedure se contente 

          d'appeler "i2c_send" et de boucler en attendant la fin de la 



 

 

          transmission. 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 20/05/2007 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_write(bus,wadr,trame,flags); 

 

    En entree : bus      INT        Numero du bus, 0 ou 1 

                wadr     INT        Adresse I2C paire du destinataire ou -1 

                trame    UCHAR*     Adr du message a emettre 

                flags    INT        Flags indiquant le mode de fonctionnement 

 

    En sortie : - 

 

    Notes : - Pour une explication detaillee des parametres, voir la 

              procedure "i2c_send". 

 

            - Il ne faut sous aucun pretexte appeler cette procedure depuis 

              un handler d'interruption. En effet, elle boucle "longtemps", 

              en attendant la fin du transfert. Cette procedure est destinee 

              a etre utilisee dans les sequences d'initialisation "foreground" 

              qui ne sont executees qu'une seule fois au boot. 

 

............................................................................... 

*/ 

void PROCEDURE i2c_write(bus,wadr,trame,flags) 

                         INT bus,wadr; UCHAR *trame; INT flags; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    volatile USHORT *pblock          ; /* Adresse de "ctx->block"            */ 

     

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_write")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Mettre a 1 le champ "ctx->block". Ce flag sera remis a 0 par    * 

 * -------   la procedure "i2c_reqend" lorque la requete comportant le bit   * 

 *           b4 de flags aura ete traitee                                    * 

 *****************************************************************************/ 

 

    pblock  = &(i2c_ctx[bus].block)  ; /* Adresse volatile du champ          */ 

                                       /*                                    */ 

    *pblock = 1                      ; /* Init a 1 du flag                   */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Appel de la procedure "i2c_send" qui depose un job d'ecriture   * 

 * -------   - Cet appel n'est PAS effectue depuis un traitement automate    * 

 *             du moteur simplifie                                           * 

 *           - On ne veut pas d'evenement EVTS_I2C_END. Un evenement ne peut * 

 *             etre recu que par un automate du moteur simplifie, et on se   * 

 *             trouve ici dans une procedure qui n'est pas appelee depuis    * 

 *             un traitement du moteur simplifie                             * 

 *           - Ne pas oublier de mettre a 1 le bit 16 du champ "bus", qui    * 

 *             signale a AUT_I2C que l'appel est bloquant                    * 

 *****************************************************************************/ 

 

    i2c_send(bus | 0x1000 ,            /* Numero du bus                      */ 

             wadr         ,            /* Adresse I2C du destinataire        */ 

             trame        ,            /* Trame a emettre                    */ 

             0            ,            /* Parametre noit n'est plus utilise  */ 



 

 

             -1           ,            /* N'est pas appele depuis un automate*/ 

             -1           ,            /* On ne veut pas de EVTS_I2C_END     */ 

             flags         )         ; /* Flag mode de fonctionnement        */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Boucler en attendant que le champ "ctx->block" soit remis a     * 

 * -------   0 par la procedure "i2c_reqend"                                 * 

 *****************************************************************************/ 

 

    while ( *pblock )                ; /* Attendre ...                       */ 

 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_write")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_read ------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Realise une lecture bloquante. Cette procedure se contente 

          d'appeler "i2c_receive" et de boucler en attendant la fin de la 

          transmission. 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 03/09/2003 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_read(bus,wadr,trame,lg,subad); 

 

    En entree : bus      INT        Numero du bus, 0 ou 1 

                wadr     INT        Adresse I2C paire du boitier cible 

                trame    UCHAR*     Adr du buffer de reception 

                lg       INT        Nombre d'octets a lire 

                subad    INT        Valeur de la sous-adresse ou -1 

 

    En sortie : - 

 

    Notes : - Pour une explication detaillee des parametres, voir la 

              procedure "i2c_receive". 

 

            - Il ne faut sous aucun pretexte appeler cette procedure depuis 

              un handler d'interruption. En effet, elle boucle "longtemps", 

              en attendant la fin du transfert. Cette procedure est destinee 

              a etre utilisee dans les sequences d'initialisation "foreground" 

              qui ne sont executees qu'une seule fois au boot. 

 

............................................................................... 

*/ 

void PROCEDURE i2c_read(bus,wadr,trame,lg,subad) 

                        INT bus,wadr; UCHAR *trame; INT lg,subad; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    volatile USHORT *pblock          ; /* Adresse de "ctx->block"            */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_read")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Mettre a 1 le champ "ctx->block". Ce flag sera remis a 0 par    * 

 * -------   la procedure "i2c_reqend" lorque la requete comportant le bit   * 

 *           b4 de flags aura ete traitee                                    * 

 *****************************************************************************/ 

  

    pblock  = &(i2c_ctx[bus].block)  ; /* Adresse volatile du champ          */ 

                                       /*                                    */ 

    *pblock = 1                      ; /* Init a 1 du flag                   */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Appeler la procedure "i2c_receive" qui depose un job de lecture * 

 * -------   - Cet appel n'est PAS effectue depuis un traitement automate    * 

 *             du moteur simplifie                                           * 

 *           - On ne veut pas d'evenement EVTS_I2C_END. Un evenement ne peut * 

 *             etre recu que par un automate du moteur simplifie, et on se   * 

 *             trouve ici dans une procedure qui n'est pas appelee depuis    * 

 *             un traitement du moteur simplifie                             * 

 *           - Ne pas oublier de mettre a 1 le bit 16 du champ "bus", qui    * 

 *             signale a AUT_I2C que l'appel est bloquant                    * 

 *****************************************************************************/ 



 

 

  

    i2c_receive(bus | 0x1000 ,         /* Numero du bus                      */ 

                wadr         ,         /* Adresse I2C du destinataire        */ 

                trame        ,         /* Buffer de reception                */ 

                lg           ,         /* Nombre d'octets a recevoir         */ 

                1            ,         /* Parametre noit est devenu inutile  */ 

                -1           ,         /* N'est pas appele depuis un automate*/ 

                -1           ,         /* On ne veut pas de EVTS_I2C_END     */ 

                subad         )      ; /* Flag envoi message de selection    */ 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Boucler en attendant que le champ "ctx->block" soit remis a     * 

 * -------   0 par la procedure "i2c_reqend"                                 * 

 *****************************************************************************/ 

 

    while ( *pblock )                ; /* Attendre ...                       */ 

 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_read")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_io --------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Declencher le debut d'une liste d'entrees/sorties I2C 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 15/04/2008 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_io(bus,iolist,nbio,aut,vl) 

 

    En entree : bus      INT        Numero du bus, 0 ou 1 

                iolist   I2c_io*    Adresse tableau de structures "I2c_io" 

                nbio     INT        Nombre de structures du tableau "iolist" 

                aut      INT        Numero automate a notifier 

                vl       INT        Numero vl automate a notifier 

 

    En sortie : valproc  IWORD      Code d'erreur 

 

    Notes :  

 

............................................................................... 

*/ 

IWORD PROCEDURE i2c_io(bus,iolist,nbio,aut,vl) INT bus; I2c_io *iolist; 

                                               INT nbio,aut,vl; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD           iret             ; /* Code de retour de la fonction      */ 

    S_evt           evt              ; /* Evenement REQ_CMD                  */ 

    IWORD           noresp           ; /* Drapeau pas d'evt de reponse       */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_io")                ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Verifications et sortie avec retour = -1 si erreur:             * 

 * -------   - Le numero du bus doit etre egal a 0 ou 1                      * 

 *           - Le controleur doit etre actif. La variable d'etat vaut        * 

 *             INACTIVE lorsque le controleur est inactif                    * 

 *           - Le nombre "nbio" d'elements de la liste doit au moins etre    * 

 *             egal a 1.                                                     * 

 *****************************************************************************/ 

  

    iret = -1                        ; /* Parions sur l'echec                */ 

                                       /*                                    */ 

    if (bus LT 0 LOGOR bus GE nb_i2c)  /* Si le numero de bus est            */ 

      goto error                     ; /* incorrect, sortie immediate        */ 

                                       /*                                    */ 

    if (i2c_etat[bus] EQ INACTIVE)     /* Si le controleur est dans          */ 

      goto error                     ; /* l'etat inactif, sortie erreur      */ 

                                       /*                                    */ 

    if (nbio LT 1)                     /* si on a pas au moins une structure */ 

      goto error                     ; /* a se mettre sous la dent, erreur   */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Depot de l'evenement de requete REQ_CMD vers AUT_I2C. Les       * 

 * -------   champs de cet evenemnt sont decrits en detail au 7.1.3          * 

 *           - "aut" est AUT_I2C                                             * 

 *           - Le numero de voie logique est le numero du bus, dont on a     * 

 *             verifie la valeur                                             * 

 *           - "code" est REQ_CMD (liste de demandes)                        * 

 *           - "reserve" n'est pas utilise, on y met 0                       * 



 

 

 *           - "adresse" est celle du tableau "iolist"                       * 

 *           - "longueur" est le nombre d'elements "nbio"                    * 

 *           - "reqemet" est egal a aut ou bien 0xFFFF, si on ne demande pas * 

 *             pas d'evenement de reponse EVTS_I2C_END.                      * 

 *           - "reqevl" est egal a vl ou bien 0xFFFF, si on ne demande pas   * 

 *             pas d'evenement de reponse EVTS_I2C_END.                      * 

 *           - "res2" est le nombre maximum de tentatives, ici egal a 3      * 

 *****************************************************************************/ 

  

    noresp = (aut LT 0) LOGOR          /* Note si l'une des valeurs "aut"    */ 

             (vl  LT 0)              ; /* ou "vl" vaut -1.                   */ 

                                       /*                                    */ 

    Memset(&evt, 0, sizeof(S_evt))   ; /*                                    */ 

    evt.aut      = AUT_I2C           ; /* Automate destinataire, ici AUT_I2C */ 

    evt.vl       = bus               ; /* VL destinatrice = numero de bus    */ 

                                       /*                                    */ 

    evt.code     = REQ_CMD           ; /* Code de l'evenement                */ 

    evt.reserve  = 0                 ; /* Inutilise                          */ 

    evt.adresse  = (UCHAR*) iolist   ; /* Ad du tableau de structures I2C_io */ 

    evt.longueur = nbio              ; /* Nombre d'elements du tableau       */ 

    evt.reqemet  = noresp ? 0xFFFF :   /* aut ou 0xFFFF                      */ 

                   aut               ; /*                                    */ 

    evt.reqevl   = noresp ? 0xFFFF :   /* vl ou 0xFFFF                       */ 

                   vl                ; /*                                    */ 

    evt.res2     = NMAXTRY           ; /* Nombre max de tentatives           */ 

                                       /*                                    */ 

    iret = putevt_vmio(&evt)         ; /* Depot du REQ_CMD                   */ 

  

 

    error                            : /* Sortie forcee en cas d'echec       */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_io")                ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(iret)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_rien ------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Procedure automate AUT_I2C qui ne fait rien. 

        

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 08/09/2003 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel :  i2c_rien(par) 

 

    En entree : par      IWORD      Inutilise 

 

 

    En sortie : - 

 

    Notes     . Cette procedure ne fait rien. Mais elle est appelee souvent. 

                Il a donc ete juge prudent de ne pas conserver la version 

                ecrite par LB, et de la re-ecrire, de facon a disposer d'une  

                procedure qui ne fasse rien de facon fiable. 

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE i2c_rien(par) INT par; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_rien")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_rien")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(0)                        ; 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_rststart --------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Procedure automate AUT_I2C. Initialiser, demarrer une sequence de 

          reset. On met a 1 le compteur d'etapes "ctx->sreset" et on demarre 

          le premier TO_STEP. 

 

           - Etat CLOSED   evt REQ_RESET 

           - Autres et     evt TO_COM 

           - Autres et     evt C_ERROR 

        

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 17/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel :  i2c_rststart(par) 

 

    En entree : par      IWORD      1:Debut de sequence 2:Suite 

                c_evt.vl            Numero du bus (0 ou 1) 

 

    En sortie : - 

 

    Notes : - 

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE i2c_rststart(par) INT par; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    INT             myvl             ; /* Numero de bus/SSC/vl               */ 

    I2c_ctx        *ctx              ; 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_rststart")          ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Initialisation de variables et branchement vers le traitement.  * 

 * -------   - On note dans "myvl" le numero de voie logique courante, qui   * 

 *             eset donne par "c_evt.vl".                                    * 

 *           - On note dans "ctx" l'adresse du contexte I2C courant, qui est * 

 *             l'entree de numero "mycl" de la table de contextes "i2c_ctx[]"* 

 *****************************************************************************/ 

 

    myvl  = c_evt.vl                 ; /* Numero de VL courante              */ 

    ctx   = i2c_ctx + myvl           ; /* Contexte de cette VL               */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Initialiser le compteur d'etapes de la sequence de reset, qui   * 

 * -------   est "ctx->sreset". On y ecrit la valeur 0. Ce champ sera passe  * 

 *           en parametre a la procedure de bas niveau "ctx->reset" par le   * 

 *           traitement "i2c_rststep", qui lui ajoutera 1 a chaque fois.     * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->sreset  = 0                 ; /* Init du compteur d'etapes du RESET */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Armer le premier TO_STEP, dont l'echeance declenchera le        * 

 * -------   premier appel a "i2c_rststep". On utilise une duree de 1 msec.  * 

 *****************************************************************************/ 

 



 

 

    setto_s(TO_STEP ,                  /* On arme le temporisateur           */ 

            1       ,                  /* d'attente dont l'echeance          */ 

            AUT_I2C ,                  /* TO_STEP declenche le premier       */ 

            myvl     )               ; /* des appels a "i2c_rststep"         */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 4 : Uniquement si l'on recoit un evenement REQ_RESET, il faut       * 

 * -------   noter le nouveau mode (0:inactif 1:actif) dans "ctx->mode".     * 

 *           On recoit cette valeur dans "c_evt.reserve" (cf. "i2c_set")     * 

 *           --------------------------------------------------------------- * 

 *           Dans le cas ou l'on est ici car une erreur s'est produite, il   * 

 *           ne faut RIEN modifier dans le contexte, a part "reset" que l'on * 

 *           a remis a 1 a l'etape 2.                                        * 

 *           --------------------------------------------------------------- * 

 *           Il n'est pas utile de modifier d'autres champs du contexte que  * 

 *           "mode". Mais pour les programmes de test, on re-initialise les  * 

 *           autres champs qui sont normalement ecrits par "parse_req".      * 

 *           Mais attention : cela ne doit bien sur PAS etre fait lorsque    * 

 *           la sequence de RESET est executee a cause d'une erreur, car il  * 

 *           ne serait pas possible de redemarrer la requete interrompue     * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (c_evt.code NE REQ_RESET)       /* Si on ne se trouve pas ici parce   */ 

      goto end                       ; /* que un REQ_RESET vient d'etre recu */ 

                                       /* c'est que l'on a eu une erreur et  */ 

                                       /* dans ce cas il ne faut surtout pas */ 

                                       /* modifier quoi que ce soit dans le  */ 

                                       /* contexte.                          */ 

                                       /* ---------------------------------- */ 

                                       /* Si on vient de recevoir un         */ 

    ctx->mode    = c_evt.reserve     ; /* REQ_RESET, il faut noter la valeur */ 

                                       /* de "mode" qu'il transporte dans le */ 

                                       /* champ reserve"                     */ 

                                       /* ---------------------------------- */ 

    ctx->code    = REQ_RESET         ; /* Pour les programmes de test, on    */ 

    ctx->ad      = 0                 ; /* modifie tous les champs qui sont   */ 

    ctx->flags   = 0                 ; /* normalement ecrits par la          */ 

    ctx->subad   = 0                 ; /* procedure "parse_req".             */ 

    ctx->trame   = HNULL             ; /*                                    */ 

    ctx->lg      = 0                 ; /*                                    */ 

    ctx->maxtry  = 1                 ; /*                                    */ 

    ctx->rowsize = 0                 ; /*                                    */ 

    ctx->raut    = 0xFFFF            ; /*                                    */ 

    ctx->rvl     = 0xFFFF            ; /*                                    */ 

 

    end                              : /* Sortie si pas evt REQ_RESET        */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_rststart")          ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(0)                        ; 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_rststep ---------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Procedure automate AUT_I2C. Etapes de traitement d'un RESET 

 

           - Etat RESET    evt TO_STEP           Etape 2 

        

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 17/06/2007 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel :  i2c_rststep(par) 

 

    En entree : par      IWORD      1:Debut de sequence 2:Suite 

                c_evt.vl            Numero du bus (0 ou 1) 

 

    En sortie : - 

 

    Notes     . Si on etait en train d'emettre ou de recevoir quelque chose, 

                l'operation est brutalement interrompue, car on execute un 

                RESET du SSC 

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE i2c_rststep(par) INT par; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    INT             bus              ; /* Numero de bus/SSC/vl               */ 

    I2c_ctx        *ctx              ; 

    INT             duree            ; /* Duree du to a armer                */ 

#ifdef TEST 

    I2c_err        *perr             ; /* Adresse trace erreur               */ 

#endif 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_rststep")           ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Initialisation de variables et branchement vers le traitement.  * 

 * -------   - bus   est le numero de bus concernee. C'est le numero de VL   * 

 *           - ctx   pointe le contexte I2C                                  * 

 *****************************************************************************/ 

 

    bus   = c_evt.vl                 ; /* Numero de bus = numero de VL       */ 

    ctx   = i2c_ctx + bus            ; /* Contexte de cette VL               */ 

                                       /*                                    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : On est dans l'etat RESET et on vient de recevoir l'evenement    * 

 * -------   TO_STEP. On appelle la procedure de reset de bas niveau, en lui * 

 *           donnant la valeur du compteur d'etape. Cette procedure nous     * 

 *           rend la duree d'attente avant le prochain appel a cette meme    * 

 *           procedure, ou 0 si la sequence de reset est terminee. Il faut   * 

 *           penser a incrementer le compteur d'etapes "ctx->sreset".        * 

 *           On note systematiquement la valeur de "speed" rendue par        * 

 *           le driver de bas niveau, quelle que soit la valeur de "duree".  * 

 *           En fait, seule la derniere valeur de "speed" a un sens          * 

 *           (celle qui est retournee lorsque "duree=0"). C'est cette        * 

 *           derniere valeur qui ecrase toutes les precedentes et qui        * 

 *           reste enregistree dans le contexte.                             * 

 *****************************************************************************/ 

 



 

 

    ctx->reset(bus           ,         /* Numero du bus                      */ 

               ctx->mode     ,         /* 0:inactif, 1:actif                 */ 

               ctx->sreset++ ,         /* Etape de la sequence de reset      */ 

               &duree        ,         /* Duree avant le prochain appel      */ 

               &ctx->speed    )      ; /* Vitesse reelle du bus (kHz)        */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Armer la temporisation TO_STEP suivante. Lorsque la variable    * 

 * -------   "duree" n'est pas nulle, la sequence de reset n'est pas         * 

 *           terminee, on doit donc armer une temporisation "duree". A       * 

 *           l'echeance de cette temporisation, la procedure "ctx->reset"    * 

 *           (cf Etape 2) sera executee.                                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (duree EQ 0) goto step4       ; /* Pas de TO_STEP, voir plus loin     */ 

                                       /*                                    */ 

    setto_s(TO_STEP ,                  /* On arme le temporisateur           */ 

            duree   ,                  /* d'attente dont l'echeance          */ 

            AUT_I2C ,                  /* TO_STEP declenche l'etape          */ 

            bus      )               ; /* suivante                           */ 

                                       /*                                    */ 

    goto end                         ; /*                                    */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 4 : Il n'y a plus de TO_STEP a armer, la sequence de reset est      * 

 * -------   terminee. La valeur de "ctx->mode" vaut 0 si le bus a ete       * 

 *           initialise en mode inactif, on positionne alors la condition    * 

 *           C_INACTIVE de facon a ce que l'automate aille dans l'etat       * 

 *           INACTIVE. Sinon, on positionne la condition C_IDLE pour que     * 

 *           l'automate aille dans l'etat IDLE.                              * 

 *           Il est a noter que pendant la sequence de reset consecutive a   * 

 *           un changement de mode actif vers inactif, des requetes on pu    * 

 *           etre deposee pendant les attentes TO_STEP. On efface donc sans  * 

 *           autre forme de proces ces requetes.                             * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step4                            : /* La sequence de reset est           */ 

                                       /* terminee.                          */ 

    relaut_s(ctx->mode    ?            /* Aller dans l'etat                  */ 

               C_IDLE    :             /* IDLE si bus vraiment actif,        */ 

               C_INACTIVE )          ; /* aller en INACTIVE sinon            */ 

                                       /*                                    */ 

    if (ctx->mode EQ 0)                /* Dans le cas ou le nouveau          */ 

      BEGIN                            /* mode est inactif, effacer les      */ 

        clrevt_s(bus)                ; /* requetes recues pendant les        */ 

        ctx->code = -1               ; /* attentes TO_STEP                   */ 

      END_IF                           /*                                    */ 

 

    end                              : 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_rststep")           ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(0)                        ; 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_run -------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate, qui est le moteur de 

          l'automate de dialogue "ti2c" 

 

  

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 14/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_run(ev); 

 

    En entree : par      IWORD      Code d'evenement de "ti2c" 

                c_evt.vl            Numero du bus/controleur 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE i2c_run(ev) INT ev; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

    I2c_ctx         *ctx             ; /* Adresse du contexte I2C            */ 

    INT              myvl            ; /* Numero de voie logique a utiliser  */ 

    D_trans         *t               ; /* Adresse de "ti2c[ctx->et][0]"      */ 

    USHORT          net              ; /* Nouvel etat de l'automate          */ 

    USHORT          cd               ; /* Condition pour AUT_I2C             */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_run")               ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Initialisation de variables :                                   * 

 * -------   - Le numero de VL concernee "myvl" est "c_evt.vl". C'est a la   * 

 *             fois le numero de contexte et le numero de bus I2C, que l'on  * 

 *             passe a toutes les procedures du bas niveau.                  * 

 *           - L'adresse "ctx" du contexte concernee est celle de l'entree   * 

 *             de rang "myvl" de la table de contextes "i2c_ctx[]".          * 

 *           - Enfin on note dans "t" l'adresse de la premiere ligne de la   * 

 *             table de transitions "ti2c[][]" correspondant a l'etat        * 

 *             courant "ctx->et", soit "ti2c[ctx->et]".                      * 

 *****************************************************************************/ 

 

    myvl  = c_evt.vl                 ; /* Numero de controleur/bus I2C       */ 

    ctx   = i2c_ctx + myvl           ; /* Adr du contexte I2C                */ 

    t     = ti2c[ctx->et]            ; /* Adresse de "ti2c[ctx->et][0]"      */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Boucle d'appel des procedures de traitement :                   * 

 * -------   - On appelle au moins la procedure correspondant a la valeur    * 

 *             de "ev" que l'on recoit en entree de la procedure.            * 

 *           - Puis, si la valeur de retour de la procedure appelee est      * 

 *             positive ou nulle, on considere que cette valeur est une      * 

 *             condition, et qu'il faut faire un appel de plus avec cette    * 

 *             valeur de code d'evt. On ne change pas d'etat.                * 

 *           Cette boucle d'appels de procedures s'arrete des qu'une         * 

 *           procedure de traitement retourne une valeur strictement         * 

 *           negative. On procede de la facon suivante :                     * 

 *           - On commence par affecter a "ctx->ev" la valeur de "ev". Au    * 

 *             premier tour de boucle, c'est la valeur recue en entree. Ceci * 

 *             est indispensable, car si la precedure de traitement a besoin * 



 

 

 *             de recuperer le code de l'evenement, elle va le chercher dans * 

 *             "ctx->ev".                                                    * 

 *           - Puis on appelle la procedure de traitement correspondant a    * 

 *             l'etat courant "ctx->et" et a l'evenement de code "ev", soit  * 

 *             "ti2c[ctx->et][ev].proc", qui est encore egal a "t[ev].proc"  * 

 *           - La valeur de retour de la procedure est ensuite affectee a    * 

 *             "ev". On ne change pas celle de "ctx->ev" qui conserve donc   * 

 *             sa valeur precedente.                                         * 

 *           - Si la valeur de "ev" est negative, on arrete la boucle        * 

 *****************************************************************************/ 

  

    do                                 /* Boucle sans changer d'etat courant */ 

      BEGIN                            /* On commence par ecrire dans        */ 

                                       /* "ctx->ev" la valeur du nouvel      */ 

        ctx->ev = ev                 ; /* evenement "ev".                    */ 

                                       /* Puis on appelle la procedure de    */ 

        ev = t[ev].proc(ctx ,          /* traitement "ti2c[ctx->et][ev]"     */ 

                        myvl  )      ; /* On affecte a "ev" la valeur rendue */ 

                                       /* par cette procedure.               */ 

                                       /*                                    */ 

#ifdef TEST                            /*                                    */ 

        ci2c[ctx->et][ctx->ev] = 'x' ; /* Pour les programmes de tests, on   */ 

#endif                                 /* note que l'on a tire la transition */ 

                                       /*                                    */ 

      END                              /* Si la valeur retournee par la      */ 

    while (ev GE 0)                  ; /* procedure de traitement est        */ 

                                       /* strictement negative, on arrete la */ 

                                       /* boucle, il n'y a pas de condition  */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Mise a jour de la variable d'etat de l'automate. Maintenant que * 

 * -------   la boucle d'appel de procedures depuis l'etat courant "ctx->et" * 

 *           est terminee, on extrait de la table de transitions l'etat      * 

 *           suivant "net" correspondant a la derniere procedure de          * 

 *           traitement appelee. Il s'agit de "ti2c[ctx->et][ctx->ev].next", * 

 *           car la boucle precedente est ecrite de telle facon que          * 

 *           "ctx->ev" contienne le code d'evenement/condition correspondant * 

 *           a la derniere procedure appelee. Il ne faut pas utiliser le     * 

 *           contenu de la variable locale "ev"qui contient maintenant       * 

 *           toujours -1. Dans le cas ou l'etat suivant vaut ERRST ou bien   * 

 *           NEVERST, on est tombe dans une "case" vide de la table de       * 

 *           transitions, c'est-a-dire un cas non prevu.                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

    net = t[ctx->ev].next            ; /* Le nouvel etat est l'etat suivant  */ 

                                       /* qui correspond au dernier          */ 

    ctx->et = net                    ; /* traitement qui a ete execute.      */ 

                                     ; /* Ranger dans le contexte l'etat     */ 

                                       /*                                    */ 

    if(net GE NEVERST)                 /* Si on est tombe dans une case vide */ 

      vhalt()                        ; /* de l'automate, on s'arrete         */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 4 : Si necessaire, positionner une condition pour AUT_I2C. Pour     * 

 * -------   eviter que les proecdures de traitement de "ti2c[][]"           * 

 *           n'effectuent des appels a "relaut_s", c'est-a-dire pour un      * 

 *           autre automate, on procede ainsi :                              * 

 *           - Les traitements de "ti2c" n'appelent JAMAIS "relaut_s", ils   * 

 *             ne posent d econditions que pour "ti2c".                      * 

 *           - On dispose d'une table statique "et2c[]" qui a une valeur     * 

 *             pour chaque etat de "ti2c[]". C'est le nouvel etat courant    * 

 *             "net" qui sert d'indice dans "et2cd" et qui nous retourne la  * 

 *             condition a positionner ici pour AUT_I2C. Une valeur nulle    * 

 *             indique "pas de condition". La majorite des entrees sont      * 

 *             nulles. En fait, seuls les trois etats finaux de "ti2c" ont   * 

 *             une condition associee :                                      * 

 *                 Etat VRCVERR -> Condition C_ERROR                         * 



 

 

 *                 Etat VNOECHO -> Condition C_ERROR                         * 

 *                 Etat VEND    -> Condition C_END                           * 

 *****************************************************************************/ 

 

    cd = et2cd[net]                  ; /* Recuperer valeur condition AUT_I2C */ 

                                       /*                                    */ 

    if ( cd )                          /* Il y a une condition seulement si  */ 

       relaut_s(cd)                  ; /* "cd" n'est pas nul. Dans ce cas,   */ 

                                       /* on appelle "relaut_s".             */ 

     

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_run")               ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(0)                        ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_reqstore --------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Procedure de traitement automate. Appelee pour tous les evenements 

          REQ_ et pour tous les etats, sauf dans l'etat IDLE. 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 31/05/2007 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_reqstore(); 

 

    En entree : par      IWORD      Inutilise 

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE i2c_reqstore(par) INT par; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_reqstore")          ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Tout le travail est effectue par "stoevt_s". Un parametre HNULL * 

 * -------   signifie que c'est l'evenement courant "c_evt" qui doit etre    * 

 *           recopie dans la file d'attente privee de l'automate courant     * 

 *****************************************************************************/ 

 

    stoevt_s ( HNULL )               ; /* Copie dans file privee de AUT_I2C  */ 

     

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_reqstore")          ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(0)                        ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_wait ------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Procedure de traitement automate. Entre la fin de l'execution de 

          l'automate de protocole "ti2c" et l'appel de la procedure  

          "i2c_reqend" qui determine si il faut redemarrer l'automate de 

          protocole pour la meme requete, il faut attendre. LA procedure 

          "i2c_wait" arme cette temporisation d'attente TO_STEP. 

 

          - Etat RESET,  evt C_IDLE 

          - Etat RESET,  evt C_IDLE 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 16/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_wait(par); 

 

    En entree : par      IWORD      Inutilise 

 

    Notes :  

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE i2c_wait(par) INT par; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD           myvl             ; /* Numero de bus I2C et de VL         */ 

    I2c_ctx         *ctx             ; /* Adresse du contexte I2C            */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_wait")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 0 : Initialisation de variables et branchement vers le traitement.  * 

 * -------   - ctx   pointe le contexte I2C                                  * 

 *****************************************************************************/ 

 

    myvl  = c_evt.vl                 ; /* Numero de controleur/bus I2C       */ 

    ctx   = i2c_ctx + myvl           ; /* Adr de contexte I2C                */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On vient de detecter une erreur ou une fin normale, le prochain * 

 * -------   etat est l'etat WAIT. On va ici armer une temporisation dont    * 

 *           l'echeance nous fera sortir de l'etat WAIT. Si la duree         * 

 *           d'attente entre deux requetes est nulle, "setto_s" depose un    * 

 *           evenement dont le code est le meme que celui du temporisateur,  * 

 *           soit TO_STEP. Cet evenement sera recu dans le PROCHAIN etat,    * 

 *           alors qu'une condition serait recue dans l'etat COURANT. De     * 

 *           plus, cela permet de "rendre la main" au moteur d'automate, qui * 

 *           peut s'occuper d'un autre automate, ce qui n'est pas le cas     * 

 *           avec une condition                                              * 

 *****************************************************************************/ 

 

    setto_s(TO_STEP   ,                /* On arme un TO TO_STEP              */ 

            ctx->wait ,                /* dont l'echeance declenche le       */ 

            AUT_I2C   ,                /* debut du traitement de la          */ 

            myvl        )            ; /* requete a suivre                   */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_wait")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 



 

 

    return(0)                        ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_reqend ----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Procedure de traitement automate. On recoit le TO_STEP qui marque 

          la fin de l'attente apres tout arret de l'automate de protocole 

          "ti2c". On regarde si le protocole s'est bien termine. Si non, on 

          regarde si on a epuise toutes les tentatives, et on redemarre 

          l'automate si KO. C'est ici que l'on depose le EVTS_I2C_END. Si on 

          redemarre la meme requete, on positionne une condition CREQ_xyz. Si 

          on doit passer a la requete suivante, soit parce que c'est bon, soit 

          parce que l'on a epuise toutes les tentatives, alors on positionne 

          la condition C_RUN. 

 

          - Etat WAIT    evt TO_STEP 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 14/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_reqend(); 

 

    En entree : par      IWORD      Inutilise 

  

    En sortie : 

  

    Notes : 

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE i2c_reqend(par) INT par; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD           myvl             ; /* Numero de bus I2C/de VL            */ 

    I2c_ctx         *ctx             ; /* Adresse du contexte I2C            */ 

    S_evt           evt              ; /* Evenement pour le moteur simplifie */ 

    INT             status           ; /* Etat succes/echec de la requete    */ 

    I2c_err         *perr            ; /* Adresse trace erreur               */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_reqend")            ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Initialisation de variables et branchement vers le traitement.  * 

 * -------   - On recupere dans "myvl" le numero de VL courante "c_evt.vl".  * 

 *             Ce numero est aussi le numero de bus I2C que l'on passe a     * 

 *             toutes les procedures de bas niveau.                          * 

 *           - On note dans "ctx" l'adresse de la structure I2c_ctx"         * 

 *             concernee, qui est celle de "i2c_ctx[c_evt.vl]".              * 

 *****************************************************************************/ 

 

    myvl  = c_evt.vl                 ; /* Numero de controleur/bus I2C       */ 

    ctx   = i2c_ctx + myvl           ; /* Adr de contexte I2C                */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Cas ou il n'y a aucune requete en cours.                        * 

 * -------   Ceci se produit lors de l'ouverture du driver, ou bien lorsque  * 

 *           la procedure "i2c_set" a ete appelee. Il n'y a rien a faire.    * 

 *           En particulier, il ne peut pas y avoir de requete en attente,   * 

 *           car "i2c_reset" les a toutes effacees dans ce cas. Il n'est     * 

 *           donc pas utile de positionner C_END, car "i2c_reqnext" ne       * 

 *           trouverait rien. On est dans l'etat WAIT, on retourne dans      * 

 *           l'etat IDLE                                                     * 



 

 

 *           On est dans ce cas si et seulement si "ctx->et" vaut VINIT      * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (ctx->et EQ VINIT) goto end   ; /* On vient juste de terminer         */ 

                                       /* l'ouverture du driver.             */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Cas des requetes correctement terminees                         * 

 * -------   On est dans l'etat WAIT et on vient de recevoir l'evenement     * 

 *           d'echeance de temporisateur TO_STEP. On traite ici le cas ou la * 

 *           requete s'est bien terminee, ce qui est le cas si et seulement  * 

 *           si l'etat final "ctx->et" vaut VEND.                            * 

 *           - Si l'utilisateur a demande un evenement de notification, on   * 

 *             depose cet evenement EVTS_I2C_END. On utilise comme code de   * 

 *             retour (champ "longueur" de EVTS_I2C_END) la valeur du        * 

 *             compte d'octets "ctx->lg".                                    * 

 *           - On positionne la condition C_RUN. Cette condition declenche   * 

 *             l'execution de "i2c_reqnext", qui extrait de la file une      * 

 *             requete en attente, s'il y en a une                           * 

 *           Pour effectuer cela, on copie "ctx->lg" dans la variable locale * 

 *           "status" et on va  al'etape 6.                                  * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (ctx->et NE VEND) goto step4  ; /* Si le protocole ne s'est pas bien  */ 

                                       /* termine, voir apres.               */ 

    status = ctx->lg                 ; /* Code de retour positif ou nul      */ 

    goto step6                       ; /* Aller deposer la notification      */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 4 : Cas ou on a eu une erreur et ou il reste des tentatives.        * 

 * -------   On est dans l'etat WAIT, on vient de recevoir TO_STEP, et le    * 

 *           traitement precedent a ete entache d'erreur, le compteur        * 

 *           "ctx->try" est egal a 2 ou plus. Il faut executer une nouvelle  * 

 *           tentative sur le bloc courant. Pour ce faire, on positionne     * 

 *           une condition CREQ_WRITES/CREQ_SUBREAD/.... dont la valeur est  * 

 *           simplement obtenue en ajoutant 1000 (OCREQ) a la valeur du      * 

 *           code d'evenement dela requete a reprendre, soit "ctx->code".    * 

 *           On peut se demander pourquoi positionner une condition qui      * 

 *           "ressemble" a l'evenement, plutot que de de reposer l'evenement * 

 *           a reprendre, voire d'utiliser le code d'evenement comme une     * 

 *           condition. On a une bonne raisons a cela :                      * 

 *           Depuis l'etat WAIT, on peut recevoir des evenements de          * 

 *           NOUVELLES requetes REQ_WRITES/REQ_, que l'on doit juste stocker * 

 *           dans la file d'attente privee de AUT_I2C. On ne peut donc pas   * 

 *           pas ni redeposer un evt ni utiliser le code d'evenement comme   * 

 *           code de condition car il ne faut appeler deux procedures de     * 

 *           traitement differentes, "i2c_run" pour CREQ_xyz et              * 

 *           "i2c_reqstore" pour les evenements de nouvelles requetes.       * 

 *****************************************************************************/ 

  

    step4                            : /* On a eu une erreur                 */ 

                                       /*                                    */ 

    if (ctx->try GE ctx->maxtry)       /* Si plus acune tentative restante,  */ 

      goto step5                     ; /* voir plus loin                     */ 

                                       /*                                    */ 

    relaut_s(OCREQ + ctx->code)      ; /* Il reste au moins une tentative.   */ 

                                       /* Relancer la meme requete           */ 

    ctx->try ++                      ; /* Incrementer le compteur de         */ 

    goto end                         ; /* tentatives, puis sortir d'ici      */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 5 : La derniere des tentatives a echoue. Il faut :                  * 

 * -------   - Noter dans le buffer circulaire "i2c_err[]" quelques          * 

 *             informations de debug, puis incrementer le pointeur "i2c_perr"* 

 *           - Si l'utilisateur a demande un evenement de notification, on   * 



 

 

 *             depose cet evenement EVTS_I2C_END, avec longueur = -1         * 

 *           - On positionne la condition C_RUN. Cette condition declenche   * 

 *             l'execution de "i2c_reqnext", qui extrait de la file une      * 

 *             requete en attente, s'il y en a une                           * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step5                            : /* Echec de la derniere tentative     */ 

                                       /*                                    */ 

    perr       = i2c_err + i2c_perr  ; /* Adresse entree de "i2c_err[]"      */ 

    perr->code = ctx->code           ; /* Code REQ_...                       */ 

    perr->evt  = c_evt.code          ; /* Code evenement entrant             */ 

    perr->vl   = myvl                ; /* Numero de bus/VL/SSC               */ 

    perr->etat = i2c_etat[myvl]      ; /* Variable d'etat                    */ 

    perr->ad   = ctx->ad EQ 0xFF ?     /* Adresse I2C du boitier qui         */ 

                   ctx->trame[1] :     /* etait destinataire de la           */ 

                   ctx->ad           ; /* requete, du job I2C                */ 

                                       /*                                    */ 

    i2c_perr   = (i2c_perr+1)          /* Incrementer le pointeur du buffer  */ 

               %   MAX_ERR           ; /* circulaire de taille MAX_ERR       */ 

    status = -1                      ; /* Code de retour = ECHEC             */ 

                                       /* puis on passe a l'etape 6          */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 6 : On arrive ici a la fin du traitement d'une requete, bien ou     * 

 * -------   mal terminee. Si la requete s'est bien terminee, "status" est   * 

 *           egal a "ctx->lg", c'est-a-dire 0 pour une ecriture et une       * 

 *           valeur strictement positive pour une lecture. Si la requete     * 

 *           s'est mas terminee, "status" vaut -1. Dans tous les cas :       * 

 *           - Mettre a -1 "ctx->code", ce qui indique la fin de cette       * 

 *             requete. Ceci ne sert en fait a rien, sauf a permettre des    * 

 *             controles dans le programmes de test.                         * 

 *           - Positionner la condition C_RUN, laquelle declenchera l'appel  * 

 *             de la procedure "i2c_reqnext"                                 * 

 *           - Si la requete a ete deposee par "i2c_write" ou par "i2c_read" * 

 *             (si le bit 4 de "flags" vaut 1), alors il faut remettre a 0   * 

 *             le champ "ctx->block" qui vaut actuellement 1. Ceci permet de * 

 *             sortir "i2_write" ou "i2c_read" de l'instruction d'attente    * 

 *             while ( i2c_ctx[bus].block )                                  * 

 *           - Si la requete a ete deposee "a la main" au travers de la      * 

 *             structure "dbg" (si le bit 5 de "flags" vaut 1), alors il     * 

 *             faut noter le resultat "status" dans le champ "ddg.ret"       * 

 *           - Si un evenement de notification a ete demande, le deposer.    * 

 *             Il suffit de tester la valeur de "raut", qui vaut -1 si       * 

 *             on ne veut pas de notification                                * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step6                            : /* Fin de la requete en cours         */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->code = -1                   ; /* Noter plus de requete en cours     */ 

                                       /* (utile aux programmes de test)     */ 

    relaut_s(C_RUN)                  ; /* Provoquer l'appel a "i2c_reqnext"  */ 

                                       /*                                    */ 

    if (ctx->flags & 16)               /* Si c'est i2c_write/i2c_read qui    */ 

      ctx->block = 0                 ; /* a depose la requete, debloquer     */ 

                                       /* sa boucle "while"                  */ 

    if (ctx->flags & 32)               /* Si c'est le debugger qui a         */ 

      dbg.ret = status               ; /* depose la requete, noter l'erreur  */ 

                                       /*                                    */ 

    if(ctx->raut EQ -1) goto end     ; /* Pas de notification demandee       */  

                                       /*                                    */ 

    Memset(&evt,0,sizeof(evt))       ; /* RAZ de toute la structure          */ 

                                       /*                                    */ 

    evt.aut      = ctx->raut         ; /* Depot evenement EVTS_I2C_END vers  */ 

    evt.vl       = ctx->rvl          ; /* la voie logique "ctx->rvl" de      */ 

    evt.code     = EVTS_I2C_END      ; /* l'automate demandeur "ctx->raut".  */ 

    evt.reserve  = 0                 ; /* "reserve" est inutilise            */ 

    evt.adresse  = ctx->trame        ; /* Adresse fournie par le demandeur   */ 



 

 

    evt.longueur = status            ; /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

    send_vmio(&evt)                  ; /* Depot dans la file d'attente       */ 

 

    end                              : 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_reqend")            ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(0)                        ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_reqnext ---------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Procedure de traitement automate. Cette procedure est appelle 

          lorsque la condition C_RUN a ete positionne par "i2c_reqend" dans 

          l'etat WAIT. Il faut regarder si il y a une requete en attente et 

          si oui, l'extraire de la file et la re-deposer. 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 31/05/2007 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_reqnext(); 

 

    Notes : appelee dans la table de transition de l'automate i2c. 

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE i2c_reqnext(par) INT par; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD           bus              ; /* Numero de bus I2C                  */ 

    S_evt           evt              ; /* Evenement pour le moteur simplifie */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_reqnext")           ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 :  On regarde si la file d'attente de cette VL est vide, on       * 

 * -------    appelle a cet effet "getevt_s". Si sa valeur de retour est 0,  * 

 *            il n'y a pas de requete en attente pour la presente voie       * 

 *            logique. On sort de la procedure. L'automate retourne dans     * 

 *            l'etat IDLE, en attente d'un nouvel evenement de requete.      * 

 *****************************************************************************/ 

 

    bus   = c_evt.vl                 ; /* Numero de controleur/bus I2C       */ 

 

    if (getevt_s(bus   ,               /* Extraire un evt pour VL "bus"      */ 

                 HNULL ,               /* Pas de liste de codes d'evenements */ 

                 IW0   ,               /* Retourner la tete de chaine        */ 

                 IW1   ,               /* Retirer l'evt trouve de la file    */ 

                 &c_evt  ) EQ 0 )      /* de numero "bus".                   */ 

      goto step3                     ; /* Si pas d'evt, aller en step3       */ 

    

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Il reste au moins un evenement requete REQ_... "au frais" dans  * 

 * -------   la file. L'evenement recupere est de nouveau depose             * 

 *           Puis l'automate retourne dans l'etat IDLE. La, il trouve        * 

 *           l'evenement de requete que l'on vient juste de deposer, et il   * 

 *           se remet donc immediatement au travail                          * 

 *****************************************************************************/ 

 

    putevt_vmio(&c_evt)              ; /* Re-Deposer cet evenement           */ 

    goto end                         ; /* Puis sortir  d'ici                 */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Il ne reste pas de requete en attente. Alors on regarde si      * 

 * -------   quelqu'un a depose une requete d'ecriture au debugger. Si oui,  * 

 *           on depose un REQ_WRITES                                         * 

 *****************************************************************************/ 



 

 

 

    step3                            : /* Etiquete pour depot de REQ_WRITES  */ 

    if (dbg.go NE 1) goto step4      ; /* Si pas demande d'ecriture, saut    */ 

                                       /*                                    */ 

    Memset(&evt, 0, sizeof(S_evt))   ; /*                                    */ 

    evt.aut      = AUT_I2C           ; /* Automate destinataire              */ 

    evt.vl       = dbg.bus           ; /* VL destinatrice = numero de bus    */ 

                                       /*                                    */ 

    evt.code     = REQ_WRITES        ; /* Code de la requete                 */ 

    evt.reserve  = (dbg.wadr <<24) |   /* Adresse I2C du destinataire        */ 

                   dbg.flags       |   /* Les flags                          */ 

                   0x20              ; /* Signale demande du debugger        */ 

                                       /*                                    */ 

    evt.adresse  = dbg.wr            ; /* Adresse du buffer a ecrire         */ 

    evt.longueur = 0                 ; /* Inutilise pour une ecriture        */ 

    evt.reqemet  = 0xFFFF            ; /* Pas d'evenement EVTS_I2C_END       */ 

    evt.reqevl   = 0xFFFF            ; /*                                    */ 

    evt.res2     = 3                 ; /* Nombre max de tentatives           */ 

                                       /*                                    */ 

    putevt_vmio(&evt)                ; /* Depot du REQ_WRITES                */ 

                                       /*                                    */ 

    dbg.go = 0                       ; /* RAZ demande de depot de REQ_WRITES */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 4 : On regarde si quelqu'un a depose une requete de lecture au      * 

 * -------   debugger. Si oui, on depose un REQ_SUBREAD                      * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step4                            : /* Etiquette pour depot de REQ_SUBREAD*/ 

    if (dbg.go NE 2) goto end        ; /* Si pas demande de lecture, sortie  */ 

                                       /*                                    */ 

    evt.aut      = AUT_I2C           ; /* Automate destinataire              */ 

    evt.vl       = dbg.bus           ; /* VL destinatrice = numero de bus    */ 

                                       /*                                    */ 

    evt.code     = REQ_SUBREAD       ; /* Code de la requete                 */ 

    evt.reserve  = (dbg.wadr <<24) |   /* Adresse I2C du destinataire        */ 

                   (dbg.subad < 8) |   /* Numero du 1er registre a lire      */ 

                   0x20            |   /* Signale demande du debugger        */ 

                   dbg.flags         ; /* Les flags                          */ 

                                       /*                                    */ 

    evt.adresse  = dbg.rd            ; /* Adresse du buffer a lire           */ 

    evt.longueur = dbg.lgrd          ; /* Nombre d'octets a lire             */ 

    evt.reqemet  = 0xFFFF            ; /* Pas d'evenement EVTS_I2C_END       */ 

    evt.reqevl   = 0xFFFF            ; /*                                    */ 

    evt.res2     = 3                 ; /* Nombre max de tentatives           */ 

                                       /*                                    */ 

    putevt_vmio(&evt)                ; /* Depot du REQ_SUBREAD               */ 

                                       /*                                    */ 

    dbg.go = 0                       ; /* RAZ demande de depot de REQ_SUBREAD*/ 

 

    end                              : 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_reqnext")           ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(0)                        ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure parse_req -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Ce sous-programme parse l'evenement de requete REQ_..., il 

          decortique ses champs et les range dans le contexte 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 30/05/2007 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : parse_req(ctx,myvl) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte ou ranger les champs 

 

    En sortie :  

 

    Notes :  

 

............................................................................... 

*/ 

static void  PROCEDURE parse_req(ctx,myvl) I2c_ctx  *ctx; INT myvl; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("parse_req")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : La presente procedure est appelle d'une part lorsque AUT_I2C    * 

 * -------   recoit un evenement de requete REQ_WRITES/SUBREAD/READES/CMD/   * 

 *           WRITEEEP/READEEP, mais egalement lorsque, suite a une erreur,   * 

 *           on recommence le traitement de la meme requete. Dans ce         * 

 *           dernier cas, la variable globale "code_s" contient un code de   * 

 *           condition CREQ_WRITES/SUNREAD/READES/CMD/WRITEEEP/READEEP. Les  * 

 *           valeurs des codes de conditions sont obtenus en ajoutant 1000   * 

 *           (OCREQ) au code de l'evenement correspondant. Dans tous les     * 

 *           cas le compteur de tentatives de transmission de l'octet        * 

 *           d'adresse I2C "ctx->tryadr" doit etre mis a 1.                  * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->tryadr = 1                  ; /* Init compteur de tentatives        */ 

                                       /* d'emission de l'adresse I2C        */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Lorsque l'on recommence le traitement d'une meme requete, il ne * 

 * -------   faut SURTOUT PAS parser de nouveau "c_evt", car il va contenir  * 

 *           par exemple un TO_COM, un IT_TX ou IT_RX, et pas du tout l'evt  * 

 *           de requete. Il ne faut pas non plus remettre a 1 le compteur de * 

 *           tentatives "ctx->try", sinon on ne compte rien du tout          * 

 *           Bref, si l'etat courant n'est pas IDLE, on arrete les frais     * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (i2c_etat[myvl] NE IDLE)       /* Si on n'est pas dans l'etat IDLE,   */ 

      goto end                      ; /* c'est que l'on recommence.          */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 :  Ici, on a recu un evenement de requete et pas une condition,   * 

 * -------    et cet evenement se trouve dans "c_evt". On extrait tous les   * 

 *            les champs de l'evenement, et on les note dans les champs du   * 

 *            contexte prevus a cet effet. Ces champs sont decrits en detail * 

 *            en "7.1.3  Description d'une demande S_evt"                    * 

 *****************************************************************************/ 



 

 

 

    ctx->code   = c_evt.code                    ; /* Code de la requete      */ 

    ctx->ad     = c_evt.reserve >> 24           ; /* Adresse I2C ou 0xFF     */ 

    ctx->flags  = c_evt.reserve & 0xFF          ; /* Parametre "flags"       */ 

    ctx->subad  = (c_evt.reserve >> 8) & 0xFFFF ; /* Numero de registre      */ 

    ctx->trame  = c_evt.adresse                 ; /* Adresse du buffer de    */ 

    ctx->lg     = c_evt.longueur                ; /* Nb d'octets a lire      */ 

    ctx->maxtry = c_evt.res2 & 0xFF             ; /* Nombre d'essais         */ 

    ctx->rowsize= c_evt.res2 >> 8               ; /* Nb d'octets par rangee  */ 

    ctx->raut   = c_evt.reqemet                 ; /* Aut de reponse ou 0xFFFF*/ 

    ctx->rvl    = c_evt.reqevl                  ; /* VL de reponse ou 0xFFFF */ 

 

    ctx->tracur = c_evt.adresse                 ; /* lecture ou ecriture     */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 4 : Autres initialisations a faire lorsque l'on debute le           * 

 * --------  traitement d'une nouvelle requete :                             * 

 *           - Initialiser a 1 le compteur de tentatives "ctx->try".         * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->try    = 1                             ; /* Numero de tentative     */ 

 

#ifdef TEST 

    if (flag_trace EQ 0) goto end                     ; 

    printf("ctx->code     = %d\n"      , ctx->code     ) ; 

    printf("ctx->ad       = 0x%02X\n"  , ctx->ad       ) ; 

    printf("ctx->flags    = %d\n"      , ctx->flags    ) ; 

    printf("ctx->subad    = 0x%04X\n"  , ctx->subad    ) ; 

    printf("ctx->trame    = 0x%08X\n"  , ctx->trame    ) ; 

    printf("ctx->lg       = %d\n"      , ctx->lg       ) ; 

    printf("ctx->maxtry   = %d\n"      , ctx->maxtry   ) ; 

    printf("ctx->rowsize  = %d\n"      , ctx->rowsize  ) ; 

    printf("ctx->raut     = %d\n"      , ctx->raut     ) ; 

    printf("ctx->rvl      = %d\n"      , ctx->rvl      ) ; 

    printf("ctx->tracur   = 0x%08X\n"  , ctx->tracur   ) ; 

    printf("ctx->idto     = 0x%08X\n"  , ctx->idto     ) ; 

    printf("ctx->try      = %d\n"      , ctx->try      ) ; 

#endif 

 

    end :                                       ; 

 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("parse_req")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure rien ----------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate de dialogue. Elle ne 

          fait rien. 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 11/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : rien( ctx, myvl ) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : - Le numero de VL est ausi le numero de bus I2C. 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE rien(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("rien")                  ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("rien")                  ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(-1)                       ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure tocom ---------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement de l'automate "ti2c". Elle est 

          appellee si le TO_COM arrive a echeance, ce qui ne se produit 

          jamais avec un hardware bien ne. 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 27/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : tocom( ctx, myvl ) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : - Le numero de VL est ausi le numero de bus I2C. 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE tocom(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("tocom")                 ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On ne fait rien d'autre que d'effacer la reference de TO_COM    * 

 * -------   donc le contexte. Cela ne sert absolument a rien. Sauf que cela * 

 *           permet depuis les programmes de tests, de verifier que l'on     * 

 *           est bien passe par la presente procedure ...                    * 

 *           --------------------------------------------------------------- * 

 *           De plus, faire quelque chose qui ne sert a rien dans une        * 

 *           procedure que l'on appelle jamais, sauf dans le cas des         * 

 *           programmes de test, ne pose pas de probleme de performamnces    * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->idto = 0xFFFFFFFF           ; /* Effacer la reference du TO_COM     */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("tocom")                 ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(-1)                       ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqwrite1 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate de dialogue. Elle est 

          appelee pour l'evenement R_WRT, qui initialise le protocole  

          d'ecriture de registres I2C (REQ_WRITES). 

 

           - Etat VINIT    evt R_WRT              

           - Etat VRCVERR  evt R_WRT              

           - Etat VNOECHO  evt R_WRT              

           - Etat VEND     evt R_WRT              

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 06/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqwrite1( ctx, myvl ) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : - Le numero de VL est ausi le numero de bus I2C. 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqwrite1(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqwrite1")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Initialisation de variables. La structure globale "c_evt"       * 

 * -------   contient ici un evenement de requete REQ_WRITES. Soit parce que * 

 *           l'on etait dans l'etat de repos IDLE et que l'on y a recu un    * 

 *           REQ_WRITES depose par la procedure d'interface "i2c_send", soit * 

 *           parce que l'on etait dans l'etat WAIT, que l'on appelle         * 

 *           "i2c_reqnext" qui redepose le REQ_WRITES que l'on recoit        * 

 *           egalement depuis l'etat suivant IDLE. On appele le sous-        * 

 *           programme "parse_req", qui recopie depuis l'evenement           * 

 *           REQ_WRITES situe dans "c_evt" les parametres de la requete vers * 

 *           les champs  appropries du contexte "ctx" :                      * 

 *           - "ctx-> code"    REQ_WRITES                                    * 

 *           - "ctx->ad"       Adresse I2C du device                         * 

 *           - "ctx->flags"    flags                                         * 

 *           - "ctx->subad"    0, inutilise                                  * 

 *           - "ctx->trame"    Ad de debut du message                        * 

 *           - "ctx->lg"       0, inutilise                                  * 

 *           - "ctx->maxtry"   3                                             * 

 *           - "ctx->rowsize"  0, inutilise                                  * 

 *           - "ctx->raut"     c_evt.reqemet                                 * 

 *           - "ctx->rvl"      c_evt.reqevl                                  * 

 *           - "ctx->tracur"   Ad de debut du message                        * 

 *           - "ctx->try"      1                                             * 

 *           Il est a noter que la presente procedure est egalement appelee  * 

 *           en cas de reprise apres erreur, c'est-a-dire lorsque la         * 

 *           condition CREQ_WRITES est positionnee. Dans ce cas il ne faut   * 

 *           PAS executer ce qui est decrit ci-dessus. Ceci est traite et    * 

 *           detecte par "parse_req" qui teste la valeur de la variable      * 

 *           d'etat "i2c_etat[myvl]" et qui sort sans rien faire si on n'est * 

 *           pas dans l'etat IDLE, ou l'on recoit les evenements             * 

 *           correspondant aux nouvelles requetes.                           * 

 *****************************************************************************/ 



 

 

 

    parse_req(ctx,myvl)              ; /* On extrait les parametre depuis    */ 

                                       /* "c_evt" si il contient un REQ_xyz  */ 

 

     

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Demander l'emission du premier message, ou, si le message est   * 

 * -------   en fait une demande d'attente, armer le TO_STEP. Tout ceci est  * 

 *           effectue par le sous-programme "i2c_send_start". Dans les deux  * 

 *           cas, emission de l'octet d'adresse ou TO_STEP, l'etat suivant   * 

 *           de l'automate est WRITE1, et il n'est donc pas necessaire ici   * 

 *           d'armer une condition pour differencier ces deux cas.           * 

 *****************************************************************************/ 

 

   i2c_send_start( ctx ,               /* Emmetre l'octet "adresse I2C" ou   */ 

                   myvl )            ; /* bien armer le TO_STEP              */ 

 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqwrite1")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(-1)                       ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqwrite2 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate. Elle est appelee 

          lorsque l'on recoit l'echo de l'adresse I2C d'ecriture depuis 

          l'etat WRITE1. Elle demande l'emission du bloc des donnees. 

 

           - Etat WRITE1   evt IT_TX             Etape 2 

  

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 11/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqwrite2(ctx,myvl); 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqwrite2(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

    IWORD           cond             ; /* Condition a retourner              */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqwrite2")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On a recu l'echo de l'adresse I2C avant l'echeance de TO_COM.   * 

 * -------   On commence par purger ce dernier, dont l'identifiant a ete     * 

 *           conserve dans "ctx->idto" (cf. procedure "i2c_send_start"),     * 

 *           puis ensuite on remet une valeur vide 0xFFFFFFFF dans ce champ  * 

 *****************************************************************************/ 

 

    clearto_s(TO_COM,ctx->idto)      ; /* l'identifiant du TO est ctx->idto  */ 

    ctx->idto = 0xFFFFFFFF           ; /* Valeur vide                        */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Si le champ "longueur" de l'evenement courant IT_TX est negatif * 

 * -------   ou nul, c'est que l'echo recu n'est pas egal a l'octet emis, ou * 

 *           bien que cet octet na pas ete "acke" par le device distant.     * 

 *           Dans ce cas on positionne la condition K_RCVE et on sort d'ici  * 

 *           Cette condition nous fait passer de WRITE1 a VRCVERR.           * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (c_evt.longueur GT 0)           /* Si l'echo de l'octet d'adresse I2C */ 

      goto step3                     ; /* est OK, c'est bon, aller emettre   */ 

                                       /* les octets de donnees              */ 

                                       /*                                    */ 

    cond = K_RCVE                    ; /* Pas bien passee, on positionne la  */ 

    goto end                         ; /* condition K_RCVE puis on sort      */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Si le champ "longueur" de l'evenement IT_TX est strictement     * 

 * -------   positif, c'est que l'echo du caractere emis adresse I2C est     * 

 *           correct et "acke". Dans ce cas on appelle "i2c_send_data" qui : * 

 *           - Envoie les octets de donnees                                  * 



 

 

 *           - Envoie si necessaire le pattern STOP                          * 

 *           - Arme le TO_COM de protection contre une non-reponse de IT_TX  * 

 *           Dans ce cas, on retourne -1 comme condition (Pas de condition)  * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step3                            : /* Emettre les octets de donnees du   */ 

    i2c_send_data(ctx,                 /* bloc courant "ctx->tracur".        */ 

                  myvl)              ; /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

    cond = -1                        ; /* Pas de condition                   */ 

 

    end                              : /* Sortie en cas d'erreur             */ 

 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqwrite2")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqwrite3 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate. On recoit l'echeance du 

          TO_STEP qui marque la fin d'un bloc d'attente. On doit se preoccuper 

          du bloc suivant. La presente procedure est aussi utilisee comme 

          sous-programme de "reqwrite4" 

 

           - Etat WRITE1   evt TO_STEP 

           - Etat WRITE2   evt IT_TX     (Appele par "reqwrite4) 

            

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 16/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqwrite3(ctx,myvl); 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqwrite3(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

    UCHAR           *sui             ; /* Adr debut du bloc suivant          */ 

    UINT            lgcur,lgsui      ; /* Longueur du bloc courant/suivant   */ 

    IWORD           cond             ; /* Condition a retourner              */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqwrite3")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On vient de recevoir le TO_STEP qui marque la fin du bloc       * 

 * -------   d'attente. On commence par regarder si il y a un bloc suivant.  * 

 *           On appelle "i2c_send_getnext" qui nous retourne :               * 

 *           - Dans "lgcur" le nombre d'octets de donnees (hors adresse I2C) * 

 *             du bloc COURANT. Ici, on a que faire de cette valeur.         * 

 *           - Dans "sui" l'adresse du premier octet qui suit le bloc courant* 

 *             S'il y a un bloc suivant, c'est l'adresse du bloc suivant     * 

 *           - Dans "lgsui" le nombre d'octets de donnees (hors adresse I2C) * 

 *             du bloc suivant, ou 0 si il n'y a pas de bloc suivant. Cette  * 

 *             valeur nulle de "lgsui" est en fait celle du marqueur de fin  * 

 *             de message (cf.2.4.1  Structure du message pour "i2c_send")   * 

 *           On va ici aller a l'etape 2 si il y a un bloc suivant, et a     * 

 *           l'etape 3 si il n'y en a pas.                                   * 

 *****************************************************************************/ 

 

    i2c_send_getnext(ctx    ,          /* Ad du contexte concerne            */ 

                     &lgcur ,          /* Nb oct de data du bloc courant     */ 

                     &sui   ,          /* Ad qui suit la fin du bloc courant */ 

                     &lgsui   )      ; /* Nb oct de data du bloc suivant     */ 

                                       /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

    if (lgsui EQ 0 ) goto step3      ; /* Une longueur 0 signifie qu'il      */ 

                                     ; /* n'y a pas de bloc suivant          */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Demander l'emission du premier message, ou, si le message est   * 

 * -------   en fait une demande d'attente, armer le TO_STEP. Tout ceci est  * 



 

 

 *           effectue par le sous-programme "i2c_send_start". Dans les deux  * 

 *           cas, emission de l'octet d'adresse ou TO_STEP, l'etat suivant   * 

 *           de l'automate est WRITE1, et il n'est donc pas necessaire ici   * 

 *           d'armer une condition pour differencier ces deux cas.           * 

 *           Dans le cas d'ecritures successives de differents blocs de      * 

 *           registres, on considere que le nombre maximum de tentatives,    * 

 *           soit "ctx->mmaxtry", s'applique a CHAQUE bloc. Il nous faut     * 

 *           donc remettre a 1 le compteur de tenttaives "ctx->try" a chaque * 

 *           nouveau bloc, c'est-a-dire ici et dans "reqwrite4".             * 

 *****************************************************************************/ 

     

    ctx->try     = 1                 ; /* Re_init compteur tentatives        */ 

    ctx->tracur  = sui               ; /* Pointer 1er octet bloc suiv.       */ 

                                       /*                                    */ 

    i2c_send_start( ctx ,              /* Emmetre l'octet "adresse I2C" ou   */ 

                    myvl )           ; /* bien armer le TO_STEP              */ 

                                       /*                                    */ 

    cond         = -1                ; /* Pas de condition                   */ 

    goto end                         ; /* Puis sortir d'ici                  */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Il n'y a plus de bloc suivant dans le message qui a ete passe   * 

 * -------   a "i2c_send". On positionne la condition K_END, qui nous fait   * 

 *           passer de WRITE1 a VEND ("reqwrite3" appele par "i2c_run") ou   * 

 *           bien de WRITE2 a VEND (reqwrite3 appele par "reqwrite4")        * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step3                            : /* On a emis tous les blocs, alors    */ 

    cond     = K_END                 ; /* on positionne K_END pour retourner */ 

                                       /* dans l'etat VEND.                  */ 

 

    end                              : /* Si pas termine                     */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqwrite3")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqwrite4 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate. 

 

           - Etat WRITE2   evt IT_TX             Etape 4  

  

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 16/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqwrite4(ctx,myvl) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqwrite4(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

    IWORD           cond             ; /* Valeur de retour, condition        */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqwrite4")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On a recu l'evenement de fin d'emission IT_TX avant l'echeance  * 

 * -------   de TO_COM. On commence par purger ce dernier, dont              * 

 *           l'identifiant a ete conserve dans "ctx->idto" (cf. procedure    * 

 *           "i2c_send_start"), puis ensuite on remet une valeur vide, soit  * 

 *           0xFFFFFFFF, dans ce champ                                       * 

 *****************************************************************************/ 

 

    clearto_s(TO_COM,ctx->idto)      ; /* l'identifiant du TO est ctx->idto  */ 

    ctx->idto = 0xFFFFFFFF           ; /* Valeur vide                        */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : On recoit l'evenement IT_TX de la fin d'emission du bloc        * 

 * -------   - Si l'emission s'est mal passee, positionner C_ERROR et sortir * 

 *           - Si il reste un bloc a emettre, on re-initialise le compteur   * 

 *             de tentatives a 1, et on arme TO_STEP, de facon a attentre    * 

 *             avant le debut d el'emission du bloc suivant (Etape 4)        * 

 *           - Si il n'y a plus de bloc a suivre, on positionne la condition * 

 *             C_END. Ceci declenche l'execution de "i2c_end", qui depose    * 

 *             un evenement de debut du job suivant                          * 

 *           On est dans l'etat WRITE2, on passe dans l'etat WRITE1 ou WAIT  * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (c_evt.longueur GT 0)           /* Si l'emission des octets s'est     */ 

      goto step3                     ; /* bien passee, passer au bloc suivant*/ 

                                       /* Si l'emission des donnees du bloc  */ 

    cond = K_RCVE                    ; /* ne s'est pas bien passee,          */ 

    goto end                         ; /* positionner la condition K_RCVE    */ 

                                       /* puis sortir de suite               */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Ici il nous faut debuter le traitement du bloc suivant s'il y   * 

 * -------   en a un. Il suffit d'appeler "reqwrite3" qui fait tres          * 

 *           exactement ce dont a ici besoin, s savoir :                     * 



 

 

 *           - Appeler "i2c_send_getnext" pour tester si il y a ou non un    * 

 *             bloc suivant a emettre, ou bien une attente.                  * 

 *           - s'il n'y a pas de bloc suivant, elle positionne K_END, qui    * 

 *             dans notre cas nous fait passer de WRITE2 a VEND.             * 

 *           - Si il y a un bloc suivant, remettre a 1 le compteur de        * 

 *             tentatives "ctx->try", puis appeler "i2c_send_start", qui     * 

 *             debute l'emission du bloc suivant, ou bien arme le TO_STEP,   * 

 *             si le bloc suivant est une attente.                           * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step3                            : /* Le traitement automate "reqwrite3" */ 

                                       /* est utilise comme sous-programme   */ 

    cond = reqwrite3(ctx,              /* pour passer au bloc suivant, et    */ 

                     myvl)           ; /* pour en debuter le traitement      */ 

                                       /*                                    */ 

    end                              : /* Sortie si on a termine             */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqwrite4")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_send_start ------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un sous programme qui est appelle a chaque 

          debut de bloc de message I2C, dans le cas d'une liste d'emissions 

          et d'attente depose par "i2c_send". Elle emet l'octet d'adresse I2C 

          si le bloc courant est une emission, elle arme TO_STEP si le bloc 

          courant est une attente. 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 11/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_send_start( ctx, myvl ) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : - Le numero de VL est ausi le numero de bus I2C. 

 

            - On passe a "i2c_send" une suite de messages I2C ou d'attentes. 

              La presente procedure est appelee a chaque debut d'un message 

              ou d'une attente, et son debut est pointe par "ctx->tracur". 

  

............................................................................... 

*/ 

static void  PROCEDURE i2c_send_start(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

    IWORD           szlg             ; /* Nb octets codant la taille du bloc */ 

    UCHAR           *adadr           ; /* Ad de l'octet adresse I2C du bloc  */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_send_start")        ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Initialisation de variables :                                   * 

 * -------   - On dispose dans "ctx->flags" de la valeur du parametre "flags"* 

 *             qui avait ete passe a "i2c_send". Le bit "b1" de "flags" nous * 

 *             indique si les champs "longueur" des messages (cf. 2.4.1      * 

 *             Structure du message pour "i2c_send") a une taille de 1 octet * 

 *             (b1 vaut 0) ou de deux octets (b1 vaut 1). On note dans       * 

 *             "szlg" cette longueur.                                        * 

 *           - On dispose dans "ctx->tracur" de l'adresse de debut du bloc   * 

 *             courant, lequelle debute par les "szlg" octets de longueur,   * 

 *             suivi par un octet, qui peut etre soit une adresse I2C        * 

 *             d'ecriture, soit un 0xFF qui indique alors une attente.       * 

 *             On note dans "adadr" l'adresse de ce dernier octet, qui est   * 

 *             donc egale a "ctx->tracur + szlg".                            * 

 *****************************************************************************/ 

 

    szlg  = (ctx->flags & 2) ? 2 : 1 ; /* Taille du champ longueur 1/2       */ 

                                       /*                                    */ 

    adadr = ctx->tracur + szlg       ; /* Ad octet adresse I2C               */ 

 

     

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : En fonction de la valeur de l'octet situe en "adadr", qui est   * 

 * -------   donc soit une adresse I2C, soit une valeur 0xFF, on decide ici  * 

 *           ce que l'on doit maintenant faire :                             * 

 *           - Si il ne vaut pas 0xFF, il faut aller emettre l'adresse I2C,  * 

 *             on va a l'etape 3 pour ce faire.                              * 

 *           - Si il vaut 0xFF, ce message est a remplacer par une attente.  * 



 

 

 *             ON va a l'etape 4 pour armer le tenporisateur TO_STEP         * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (*adadr EQ 0xFF) goto step4   ; /* AD I2C = 0xFF, bloc d'attente      */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Emission de l'octet d'adresse I2C. On appelle la procedeure de  * 

 * -------   bas niveau "ctx->put" avec une longueur 1 (dernier param). Il   * 

 *           faut aussi lui passer l'adresse de l'octet a emettre. On a ici  * 

 *           deux possibilites :                                             * 

 *           - Si le parametre "wadr" passe a "i2c_send" ne vaut pas -1,     * 

 *             alors c'est cette valeur qu'il faut utiliser comme adresse    * 

 *             I2C. La procedure "i2c_send" avait place "wadr" dans l'octet  * 

 *             de poids faible de l'evt REQ_WRITES, puis "reqwrite1" a       * 

 *             appele "parse_req", qui l'a recopie dans "ctx->ad".           * 

 *           - Si au contraire "ctx->ad/wadr" ne vaut pas 0xFF/-1, alors     * 

 *             l'octet d'adresse I2C est celui situe dans "trame", a la      * 

 *             l'adresse "trame+szlg", soit encore "ctx->tracur + szlg"      * 

 *           Dans tous les cas, un octet d'adresse I2C soit etre precede     * 

 *           d'un pattern I2C START, a cet effet le deuxieme parametre passe * 

 *           a "ctx->put" est egal a 1. (START=OUI, STOP=NON)                * 

 *           Comme a chaque appel a "ctx->put", on arme le TO_COM de         * 

 *           protection contre une non reception de d'octet d'echo           * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->put(myvl               ,      /* L'octet "adresse ecriture" que     */ 

             1                  ,      /* l'on emet se trouve dans le champ  */ 

             ctx->ad NE 0xFF ?         /* "ctx->ad" (si <>FF), sinon c'est   */ 

               &ctx->ad      :         /* l'octet a l'of7 +szlg du bloc      */ 

               adadr            ,      /* courant. Cet octet doit etre       */ 

             1                   )   ; /* precede d'un pattern START. Il ne  */ 

                                       /* faut pas emettre de STOP apres     */ 

                                       /* l'octet d'adresse.                 */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* on arme le TO de protection de     */ 

                        1000    ,      /* non remontee de IT_TX et on note   */ 

                        AUT_I2C ,      /* son identifiant dans "ctx->idto"   */ 

                        myvl     )   ; /*                                    */ 

    goto end                         ; /* C'est termine                      */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 4 : Le "message" courant n'est pas une demande d'emission mais une  * 

 * -------   demande d'attente. L'octet qui suit le 0xFF est un nombre de    * 

 *           millisecondes a attendre sans rien faire. On arme un TO_STEP de * 

 *           cette duree. Lorsque ce TO arrivera a echeance, on passera au   * 

 *           message suivant.                                                * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step4                            : /* Si l'octet d'adresse I2C vaut      */ 

    setto_s(TO_STEP   ,                /* 0xFF, alors l'octet qui le suit    */ 

            *(adadr+1),                /* est la duree d'attente en msec. On */ 

            AUT_I2C   ,                /* arme le TO_STEP en consequence     */ 

            myvl        )            ; /*                                    */ 

 

    end                              : 

    ; 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_send_start")        ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_send_data -------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un sous-programme, dont le role est de demander 

          l'emission du bloc de donnees d'une liste de demandes d'emission 

          deposee avec "i2c_send". Elle est appelee par "reqwrite2". 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 11/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_send_data(ctx,myvl); 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static void  PROCEDURE i2c_send_data(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

    IWORD           flags            ; /* Copie de ctx->flags                */ 

    IWORD           szlg             ; /* Nb octets codant la taille du bloc */ 

    UCHAR           *cur,*sui        ; /* Adr debut du bloc courant/suivant  */ 

    UINT            lgcur,lgsui      ; /* Longueur du bloc courant/suivant   */ 

    IWORD           stop             ; /* Bit de stop a emettre 0/1          */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_send_data")         ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Initialisation de variables :                                   * 

 * -------   - On recupere dans "flags" la valeur du parametre de meme nom   * 

 *             qui avait ete passe a "i2c_send". La procedure "i2c_send"     * 

 *             l'avait ecrit dans l'octet de poids faible du champ "reserve" * 

 *             du REQ_WRITES, puis a reception de l'evenement par AUT_I2C,   * 

 *             la procedure "parse_req" l'a recopie dans "ctx->flags".       * 

 *           - On note dans "szlg" le nombre d'octets des champs "longueur"  * 

 *             des blocs, soit 1 si le bit b1 de "ctx->flags" est nul, et 2  * 

 *             si ce bit est a 1.                                            * 

 *           - On recupere dans "cur" la valeur de "ctx->tracur", c'est-a-   * 

 *             dire l'adresse du bloc courant.                               * 

 *           - On recupere le nombre d'octets de donnees "lgcur" du bloc     * 

 *             courant, ainsi que celui "lgsui" du bloc suivant. Pour ce     * 

 *             faire on appelle "i2c_send_next" qui nous les retourne.       * 

 *****************************************************************************/ 

 

    flags = ctx->flags               ; /* Recopie "ctx->flags" en local      */ 

    szlg  = (flags & 2) ? 2 : 1      ; /* Taille du champ longueur 1 ou 2    */ 

                                       /*                                    */ 

    cur   = ctx->tracur              ; /* Adresse du bloc courant            */ 

                                       /*                                    */ 

    i2c_send_getnext(ctx    ,          /* Adresse du contexte concerne       */ 

                     &lgcur ,          /* Nb octet de data du bloc courant   */ 

                     &sui   ,          /* Ad du bloc suivant de la liste     */ 

                     &lgsui  )       ; /* Nb octets de donnees bloc suivant  */ 

 

     

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : L'adresse "ctx->tracur" est celle du premier octet du bloc      * 



 

 

 * -------   courant. Il en resulte que :                                    * 

 *           - Le premier octet de donnes a envoyer est en tracur+szlg+1.    * 

 *             En effet, on a le nombre d'octets du bloc en "tracur", code   * 

 *             sur "szlg" octets, suivi de l'octet "adresse d'ecriture",     * 

 *             dont la transmission vient de se terminer                     * 

 *           - Le nombre d'octets a transmettre est egal au champ taille du  * 

 *             bloc, car cette longueur ne compte pas l'octet d'adresse I2C  * 

 *           On doit indiquer a la procedure de bas niveau si elle doit ou   * 

 *           non generer un STOP apres le dernier octet emis. Trois cas :    * 

 *           - Si le bit b2 de "flags" vaut 1, aucun STOP.                   * 

 *           - Si le bit b2 de "flags" vaut 0 et si le bloc n'est pas le     * 

 *             dernier, l'emission du bit du stop est supprimee lorsque le   * 

 *             bit b0 de "flags" vaut 1, elle est effectuee s'il vaut 0      * 

 *           - Si le bit b2 de "flags" vaut 0 et si le bloc est le dernier,  * 

 *             alors un bit de STOP est emis                                 * 

 *           Pour savoir s'il y a un bloc suivant, il sufit de regarder la   * 

 *           longueur du bloc suivant, qui vaut 0 si il n'y a pas de bloc    * 

 *           suivant                                                         * 

 *           On est dans l'etat WRITE1, on passe dans l'etat WRITE2          * 

 *****************************************************************************/ 

 

    stop = (flags & 4) ? 0                : /* Si b2 vaut 1, jamais de STOP  */ 

           (lgsui      ? (NOT(flags&1)<<1): /* Si pas le dernier : NOT b0    */ 

                         2               ); /* Si dernier, STOP a emettre    */ 

                                           /*                                */ 

                                          /*                                 */ 

    ctx->put(myvl           ,            /* Emettre les octets de donnees    */ 

             stop           ,           /*  Pas de bit de START              */ 

             cur + szlg + 1 ,          /*   Adr 1er octet de donnee          */ 

             lgcur               )   ; /*   Nombre d'octets a envoyer        */ 

              

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Armer le temporisateur de non remontee de l'evt IT_TX. Ce       * 

 * -------   timer est arme dans les cas suivants:                           * 

 *           - Apres la demande d'ecriture de l'octet "adresse ecriture"     * 

 *             (Etapes 1&3) On se protege de la non remontee de l'evt IT_TX  * 

 *             de fin d'emisison de cet octet (1 sec)                        * 

 *           - Apres la demande d'ecriture du reste du bloc (Etape 2). On    * 

 *             se protege de la non remontee de IT_TX (1 sec)                * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* on arme le TO de protection de     */ 

                        4000    ,      /* non remontee de IT_TX              */ 

                        AUT_I2C ,      /*                                    */ 

                        myvl     )   ; /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_send_data")         ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_send_getnext ----------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un sous-programme de "reqwrite3" et de 

          "i2c_send_data". Elle retourne la taille en octets du bloc courant, 

          l'adresse du bloc suivant, la taille en octets du bloc courant. Elle 

          parcourt des messages conformes a 2.4.1  Structure du message pour  

          "i2c_send" uniquement. 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 04/07/2007 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_send_getnext(ctx,lg,adnext,lgnext); 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

 

    En sortie : lg       UINT*      Nb d'octets de donnees du bloc courant 

                adnext   UCHAR**    Ad du bloc suivant 

                lgnext   UINT*      Nb d'octets de donnees du bloc suivant 

 

    Notes : - L'adresse du premier octet du bloc courant est contenue dans 

              "ctx->tracur". L'appel a la presente procedure ne met PAS a 

              jour ce champ, qui doit donc etre faite lorsque necessaire par 

              la procedure appelante. 

 

            - "sui" pointe le compte d'octets du bloc, lequel est suivi par 

              un octet d'adresse I2C, puis par les octets de donnees. 

 

            - Tant "lg" que "lgsui" ne prennent PAS en compte la taille du 

              compte d'octets (1 ou 2) octets, ni l'adresse I2C (1 octets). En 

              fait, tant "lg" que "lgsui" sont les valeurs exactes extraites 

              du message (cf.2.4.1  Structure du message pour "i2c_send") 

  

............................................................................... 

*/ 

static void  PROCEDURE i2c_send_getnext(ctx,lg,adnext,lgnext) I2c_ctx *ctx; 

                                       UINT *lg; UCHAR **adnext; UINT *lgnext; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

    IWORD           szlg             ; /* Nb octets codant la taille du bloc */ 

    UCHAR           *cur,*sui        ; /* Adr debut du bloc courant/suivant  */ 

    UINT            lgcur,lgsui      ; /* Longueur du bloc courant/suivant   */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_send_getnext")      ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape1 : Calcul des valeurs des trois parametres a retourner :            * 

 * -------   - Recuperer "cur", adresse du 1er octet du bloc en cours. Cette * 

 *             adresse est "ctx->tracur".                                    * 

 *           - Calculer la taille "szlg" des champs "longueur" des blocs.    * 

 *             Elle est de 1 octet lorsque le bit b1 de "ctx->flags" vaut 0, * 

 *             et de 2 octets lorsque ce bit est a 1.                        * 

 *           - Puis recuperer "lgcur", longueur du bloc courant, depuis le   * 

 *             bloc lui-meme, situe en "cur" (szlg=1) ou en "cur/cur+1" si   * 

 *             "szlg" est egal a 2.                                          * 

 *           - Puis calculer l'adresse "sui" du 1er octet du bloc suivant,   * 

 *             soit "cur+2+lgcur" ou "cur+3+lgcur" selon que "szlg"vaut 1/2  * 

 *           - Enfin, on peut extraire la longueur "lgsui" du bloc suivant,  * 

 *             laquelle se trouve sur 1 ou deux octets a l'adresse "sui"     * 

 *****************************************************************************/ 

 



 

 

    cur   = ctx->tracur              ; /* Adresse du bloc courant            */ 

                                       /*                                    */ 

    szlg  = (ctx->flags & 2) ? 2 : 1 ; /* Taille du champ longueur, 1 ou 2   */ 

                                       /*                                    */ 

    if (szlg EQ 1)                     /* Cas ou les champs "longueur" ont   */ 

      BEGIN                            /* une taille de 1 octet.             */ 

        lgcur = *cur                 ; /* Longueur du bloc courant           */ 

        sui   = cur + 2 + lgcur      ; /* Adresse de debut du bloc suivant   */ 

        lgsui = *sui                 ; /* Longueur du bloc suivant           */ 

      END_IF                           /*                                    */ 

                                       /* ---------------------------------- */ 

    else                               /* Cas ou on a 2 octets pour          */ 

      BEGIN                            /* definir la longueur des blocs      */ 

        lgcur = ((*cur)<<8)            /* Longueur du bloc courant, bits de  */ 

              | *(cur+1)             ; /* poids faibles en premier           */ 

                                       /*                                    */ 

        sui   = cur + 3 + lgcur      ; /* Adresse de debut du bloc suivant   */ 

                                       /*                                    */ 

        lgsui = ((*sui)<<8)            /* Longueur du bloc courant, bits de  */ 

              | *(sui+1)             ; /* poids faibles en premier           */ 

      END_ELSE                         /*                                    */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Retourner les 3 valeurs que l'on vient de calculer :            * 

 * -------   - Dans "lg" la taille "lgcur" du bloc courant. On rappelle que  * 

 *             cette taille est celle des octets de donnees uniquement, elle * 

 *             n'inclus ni les "szlg" octets de taille ni l'octet qui suit,  * 

 *             qui est une adresse I2C ou bien 0xFF.                         * 

 *           - Dans "adnext" on retourne l'adresse "sui" du premier octet du * 

 *             bloc suivant.                                                 * 

 *           - Dans "lgnext" on retourne le nombre d'octets de donnees du    * 

 *             bloc suivant. Une valeur 0 est une marque de fin de liste.    * 

 *****************************************************************************/ 

 

    *lg     = lgcur                  ; /* Nombre d'octets de donnees         */ 

    *adnext = sui                    ; /* Adresse du bloc suivant            */ 

    *lgnext = lgsui                  ; /* Nb d'octets de donnees du suivant  */ 

 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_send_getnext")      ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqsubrd1 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate. Elle est apelee pour 

          traiter l'evenement R_SRD, qui correspond a REQ_SUBREQ/CREQ_SUBREAD. 

          Elle emet l'octet adresse I2C qui precede le bloc de selection. 

 

           - Etat VINIT    evt R_SRD 

           - Etat VRCVERR  evt R_SRD 

           - Etat VNOECHO  evt R_SRD 

           - Etat VEND     evt R_SRD 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 12/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqsubrd1(ctx,myvl) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : - L'octet d'adresse I2C a emettre se trouve dans "ctx->ad". 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqsubrd1(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqsubrd1")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On vient de recevoir l'evt de demarrage REQ_SUBREAD. Il faut    * 

 * -------   decortiquer les champs de l'evenement REQ_SUBREAD et les ranger * 

 *           dans le contexte. Cela est realise par "parse_req" :            * 

 *           - "ctx-> code"    REQ_SUBREAD                                   * 

 *           - "ctx->ad"       Adresse I2C du device                         * 

 *           - "ctx->flags"    b4=1 : Appel bloquant (i2c_read)              * 

 *           - "ctx->subad"    Numero du premier registre a lire             * 

 *           - "ctx->trame"    Adresse du buffer de lecture                  * 

 *           - "ctx->lg"       Nombre d'octets (de registres) a lire         * 

 *           - "ctx->maxtry"   3                                             * 

 *           - "ctx->rowsize"  0, inutilise                                  * 

 *           - "ctx->raut"     c_evt.reqemet                                 * 

 *           - "ctx->rvl"      c_evt.reqevl                                  * 

 *           - "ctx->tracur"   Adresse du buffer de lecture (inutilise)      * 

 *           - "ctx->try"      1                                             * 

 *           Il est a noter que la presente procedure est aussi appelees en  * 

 *           cas de reprise apres erreur (depuis l'etat WAIT). Dans ce cas,  * 

 *           l'evenement courant n'est plus REQ_SUBREAD et il ne faut surtout* 

 *           pas re-decortiquer l'evenement courant. La procedure "parse_req"* 

 *           dans ce cas ne fait pas de betise (elle teste la valeur de la   * 

 *           variable d'etat "i2c_etat[c_evt.vl]" et ne parse l'evenement    * 

 *           que si l'on se trouve dans l'etat de repose IDLE)               * 

 *****************************************************************************/ 

 

    parse_req(ctx,myvl)              ; /* Decortiquer l'evenement, seulement */ 

                                       /* si on est dans l'etat IDLE         */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Emettre l'octet d'adresse I2C d'ecriture. La procedure          * 

 * -------   "parse_req" a recupere cette valeur depuis l'octet de poids le  * 



 

 

 *           plus fort du champ "reserve" de l'evenement REQ_SUBREAD, et     * 

 *           elle l'a recopie dans "ctx->ad" (qui est un UCHAR). On appelle  * 

 *           la procedure de bas niveau "ctx->put" en lui passant :          * 

 *           - Le numero de bus/controleur, soit "myvl".                     * 

 *           - Un champ "flags" egal a 1 (START=VRAI, STOP=FAUX). Un         * 

 *             pattern START sera donc emis avant l'octet lui-meme.          * 

 *           - L'adresse de l'octet a emettre, soit l'adresse de "ctx->ad"   * 

 *           - Un compte d'octets egal a 1.                                  * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->put(myvl     ,                /* Numero de bus I2C                  */ 

             1        ,                /* Debuter par un START, pas de STOP  */ 

             &ctx->ad ,                /* Adresse I2C paire                  */ 

             1          )            ; /* Nombre d'octets emis = 1           */ 

               

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Armer le temporisateur de non remontee de l'evt IT_TX.          * 

 * -------   On appelle "setto_s", et on note l'identifiant qu'elle          * 

 *           retourne dans "cyx->idto". On a besoin de cet identifiant pour  * 

 *           appeler la procedure "clearto_s".                               * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* Armer le temporisateur TO_COM     */ 

                        1000    ,      /* de protection contre une          */ 

                        AUT_I2C ,      /* non remontee de IT_TX             */ 

                        myvl     )   ; /*                                   */ 

       

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqsubrd1")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(-1)                       ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqsubrd2 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate. Elle est apellee 

          lorsque l'on recoit le IT_TX de fin d'emission de l'octet qui est 

          l'adresse I2C d'ecriture du bloc de selection. 

 

           - Etat SUBR1    evt IT_TX             Etape 2 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 12/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqsubrd2(ctx,myvl) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqsubrd2(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

    UCHAR           *ad              ; /* Adresse de "ctx->msg[]"            */ 

    IWORD           cond             ; /* Condition, valeur de la procedure  */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqsubrd2")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Si l'on est ici c'est que on a recu l'echo de l'adresse I2C     * 

 * -------   avant que le TO_COM n'arrive a echeance. En consequence, on     * 

 *           purge ce TO_COM. dont l'identifiant a ete note dans "ctx->idto" * 

 *           Puis on met une valeur vide dans "ctx->idto".                   * 

 *****************************************************************************/ 

 

    clearto_s(TO_COM,ctx->idto)      ; /* Purger le TO_COM qui court         */ 

    ctx->idto = 0xFFFFFFFF           ; /* RAU de l'identifiant du TO         */ 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : On recoit l'evenement IT_TX de la fin d'emission de l'octet     * 

 * -------   d'adresse d'ecriture. Si l'emission s'est mal passee, on ne     * 

 *           fait rien d'autre que de positionner K_RCVE.                    * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (c_evt.longueur GT 0)           /* Si l'emission de l'octet s'est     */ 

      goto step3                     ; /* bien passee, voir plus loin        */ 

                                       /*                                    */ 

    cond = K_RCVE                    ; /* Ca a rate. On positionne la        */ 

    goto end                         ; /* condition K_RCVE                   */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Ici l'octet d'adresse I2C a ete correctement emis. Il faut      * 

 * -------   envoyer l'octet "numero de registre, lequel se trouve dans      * 

 *           "ctx->subad". Il faut faire attention car "ctx->subad" est un   * 

 *           USHORT. qui dans notre cas ne depasse pas 255. Alors on recopie * 

 *           l'octet de poids faible de "ctx->subad" dans le petit buffer    * 

 *           "ctx->msg", avant de demander une emission de 1 octet depuis    * 

 *           "ctx->msg[]". Il ne doit pas y avoir de START avant cet octet   * 



 

 

 *           (b0=0) et il doit y avoir un pattern STOP apres (b1=1). On      * 

 *           appelle la procedure de bas niveau "ctx->put" avec :            * 

 *           - "myvl" comme numero de bus/controleur                         * 

 *           - Un champ "flags" egal a 2 (START=FAUX STOP=VRAI)              * 

 *           - L'adresse de "ctx->msg", l'octet "numero de registre" ayant   * 

 *             ete prealablement recopie dans "ctx->msg[0]".                 * 

 *           - Un nombre d'octets a emettre egal a 1.                        * 

 *           Apres l'appel a "ctx->put", on arme le TO_COM de protection     * 

 *           contre une non reponse a cette demande d'emission.              * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step3                            : /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

    ad    = ctx->msg                 ; /* Dans le premier octet du buffer    */ 

    ad[0] = (UCHAR) ctx->subad       ; /* "ctx->msg", stocker le numero de   */ 

                                       /* registre I2C                       */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->put(myvl ,                    /* Emettre l'octet numero de registre */ 

             2    ,                    /* Pas de START, un pattern STOP      */ 

             ad   ,                    /* Adr 1er octet de donnee            */ 

             1      )                ; /* 1 seul octet a envoyer             */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* On arme le temporisateur TO_COM    */ 

                        1000    ,      /* de protection contre une non-      */ 

                        AUT_I2C ,      /* remontee de l'evenement IT_TX      */ 

                        myvl     )   ; /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

    cond = -1                        ; /* Pas de condition                   */ 

 

    end                              : 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqsubrd2")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqsubrd3 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate. On recoit le IT_TX de 

          fin d'emisison de l'octet "numero de registre". On positionne la 

          condition K_RCVE si il y a eu erreur, et K_NEXT si c'est bon. Cette 

          derniere condition declenche l'appel de "reqread1", laquelle emet 

          l'octet "adresse I2C de lecture". 

 

           - Etat SUBR2    evt IT_TX             Etape 3 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 12/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqsubrd3(ctx,myvl) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqsubrd3(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD           cond             ; /* Condition, retour de la procedure  */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqsubrd3")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Si l'on est ici c'est que on a recu l'echo de l' octet "numero  * 

 * -------   de registre" avant que le TO_COM n'arrive a echeance. On purge  * 

 *           ce TO_COM. dont l'identifiant a ete note dans "ctx->idto", puis * 

 *           on ecrit une valeur vide 0xFFFFFFFF dans "ctx->idto".           * 

 *****************************************************************************/ 

 

    clearto_s(TO_COM,ctx->idto)      ; /* Purger le TO_COM qui court         */ 

    ctx->idto = 0xFFFFFFFF           ; /* RAU de l'identifiant du TO         */ 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : On recoit l'evenement IT_TX de la fin d'emission de l'octet     * 

 * -------   numero de registre a selectionner.                              * 

 *           - Si l'emission s'est mal passee, positionner K_RCVE et sortir  * 

 *           - Sinon, positionner la condition K_NEXT, qui a pour effet de   * 

 *             declencher l'execution de "reqread1". Dans cette procedure,   * 

 *             on emet l'octet "adresse I2C de lecture".                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

    cond = c_evt.longueur LE 0 ?       /* Nombre d'octets emis ou erreur     */ 

           K_RCVE              :       /*  Si erreur, condition K_RCVE       */ 

           K_NEXT                    ; /*  Pas d'erreur, condition K_NEXT    */ 

 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqsubrd3")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 



 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqread1 ------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate. Elle emet l'octet 

          "adresse I2C de lecture" dans le cas d'une lecture de registres I2C, 

          ou pour une lecture de donnees en EEPROM. 

 

           - VINIT         evt R_RD 

           - VRCVERR       evt R_RD 

           - VNOECHO       evt R_RD 

           - VEND          evt R_RD 

           - SUBR2         cond K_NEXT 

           - RDEEP2        cond K_NEXT 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 12/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqread1(ctx,myvl); 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqread1(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqread1")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On vient de recevoir l'evt de demarrage REQ_READES. Il faut     * 

 * -------   decortiquer les champs de l'evenement et les ranger dans le     * 

 *           contexte. Cela est realise par "parse_req" :                    * 

 *           - "ctx-> code"    REQ_READES                                    * 

 *           - "ctx->ad"       Adresse I2C du device                         * 

 *           - "ctx->flags"    b4=1 : Appel bloquant (i2c_read)              * 

 *           - "ctx->subad"    0, inutilise                                  * 

 *           - "ctx->trame"    Adresse du buffer de lecture                  * 

 *           - "ctx->lg"       Nombre d'octets (de registres) a lire         * 

 *           - "ctx->maxtry"   3                                             * 

 *           - "ctx->rowsize"  0, inutilise                                  * 

 *           - "ctx->raut"     c_evt.reqemet                                 * 

 *           - "ctx->rvl"      c_evt.reqevl                                  * 

 *           - "ctx->tracur"   Adresse du buffer de lecture (inutilise)      * 

 *           - "ctx->try"      1                                             * 

 *           Il est a noter que la presente procedure est aussi appelees en  * 

 *           cas de reprise apres erreur (depuis l'etat WAIT). Elle est      * 

 *           aussi appelee dans le traitement des REQ_SUBREAD, apres la fin  * 

 *           d'emission de l'octet de selection de numero de registre. Elle  * 

 *           est enfin appelee dans le cas d'une lecture en EEPROM. Dans ces * 

 *           trois cas il ne faut surtout pas re-deortiquer l'evenement      * 

 *           courant. Aussi la procedure "parse_req" teste-t-elle la valeur  * 

 *           de l'etat courant "i2c_etat[c_evt.vl]", et ne parse l'evenement * 

 *           que si on se trouve dans l'etat derepos IDLE.                   * 

 *****************************************************************************/ 

 

    parse_req(ctx,myvl)               ; /* Decortiquer l'evenement       */ 

 

 



 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Emission de l'adresse I2C de lecture. Cette adresse est impaire * 

 * -------   et egale a "ctx->ad | 1". Le handler a besoin, meme pour un     * 

 *           seul octet, de disposer d'un buffer fixe. On utilise donc ici   * 

 *           le buffer "ctx->msg", qui est prevu a cet effet. La valeur      * 

 *           "ctx->ad | 1" est donc stockee dans le 1er octet de ctx->msg[]  * 

 *                                                                           * 

 *           A cause des controleurs I2C philips, il FAUT donner le buffer   * 

 *           de reception, et en particulier sa longueur, AVANT d'emettre    * 

 *           l'adresse de lecture. En effet, les controleurs Philips         * 

 *           debutent l'emission des pulses SCL de lecture des la fin de     * 

 *           l'emission de l'octet d'adresse, sans nous donner le temps      * 

 *           d'agir entre la fin de l'emission et le debut des pulses SCL de * 

 *           lecture.                                                        * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->msg[0] = (UCHAR)(ctx->ad      /* L'adresse de lecture I2C se        */ 

                          | 1     )  ; /* deduit de celle d'ecriture en      */ 

                                       /* mettant a 1 le bit b0.             */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->get(myvl       ,              /* Donner au handler l'adresse du     */ 

             ctx->trame ,              /* buffer de reception ainsi que le   */ 

             ctx->lg      )          ; /* nombre d'octets attendus           */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->put(myvl       ,              /* Emettre les octets de donnees      */ 

             1          ,              /* Bit START, pas de STOP             */ 

             ctx->msg   ,              /* Adr 1er octet de donnee            */ 

             1            )          ; /* Nombre d'octets a envoyer          */ 

              

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 4 : Armer le TO de protection de non remontee de l'evt IT_TX/IT_RX  * 

 * -------   On note son identifiant, qui est la valeur de retour de la      * 

 *           procedure "setto_S", dans le champ "ctx->idto". On a en effet   * 

 *           besoin de cet identifiant a l'appel de "clearto_s".             * 

 *           --------------------------------------------------------------- * 

 *           Il peut sembler delirant d'imaginer qu'un hardware peut ne      * 

 *           pas remonter d'IT de fin d'emission, et qu'il soit necessaire   * 

 *           d'armer un temporisateur de protection. Cependant, cela a ete   * 

 *           rencontre avec des controleurs I2C de Philips (qui est par      * 

 *           ailleurs l'inventeur de I2C... Mais parfois ce sont les         * 

 *           cordonniers les plus mal chausses...                            * 

 *****************************************************************************/ 

  

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* Armer le temporisateur de          */ 

                        1000    ,      /* protection contre la non-remontee  */ 

                        AUT_I2C ,      /* de l'evenement IT_TX               */ 

                        myvl     )   ; /*                                    */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqread1")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(-1)                       ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqread2 ------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate. Elle est appelee pour 

          debuter la lecture des octets dans le cas d'une lecture I2C de 

          registres, ou d'octets d'une EEPROM. 

 

           - SUBR3         Fin emission adr R 

           - READ1         Fin emission adr R 

           - RDEEP3        Fin emission adr R 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 12/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqread2(ctx,myvl); 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqread2(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

    INT             duree            ; /* Duree en millisec du TO_COM        */ 

    IWORD           cond             ; /* Valeur de retour, condition        */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqread2")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Ici on vient de recevoir l'evenement IT_TX de fin d'emission    * 

 * -------   de l'adresse I2C de lecture, et donc le TO_COM de protection    * 

 *           contre sa non reception n'est pas arrive a echeance. On doit    * 

 *           donc le desarmer. Puis, pour faire joli, on met une valeur vide * 

 *           0xFFFFFFFF dans le champ "ctx->idto" qui contient sa reference  * 

 *****************************************************************************/ 

 

    clearto_s(TO_COM,ctx->idto)      ; /* Purger le TO_COM, dont on a note   */ 

                                       /* l'identifiant dans "ctx->idto".    */ 

    ctx->idto = 0xFFFFFFFF           ; /* idto = valeur vide                 */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Si l'emission s'est mal passee, on positionne la condition      * 

 * -------   K_RCVE et on ne va pas plus loin.                               * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (c_evt.longueur GT 0)           /* Une longueur strictement positive  */ 

      goto step3                     ; /* indique un succes, voir plus loin  */ 

                                       /*                                    */ 

    cond = K_RCVE                    ; /* Ici, il y a eu une erreur. On      */ 

    goto end                         ; /* retourne la condition K_RCVE       */ 

 

                                             

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Si l'emission s'est bien passee, il faut armer un TO de         * 

 * --------  protection contre une eventuelle non reception de l'evenement   * 

 *           IT_RX. On rappelle que l'appel a "ctx->get" a deja ete execute, * 



 

 

 *           ce dupuis la procedure "reqread1". Lorsque le nomnre d'octets   * 

 *           a lire depasse 4094, on effectue en fait une demande de lecture * 

 *           depuis une EEPROM, qui peut etre lente, et on peut attendre     * 

 *           plus de 2 secondes. On utilise 8 secondes dans ce cas.          * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step3                            : /* L'adresse I2C de lecture a bien    */ 

                                       /* ete emise.                         */ 

    duree = ctx->lg GE 4096 ? 8000 :   /* Si on attend plus de Ko, alors on  */ 

                              2000   ; /* accepte d'attendre 8 secondes      */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* On arme le temporisateur de        */ 

                        duree   ,      /* protection de non-reception de     */ 

                        AUT_I2C ,      /* l'evenement IT_RX.                 */ 

                        myvl     )   ; /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

    cond = -1                        ; /* Pas d'erreur, pas  decondition     */ 

                                       /*                                    */ 

    end                              : /* Sortie si erreur                   */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqread2")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqread3 ------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate. Elle est appelee lorsque 

          l'on recoit l'evenement IT_RX de fin de reception des octets "valeurs 

          de registres", ou bien des octets lus dans l'EEPROM. 

 

           - SUBR4         Reception des octets 

           - READ2         Reception des octets 

           - RDEEP4        Reception des octets de l'EEPROM 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 31/05/2007 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqread3(ctx,myvl); 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqread3(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

    IWORD           cond             ; /* valeur de retour, condition        */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqread3")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On vient de recevoir le IT_TX attendu, on doit donc desarmer le * 

 * -------   temporisateur de protection de non reponse de cet evenemnt, qui * 

 *           a ete arme par "reqread2". Son code est TO_COM, et "reqread2"   * 

 *           a note la valeur de son identifiant dans "ctx->idto". Apres     * 

 *           l'appel a "setto_s", on ecrit une valeur vide dans "ctx->idto". * 

 *****************************************************************************/ 

 

    clearto_s(TO_COM,ctx->idto)      ; /* On purge le temporisateur dont     */ 

                                       /* l'identifiant est "ctx->idto", puis*/ 

    ctx->idto = 0xFFFFFFFF           ; /* on met une valeur vide 0xFFFFFFFF  */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Si la lecture s'est mal, positionner la condition K_RCVE.       * 

 * -------   Sinon, positionner la condition K_END, qui declenche            * 

 *           l'execution de "i2c_wait", qui arme un TO_STEP dont l'echeance  * 

 *           marque la fin de l'attente entre deux requetes, et declenche    * 

 *           l'execution de "i2c_reqend". Si la requete est terminee avec    * 

 *           succes ou si les 3 tentatives on ete epuisees, alors            * 

 *           "i2c_reqend" positionne C_RUN, ce qui declenche un appel a la   * 

 *           procedure "i2c_reqnext".                                        * 

 *           --------------------------------------------------------------- * 

 *           On remarque que l'on sort systematiquement de cette procedure   * 

 *           avec une condition positionne :                                 * 

 *           - K_END nous envoie dans l'etat VEND                            * 

 *           - K_RCVE nous envoie dans l'etat VRCVERR                        * 

 *           On pourrait tout aussi bien ne positionne que K_RCVE en cas     * 

 *           d'erreur de reception, et directement placer dans la table de   * 

 *           transitions "ti2c" un etat suivant VEND apres "reqread3". Le    * 

 *           resultat serait le meme. Mais en positionnant ici K_END, on     * 



 

 

 *           obtient une table de transition dans laquelle toutes les        * 

 *           transitions conduisant a l'etat final VEND sont declenchees     * 

 *           par une condition K_END, et cela est plus esthetique.           * 

 *****************************************************************************/ 

 

    cond = c_evt.longueur LE 0 ?       /* Code d'erreur de IT_RX             */ 

           K_RCVE              :       /* Erreur, passer en VRCVERR          */ 

           K_END                     ; /* C'est bon , passer en VEND         */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqread3")              ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqio1 --------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate. Elle est appelee depuis 

          les 4 etats de repos pour debuter le traitement d'un REQ_CMD / R_IO. 

 

           - Etat VINIT    evt R_IO   

           - Etat VRCVERR  evt R_IO   

           - Etat VNOECHO  evt R_IO   

           - Etat VEND     evt R_IO   

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 28/02/2017 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqio1(ctx,myvl) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    En sortie :  

 

    Notes :  

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqio1(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD           cond             ; /* Condition, retour d ela procedure  */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqio1")                ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On vient de recevoir l'evenement requete REQ_CMD / R_IO         * 

 * -------   On appelle la procedure "parse_req" qui extrait de l'evenement  * 

 *           "c_evt" les champs et les notes dans le contexte. Dans le cas   * 

 *           de la requete REQ_CMD :                                         * 

 *           - "ctx-> code"    REQ_CMD                                       * 

 *           - "ctx->ad"       0, inutilise                                  * 

 *           - "ctx->flags"    0, inutilise                                  * 

 *           - "ctx->subad"    0, inutilise                                  * 

 *           - "ctx->trame"    Adresse de la liste de structures I2c_io      * 

 *           - "ctx->lg"       Nombre de structures de la liste              * 

 *           - "ctx->maxtry"   3                                             * 

 *           - "ctx->rowsize"  0, inutilise                                  * 

 *           - "ctx->raut"     c_evt.reqemet                                 * 

 *           - "ctx->rvl"      c_evt.reqevl                                  * 

 *           - "ctx->tracur"   Adresse de la lsite de structures I2c_io      * 

 *           - "ctx->try"      1                                             * 

 *           Dans la suite, on utilise le champ "ctx->ioidx" (UCHAR) comme   * 

 *           compteur de boucle, comme indice dans le tableau de structures  * 

 *           "I2c_io". Comme ce compteur est incremente de 1 AVANT de        * 

 *           debuter le traitement d'une nouvelle io (cf "reqionext"), il    * 

 *           faut donc ici initialiser "ioidx" a la valeur -1, soit 0xFF car * 

 *           le champ est un UCHAR                                           * 

 *           On utilisera, pour traiter les boucles, une pile de structures  * 

 *           I2c_loop, qui est "ctx->loop[]". Le pointeur de cette pile est  * 

 *           le champ "ctx->ploop", que l'on met a 0 (indice dans la pile    * 

 *           "ctx->loop[]" de la premiere structure libre.)                  * 

 *****************************************************************************/ 

 



 

 

    parse_req(ctx,myvl)              ; /* Decortiquer l'evenement            */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->ioidx = 0xFF                ; /* Init compteur de boucle a -1       */ 

    ctx->ploop = 0                   ; /* Init pointeur de pile a 0          */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Demarrer une nouvelle entree/sortie. On appelle "reqionext"     * 

 * -------   qui fait tout le travail :                                      * 

 *           - Elle ajoute 1 au pointeur de structure "ctx->ioidx". Dans     * 

 *             notre cas, il passe donc de 0xFF a 0.                         * 

 *           - Elle regarde si on a atteint la fin de la liste, c'est-a-dire * 

 *             si "ctx->ioidx" est superieur ou egal a "ctx->lg". Dans notre * 

 *             cas cela ne peut se produire car on vient de mettre a 0       * 

 *             l'indice "ctx->ioidx", et la valeur de "ctx->lg" est toujours * 

 *             superieure ou egale a 1 (Cela est verifie par "i2c_io")       * 

 *           - Elle s'occupe des structures I2c_io de "controle" : debut et  * 

 *             fin de boucle (0xFE/0xFD) et "test and branch" (0xFC).        * 

 *           - On revient de "reqionext" des qu'une attente (TO_STEP arme),  * 

 *             qu'une lecture, qu'une ectiture a ete debutee. Ou bien        * 

 *             lorsque la fin de la liste de structures I2c_io a ete atteinte* 

 *           - La valeur retournee par la procedure est une condition, qui   * 

 *             vaut -1 si on a pas atteint la fin de la liste, K_END si la   * 

 *             fin de la liste a ete atteinte, K_NOST si on a demarre une    * 

 *             ecriture sans bit de START (pas d'adresse I2C emise). La      * 

 *             condition peut eventuelelment etre egale a K_RCVE en cas      * 

 *             d'erreur (bug dans le code, detectee par "reqionext")         * 

 *****************************************************************************/ 

 

    cond = reqionext(ctx,              /* Passer a la structure I2c_io       */ 

                     myvl )          ; /* suivante de la liste et debuter    */ 

                                       /* son traitement                     */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqio1")                ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqio2 --------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate de "ti2c". Elle est  

          appelee lorsque l'on recoit l'evenement de fin d'emisison de 

          l'adresse I2C, lors du traitement d'une liste de I2c_io. 

 

           - Etat IO1      evt I_TX             Etape 2 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 28/02/2017 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqio2(ctx,myvl) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    En sortie :  

 

    Notes :  

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqio2(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD           cond             ; /* Condition, retour de la procedure  */ 

    I2c_io          *p               ; /* Pointeur struct "I2c_io" courante  */ 

    INT             duree            ; /* Duree en millisec du TO_COM        */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqio2")                ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On vient de recevoir le IT_TX / I_TX attendu, on peut (on doit) * 

 * -------   en consequence desarmer le TO_COM de protection contre une non  * 

 *           reception de l'evenement. Puis on remet a la valeur vide        * 

 *           0xFFFFFFFF son identifiant, soit "ctx->idto"                    * 

 *****************************************************************************/ 

 

    clearto_s(TO_COM,ctx->idto)      ; /* Purger le TO_COM d'identifiant     */ 

                                       /* "ctx->idto". Puis mettre une valeur*/ 

    ctx->idto = 0xFFFFFFFF           ; /* vide 0xFFFFFFFF dans "ctx->idto"   */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : On teste la valeur du champ "longueur" de l'evenemenent IT_TX,  * 

 * -------   qui nous indique si l'octet a ete bien emis et "acke". Si       * 

 *           c'est bon, "longueur" vaut 1 (Nb octet emis). Si ce n'est pas   * 

 *           bon (erreur emisison ou pas de ACK) "longueur" vaut -1. Dans    * 

 *           ce dernier cas, on sort de la procedure avec la condition       * 

 *           K_RCVE, l'automate passera de IO1 a VRCVERR.                    * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (c_evt.longueur GT 0)           /* Si c'est bon (bien emis et ACK)    */ 

      goto step3                     ; /* on passe a la suite                */ 

                                       /*                                    */ 

    cond = K_RCVE                    ; /* En cas d'erreur d'emission de      */ 

    goto end                         ; /* l'octet d'adresse I2C, sortir avec */ 

                                       /* la condition K_RCVE                */ 

 

 



 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Il n'y a pas eu d'erreur d'emission. Dans le cas ou la          * 

 * -------   requete I2C_io courante est une ecriture (l'adresse I2C qui     * 

 *           vient d'etre emise est paire), il faut : 

 *             . Demander l'emisison du buffer d'adresse "p->adr" et de      * 

 *               longueur 'p->lg". Le parametre "flags" a passer a la        * 

 *               procedure de bas niveau "ctx->put" est "p->flags", apres    * 

 *               avoir force a 0 le bit START. En effet, on ne passe ici     * 

 *               qu'apres etre passe par reqionext, qui a deja emis le START * 

 *             . Armer le temporisateur TO_COM pour se proteger d'une non    * 

 *               reception de l'evenement IT_TX de fin d'emission            * 

 *           On fait donc pointer "p" sur la structure "I2c_io" courante,    * 

 *           que se trouve a l'adresse "p = ctx->trame + ctx->ioidx * taille * 

 *           d'une structure "I2c_io". Si p->io est impair, on passe a la    * 

 *           suite. Puis on appelle "ctx->put".                              * 

 *           --------------------------------------------------------------- * 

 *           On notera que pour la fin d'emission d'une adresse de lecture   * 

 *           (p->io est impaire), la demande de lecture (appel a ctx->get) a * 

 *           deja ete effectuee, juste avant l'emission de l'octet           * 

 *           d'adresse I2C (Etiquette "read" de "reqionext"). Il suffit ici  * 

 *           d'armer un temporisateur de protection de non reception de      * 

 *           IT_RX, ce qui est fait a l'etape 4 qui suit.                    * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step3                            : /* IT_TX adresse I2C = pas d'erreur   */ 

                                       /*                                    */ 

    p = ((I2c_io*)ctx->trame)          /* Adr structure I2C_io courante, qui */ 

      + ctx->ioidx                   ; /* est celle d'indice "ctx->ioidx".   */ 

                                       /*                                    */ 

    if (p->io AND 1) goto step4      ; /* Pour une lecture, passer a la      */ 

                                       /* suite.                             */ 

    ctx->put(myvl           ,          /* Pour une ecriture, il faut         */ 

             p->flags AND 6 ,          /* demander l'emission des "p->lg"    */ 

             p->adr         ,          /* octets situes en "p->adr".         */ 

             p->lg           )       ; /* Donner bits b0=0 (START), b1 (STOP)*/ 

                                       /* et b2 (Ne pas verifier presence    */ 

                                       /* ACK),                              */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 4 : Armer le TO de protection de non remontee de l'evt IT_TX/IT_RX  * 

 * -------   On calcule la duree du time-out en fonction du nombre d'octets  * 

 *           "p->lg" a emettre ou a recevoir et de la vitesse du bus I2C     * 

 *           ("ctx->speed"). En supposant que l'on transmet un bit a chaque  * 

 *           top d'horloge et qu'il faut ajouter 1 bit d'acquittement        * 

 *           a chaque octet transmis, la duree necessaire pour transmettre   * 

 *           "lg" octets est :                                               * 

 *                                                                           * 

 *                    9 * lg                                                 * 

 *           duree = --------     (duree en ms, speed en kHz, lg en octets)  * 

 *                    speed                                                  * 

 *                                                                           * 

 *           En pratique, les esclaves ont la possibilite de ralentir le     * 

 *           transfert. De plus, il existe un petit temps d'arret entre      * 

 *           la transmission de 2 octets consecutifs. On majore donc         * 

 *           le coefficient multiplicatif en le faisant passer a 50.         * 

 *           Enfin, pour les messages courts (quelques octets), le time-out  * 

 *           doit quand meme etre superieur a 1 seconde. On additionne       * 

 *           donc 1000 ms au resulatat du caclul precedent. Cela nous donne: * 

 *                                                                           * 

 *                           50 * lg                                         * 

 *           duree = 1000 + ---------                                        * 

 *                            speed                                          * 

 *                                                                           * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step4                            : /* Pour une ecriture iu une lecture   */ 

                                       /*                                    */ 



 

 

    duree = 1000 + ( (50 * p->lg)      /* Calcul de la duree en millisecondes*/ 

                    / ctx->speed  )  ; /* du temoprisateur TO_COM            */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* Armer le TO_COM de protection de   */ 

                        duree   ,      /* non remontee de IT_TX/IT_RX        */ 

                        AUT_I2C ,      /*                                    */ 

                        myvl     )   ; /*                                    */ 

    cond = -1                        ; /* Pas de condition                   */ 

 

    end                              : 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqio2")                ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqio3 --------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate "ti2c". Elle est appelee 

          lorsque l'on recoit le TO_STEP / T_STP qui marque la fin d'une 

          attente dans le cas d'une liste de requetes I2c_io. 

 

           - Etat IO1      evt TO_STEP 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 26/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqio3(ctx,myvl) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    En sortie :  

 

    Notes :  

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqio3(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD           cond             ; /* Retour de la procedure, condition  */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqio3")                ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Demarrer une nouvelle entree/sortie. On appelle "reqionext"     * 

 * -------   qui fait tout le travail :                                      * 

 *           - Elle ajoute 1 au pointeur de structure "ctx->ioidx".          * 

 *           - Elle regarde si on a atteint la fin de la liste, c'est-a-dire * 

 *             si "ctx->ioidx" est superieur ou egal a "ctx->lg".            * 

 *           - Elle s'occupe des structures I2c_io de "controle" : debut et  * 

 *             fin de boucle (0xFE/0xFD) et "test and branch" (0xFC).        * 

 *           - On revient de "reqionext" des qu'une attente (TO_STEP arme),  * 

 *             qu'une lecture, qu'une ectiture a ete debutee. Ou bien        * 

 *             lorsque la fin de la liste de structures I2c_io a ete atteinte* 

 *           - La valeur retournee par la procedure est une condition, qui   * 

 *             vaut -1 si on a pas atteint la fin de la liste, K_END si la   * 

 *             fin de la liste a ete atteinte, K_NOST si on a demarre une    * 

 *             ecriture sans bit de START (pas d'adresse I2C emise). La      * 

 *             condition peut eventuelelment etre egale a K_RCVE en cas      * 

 *             d'erreur (bug dans le code, detectee par "reqionext")         * 

 *****************************************************************************/ 

 

    cond = reqionext(ctx,myvl)       ; /* Passer a la structure suivante et  */ 

                                       /* en debuter le traitement           */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqio3")                ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 



 

 

  



 

 

/*  Procedure reqio4 --------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate de "ti2c". Elle est 

          appelee lorsque l'on recoit l'evenement IT_TX / I_TX qui marque la 

          fin d'une emission demandee par une structure "I2c_io" 

 

           - Etat IO2      evt IT_TX 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 13/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqio4(ctx,myvl) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    En sortie :  

 

    Notes :  

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqio4(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD           cond             ; /* Retour de la procedure, condition  */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqio4")                ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On vient de recevoir le IT_TX attendu, on doit donc purger le   * 

 * -------   TO_COM  de protectection contre sa perte. L'identifiant de ce   * 

 *           time-our a ete note dans "ctx->idto" par "reqio3", au travers   * 

 *           d'un appel a "reqionext". Puis on met une valeur vide           * 

 *           0xFFFFFFFF dans "ctx->idto".                                    * 

 *****************************************************************************/ 

 

    clearto_s(TO_COM,ctx->idto)      ; /* Purger le TO_COM dont              */ 

                                       /* l'identifiant est dans "ctx->idto" */ 

    ctx->idto = 0xFFFFFFFF           ; /* Effacer cette valeur (0xFFFFFFFF)  */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : On vient de recevoir le IT_TX de fin d'emission des donnees     * 

 * -------   On verifie juste qu'il n'y a pas eu d'erreur. Si on a eu une    * 

 *           erreur, on positionne la condition K_RCVE et on sort de la      * 

 *           procedure. On passera de l'etat IO2 a l'etat VRCVERR.           * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (c_evt.longueur GT 0)           /* Si pas d'erreur, voir plus loin    */ 

      goto step3                     ; /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

    cond = K_RCVE                    ; /* Si il y a eu une erreur d'emission */ 

    goto end                         ; /* ou si pas de ACK, on positionne    */ 

                                       /* K_RCVE pour passer en VRCVERR      */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : L'emission s'est passe sans erreur. Il faut voir s'il y a une   * 

 * -------   structure "I2c_io" suivante, et si oui debuter son traitement.  * 



 

 

 *           Ceci est realise par un appel a "reqionext" qui execute les     * 

 *           actions suivantes :                                             * 

 *           - Elle ajoute 1 au pointeur de structure, soit "ctx->ioidx".    * 

 *           - Elle regarde si on a atteint la fin de la liste, c'est-a-dire * 

 *             si "ctx->ioidx" est superieur ou egal a "ctx->lg".            * 

 *           - Elle s'occupe des structures I2c_io de "controle" : debut et  * 

 *             fin de boucle (0xFE/0xFD) et "test and branch" (0xFC).        * 

 *           - On sort de "reqionext" des qu'une attente (TO_STEP arme),     * 

 *             qu'une lecture, qu'une ecriture a ete debutee. Ou lorsque la  * 

 *             fin de la liste de structures I2c_io a ete atteinte.          * 

 *           - La valeur retournee par la procedure est une condition, qui   * 

 *             vaut -1 si on a pas atteint la fin de la liste, K_END si la   * 

 *             fin de la liste a ete atteinte, K_NOST si on a demarre une    * 

 *             ecriture sans bit de START (pas d'adresse I2C emise). La      * 

 *             condition peut eventuellement etre egale a K_RCVE en cas      * 

 *             d'erreur (bug dans le code, detectee par "reqionext")         * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step3                            : /* On a recu un IT_TX sans erreur     */ 

                                       /*                                    */ 

    cond = reqionext(ctx,              /* On regarde si il reste une         */ 

                     myvl )          ; /* structure I2c_io, et si oui on     */ 

                                       /* debute son traitement.             */ 

    end                              : /* Sortie si erreur                   */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqio4")                ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqio5 --------------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate de "ti2c". Elle est 

          appelee lorsque l'on recoit l'evenement IT_RX / I_RX qui marque la 

          fin d'une reception demandee par une structure "I2c_io" 

 

           - Etat IO2      evt IT_RX             Etape 5 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 13/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqio5(ctx,myvl) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    En sortie :  

 

    Notes :  

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqio5(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD           cond             ; /* Retour de la procedure, condition  */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqio5")                ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On vient de recevoir le IT_RX attendu, on doit donc purger le   * 

 * -------   TO_COM  de protection contre sa perte. L'identifiant de ce      * 

 *           time-out a ete note dans le champ "ctx->idto" du contexte par   * 

 *           "reqio3", au travers d'un appel au sous-programme "reqionext".  * 

 *           Puis on met une valeur vide 0xFFFFFFFF dans "ctx->idto".        * 

 *****************************************************************************/ 

  

    clearto_s(TO_COM,ctx->idto)      ; /* Purger le TO_COM dont              */ 

                                       /* l'identifiant est dans "ctx->idto" */ 

    ctx->idto = 0xFFFFFFFF           ; /* Effacer cette valeur (0xFFFFFFFF)  */ 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : On vient de recevoir le IT_RX de fin de reception des donnees   * 

 * -------   On verifie juste qu'il n'y a pas eu d'erreur. Si on a eu une    * 

 *           erreur, on positionne la condition K_RCVE et on sort de la      * 

 *           procedure. On passera de l'etat IO2 a VRCVERR.                  * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (c_evt.longueur GT 0)           /* Si pas d'erreur, aller voir plus   */ 

      goto step3                     ; /* loin.                              */ 

                                       /*                                    */ 

    cond = K_RCVE                    ; /* Si erreur de reception, on         */ 

    goto end                         ; /* positionne K_RCVE et on sort       */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : La reception s'est passe sans erreur. Il faut voir s'il y a une * 

 * -------   structure "I2c_io" suivante, et si oui debuter son traitement.  * 

 *           Ceci est realise par un appel au sous-programme "reqionext" qui * 



 

 

 *           execute les actions suivantes :                                 * 

 *           - Elle ajoute 1 au pointeur de structure, soit "ctx->ioidx".    * 

 *           - Elle regarde si on a atteint la fin de la liste, c'est-a-dire * 

 *             si "ctx->ioidx" est superieur ou egal a "ctx->lg".            * 

 *           - Elle s'occupe des structures I2c_io de "controle" : debut et  * 

 *             fin de boucle (0xFE/0xFD) et "test and branch" (0xFC).        * 

 *           - On sort de "reqionext" des qu'une attente (TO_STEP arme),     * 

 *             qu'une lecture, qu'une ecriture a ete debutee. Ou lorsque la  * 

 *             fin de la liste de structures I2c_io a ete atteinte.          * 

 *           - La valeur retournee par la procedure est une condition, qui   * 

 *             vaut -1 si on a pas atteint la fin de la liste, K_END si la   * 

 *             fin de la liste a ete atteinte, K_NOST si on a demarre une    * 

 *             ecriture sans bit de START (pas d'adresse I2C emise). La      * 

 *             condition peut eventuellement etre egale a K_RCVE en cas      * 

 *             d'erreur (bug dans le code, detectee par "reqionext")         * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step3                            : /* On a recu un IT_RX sans erreur     */ 

                                       /*                                    */ 

    cond = reqionext(ctx,              /* On regarde si il reste au moins    */ 

                     myvl )          ; /* une structure "I2c_io" a traiter   */ 

                                       /* et si oui alors on le fait.        */ 

                                       /*                                    */ 

    end                              : /* Sortie en cas d'erreur             */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqio5")                ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqionext -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un sous-programme de reqio3, reqio4 et reqio5. 

          Elle passe a la structure "I2c_io" suivante et en demarre le 

          traitement. 

 

           - Etat IDLE     evt REQ_CMD           Etape 1 

           - Etat IO1      evt IT_TX             Etape 2 

           - Etat IO1      evt TO_STEP           Etape 3 

           - Etat IO2      evt IT_TX             Etape 4 

           - Etat IO2      evt IT_RX             Etape 5 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 28/02/2017 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqionext(ctx,myvl) 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    En sortie :  

 

    Notes :  

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqionext(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD           cond             ; /* valeur retournee (condition)       */ 

    I2c_io          *p               ; /* Adresse de la structure courante   */ 

    INT             flags            ; /* Parametre de ctx->put              */ 

    I2c_loop        *l               ; /* Ad structure de controle de bcle   */ 

    UCHAR           v, m, i          ; /* Pour tester un octet               */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqionext")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Incrementer de 1 le numero de structure "I2c_io" courante, et   * 

 * -------   sortir de la procedure si on a depasse la derniere structure    * 

 *           de la liste :                                                   * 

 *           - Le numero de structure courante est stocke dans "ctx->ioidx". * 

 *             Au premier appel de cette procedure, il vaut -1 (0xFF), et la * 

 *             premiere incrementation le fait passer a 0.                   * 

 *           - Le nombre de structures "I2c_io" de la liste est stocke dans  * 

 *             "ctx->lg". Les indices valides sont donc de 0 a "ctx->lg-1"   * 

 *           On va donc ici incrementer de 1 "ctx->ioidx", et sortir de la   * 

 *           presente procedure avec K_END lorsque "ctx->ioidx" est egal a   * 

 *           "ctx->lg".                                                      * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step1                            : /* Incrementer le pointeur de         */ 

                                       /* structures dans la liste.          */ 

    cond = -1                        ; /* Condition par defaut = rien        */ 

                                       /*                                    */ 

    if (++ctx->ioidx LT ctx->lg)       /* On incremente le pointeur          */ 

      goto step2                     ; /* "ctx->ioidx". Si on a pas depasse  */ 

                                       /* la fin de la liste, on continue.   */ 

                                       /*                                    */ 

    cond     = K_END                 ; /* Ici "flags" est egal a "lg", on a  */ 



 

 

    goto end                         ; /* sort avec une condition K_END      */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Se brancher vers le traitement approprie correspondant a la     * 

 * ------    nouvelle structure courante, de rang "ctx->ioidx" :             * 

 *           - On commence par calculer l'adresse "p" de la structure de     * 

 *             rang "ctx->trame". Il suffit d'ajouter a l'adresse du debut   * 

 *             de la liste, que l'on a note dans "ctx->trame", la taille de  * 

 *             "ctx->ioidx" structures de type "I2c_io".                     * 

 *           - Puis en fonction des valeurs des deux champs "io" et "ioidx"  * 

 *             de la structure, on se branche sur le traitement "ad hoc" :   * 

 *             . Si "p->io" vaut 0xFF, on a une demande d'attente, on se     * 

 *               branche en "wait".                                          * 

 *             . Si "p->io" vaut 0xFE, on a un debut de boucle, on va a      * 

 *               l'etiquette "begloop"                                       * 

 *             . Si "p->io" vaut 0xFD, on a une fin de boucle, on va a       * 

 *               l'etiquette "endloop"                                       * 

 *             . Si "p->io" vaut 0xFC, on a un "test and branch", on va a    * 

 *               l'etiquette "tstbeq"                                        * 

 *             . Si "p->io" est impair, c'est une adresse I2C de lecture et  * 

 *               donc on va en "read".                                       * 

 *             . Si "p->io" est pair et doit etre precede d'un START, c'est  * 

 *               un octet d'adresse I2C, on va en "wrstart"                  * 

 *             . Si "p->io" est pair et n'est pas precede d'un START, on a   * 

 *               un bloc d'octets "ordinaires", on va en "wrnost"            * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step2                            : /* On calcule l'adresse "p" de la     */ 

    p = ((I2c_io*)ctx->trame)          /* structure I2C_io courante, qui est */ 

      + ctx->ioidx                   ; /* celle d'indice "ctx->ioidx".       */ 

                                       /*                                    */ 

    if (p->io EQ 0xFF ) goto wait    ; /* Une adresse 0xFF est une attente   */ 

    if (p->io EQ 0xFE ) goto begloop ; /* Une adresse 0xFE = debut de boucle */ 

    if (p->io EQ 0xFD ) goto endloop ; /* Une adresse 0xFD = fin de boucle   */ 

    if (p->io EQ 0xFC ) goto tstbeq  ; /* Une adresse 0xFC = saut si test OK */ 

    if (p->io    AND 1) goto read    ; /* Adresse impaire : vers lecture     */ 

    if (p->flags AND 1) goto wrstart ; /* Adr paire, debutant avec START     */ 

    else                goto wrnost  ; /* Adr paire, pas de START            */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * wait    : Pour une attente (p->io egal a 0xFF), il suffit d'armer le      * 

 * ----      temporisateur TO_STEP pour une duree de "p->lg" msec. Il ne     * 

 *           faut pas armer TO_COM. On sort de la procedure.                 * 

 *****************************************************************************/ 

 

    wait                             : /* On a une demande d'attente. Le     */ 

                                       /* champ "p->lg" est la duree de      */ 

    setto_s(TO_STEP ,                  /* l'attente en msec. On arme le      */ 

            p->lg   ,                  /* TO_STEP en consequence.            */ 

            AUT_I2C ,                  /*                                    */ 

            myvl      )              ; /*                                    */ 

                                       /* Puis on sort de la procedure sans  */ 

    goto end                         ; /* rien faire de plus                 */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * begloop : Debut de boucle. On effectue les actions suivantes :            * 

 * -------   - On verifie que l'on a pas deja trois boucles imbriquees, que  * 

 *             le pointeur de pile "ctx->ploop" est bien strictement         * 

 *             inferieur a MLOOP. Si ce n'est pas bon, on appelle "vhalt"    * 

 *           - On note dans "l" l'adresse de la structure "I2c_loop" vide au * 

 *             sommet de la pile, soit l'adresse de "ctx->loop[ctx->ploop]"  * 

 *           - On note dans "l->cnt" la valeur du nombre maximal autorise de * 

 *             tours de la boucle, que l'on trouve dans "p->lg".             * 

 *           - On note dans "l->begloop" la position de la structure de      * 

 *             debut de boucle, c'est-a-dire la valeur de "ctx->ioidx".      * 



 

 

 *           - On incremente le pointeur de pile "ctx->ploop"                * 

 *           - On passe a la structure I2c_io suivante, il suffit de se      * 

 *             brancher en "step1".                                          * 

 *****************************************************************************/ 

 

    begloop                          : /* Marque de debut d eboucle          */ 

                                       /*                                    */ 

    if (ctx->ploop GE MLOOP LOGOR      /* Si la pile des boucles imbriquees  */ 

        p->lg EQ 0               )     /* deborde ou si la valeur max du     */ 

      goto error                     ; /* compteur vaut 0, on aune erreur    */ 

                                       /* grave, on sort en catastrophe      */ 

    l          = ctx->loop             /* Adresse de la structure de controle*/ 

               + ctx->ploop          ; /* de boucle au sommet de la pile     */ 

                                       /*                                    */ 

    l->cnt     = p->lg               ; /* Noter le nombre max de tours de la */ 

                                       /* boucle, puis noter la position de  */ 

    l->begloop = ctx->ioidx          ; /* la structure de debut d eboucle    */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->ploop ++                    ; /* Incrementer le pointeur de la pile */ 

    goto step1                       ; /* des structures de controle de      */ 

                                       /* boucle puis passer a la structure  */ 

                                       /* I2c_io suivante                    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * endloop : Fin de boucle. On execute les actions suivantes :               * 

 * -------   - Si la pile des structures de controle de boucle est vide,     * 

 *             c'est-a-dire si "ctx->ploop" est nul, on a une grosse erreur, * 

 *             alors on va appeler "vhalt".                                  * 

 *           - On note dans "l" l'adresse de la structure "I2c_loop" pleine  * 

 *             au sommet de la pile, soit l'adresse de la structure de rang  * 

 *             "ctx->ploop - 1" de "ctx->loop[]".                            * 

 *           - On recupere depuis le champ "lg" de la structure de fin de    * 

 *             boucle la valeur "v" (octet de poids faible) et celle "m" du  * 

 *             masque (octet de poids fort)                                  * 

 *           - On effectue le ET de l'octet situe en "p->adr" avec "m", et   * 

 *             si le resultat est egal a "v", alors c'est bon. On decremente * 

 *             le pointeur de pile "ctx->ploop" et on passe a la structure   * 

 *             "I2c_io" suivante de la liste (on se branche en "step1")      * 

 *           - Si le test n'est pas verifie, il faut, si l'on peut, faire un * 

 *             tour de boucle de plus. On commence par decrementer le        * 

 *             compteur de boucle, qui est "l->cnt".                         * 

 *             . Si "l->cnt" est nul, on met le code d'erreur -2 dans le     * 

 *               "status" de fin, qui est "ctx->lg". On remplace le nombre   * 

 *               de structures de la liste par cette valeur negative. Si     * 

 *               un evenement a ete demande, alors cette valeur de "ctx->lg" * 

 *               sera recuperee par "i2c_reqend", qui l'ecrira dans le       * 

 *               champ "longueur" du EVTS_I2C_END. On sort avec une condition* 

 *               K_END, qui a pour effet un arret "normal" de l'automate de  * 

 *               dialogue "ti2c". On n'a donc pas de repetition.             * 

 *             . Si "l->cnt" est positif, on fait un tour de plus de la      * 

 *               boucle. Il suffit d'affecter au pointeur de structure       * 

 *               courante "ctx->ioidx" la position de la marque de debut     * 

 *               de boucle, qui est la valeur "begloop" de la structure de   * 

 *               controle situee au sommet de la pile "ctx->loop[]". Puis on * 

 *               va a l'etiquette step1, ou l'on commence par ajouter 1 a    * 

 *               "ctx->ioidx", qui designe maintenant la structure situee    * 

 *               juste APRES la structure de debut de boucle, ce qui est     * 

 *               bien ce qu'il faut faire, pour eviter d'empiler une         * 

 *               nouvelle structure de controle a chaque tour de boucle.     * 

 *****************************************************************************/ 

 

    endloop                          : /* Fin de boucle. On verifie que l'on */ 

    if (ctx->ploop LE 0)               /* a au moins une structure de debut  */ 

      goto error                     ; /* de boucle dans la pile. Si tel     */ 

                                       /* n'est pas de las, on se suicide    */ 

                                       /*                                    */ 

    l          = ctx->loop             /* Adresse de la structure de controle*/ 

               + (ctx->ploop - 1)    ; /* au sommet de la pile "ctx->loop[]" */ 



 

 

                                       /*                                    */ 

    m = p->lg >> 8                   ; /* Masque de l'octet a tester         */ 

    v = p->lg & 0xFF                 ; /* Valeur de comparaison              */ 

                                       /*                                    */ 

    if ( ((*(p->adr)) & m) NE v )      /* Si le ET de l'octet en "adr" avec  */ 

      goto pasegal                   ; /* "m" n'est pas egal a "v", on a     */ 

                                       /* pas ce que l'on cherche.           */ 

    ctx->ploop --                    ; /* Ici, on a trouve. On depile la     */ 

    goto step1                       ; /* structure de controle et on passe  */ 

                                       /* a la structure I2c_io suivante     */ 

    pasegal                          : /* Ici le test a echoue. On decremente*/ 

    if (--l->cnt GT 0)                 /* le compteur de boucle, et s'il     */ 

      goto recommencer               ; /* n'est pas nul, on fait un tour de  */ 

                                       /* boucle  deplus.                    */ 

    cond    = K_END                  ; /* Ici le compteur de boucle vaut 0.  */ 

    ctx->lg = -2                     ; /* On retourne -2 et on sort de la    */ 

    goto end                         ; /* procedure avec une condition K_END */ 

                                       /* qui provoque un arret OK de "ti2c" */ 

    recommencer                      : /*                                    */ 

    ctx->ioidx = l->begloop          ; /* On met dans le pointeur de struct  */ 

    goto step1                       ; /* courante la position du debut de   */ 

                                       /* boucle, puis on va en "step1"      */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * tstbeg  : Teste un octet et branche si il a la valeur attendue.           * 

 * -------   L'octet a tester se trouve a l'adresse "p->adr", il faut le     * 

 *           masquer avec l'octet "m" (poids fort de "p->lg") et comparer le * 

 *           resultat avec "v" (poids faivle de "p->lg). Si on a egalite,    * 

 *           alors il faut que la structure suivante soit celle d'indice     * 

 *           "i" (valeur de "p->flags"). Pour ce faire, on ecrit dans        * 

 *           "ctx->ioidx" la valeur de "i-1", car en effet on va ensuite en  * 

 *           "step1", ou la premiere chose que l'on fait consiste a          * 

 *           incrementer "ctx->ioidx", raison pour laquelle on affecte ici   * 

 *           la valeur "p->flags-1" a "ctx->ioidx".                          * 

 *****************************************************************************/ 

 

    tstbeq                           : /* Teste et branche si valeur attendue*/ 

    v = p->lg & 0xFF                 ; /* Valeur "v" que l'on attend         */ 

    m = p->lg >> 8                   ; /* Masque "m" sur l'octet a lire      */ 

    i = p->flags                     ; /* Indice de structure "cible" du     */ 

                                       /* branchement. Si cet indice sort    */ 

    if (i GE ctx->lg)                  /* de la liste, dont la taille est    */ 

      goto error                     ; /* donnee par "ctx->lg", on a une     */ 

                                       /* erreur grave, on s'arrete.         */ 

    if ( ((*(p->adr)) & m) NE v )      /* Si l'octet en "adr" masque par "m" */ 

      goto step1                     ; /* n'est pas egal a "v", on passe a   */ 

                                       /* la structure qui suit, pas de saut */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->ioidx = i - 1               ; /* Si le test est positif, alors on   */ 

    goto step1                       ; /* effectue le saut.                  */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * read    : Pour une requete de lecture (l'adresse p->io est impaire) :     * 

 * ----      - Il faut d'abord "donner" le buffer de reception a la          * 

 *             procedure "ctx->get". L'adresse du buffer est "p->adr" tandis * 

 *             que le nombre d'octets a recevoir est "p->lg"                 * 

 *           - Puis il faut demander l'emission de l'octet "adresse I2C".    * 

 *             On appelle "ctx->put" en lui passant l'adresse de cet octet,  * 

 *             qui est celle du champ "p->io", lequel est un UCHAR. Il faut  * 

 *             demander un START et pas de STOP (flags=1)                    * 

 *           - Puis il faut armer un TO_COM de protection de non reception   * 

 *             du IT_TX de fin d'emission de l'octet d'adresse I2C           * 

 *****************************************************************************/ 

 

    read                             : /* Demande de lecture                 */ 

                                       /*                                    */ 



 

 

    ctx->get(myvl   ,                  /* On donne au bas niveau             */ 

             p->adr ,                  /* l'adresse du buffer de lecture     */ 

             p->lg    )              ; /* et le nombre "lg" d'octets a lire  */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->put(myvl   ,                  /* Puis on demande une ecriture       */ 

             1      ,                  /* precedee d'un pattern START        */ 

             &p->io ,                  /* d'un seul octet qui est l'adresse  */ 

             1        )              ; /* I2C impaire "p->io".               */ 

                                       /*                                    */ 

    goto step4                       ; /* Armer le temporisateur TO_COM      */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * wrstart : Pour une requete d'ecriture (l'adresse p->io est paire) avec    * 

 * -------   une demande de START (b0 vaut 1) :                              * 

 *           - Il faut demander l'emission de l'octet "adresse I2C". On      * 

 *             appelle "ctx->put" en lui passant l'adresse de cet octet, qui * 

 *             est celle du champ "p->io", qui est un UCHAR. Il faut         * 

 *             demander un START et pas de STOP. Le bit b2 de "flags" doit   * 

 *             etre recupere depuis "p->flags" (Ne pas tester le ACK)        * 

 *           - Puis il faut armer un TO_COM de protection de non reception * 

 *               du IT_TX de fin d'emission de l'octet d'adresse I2C         * 

 *****************************************************************************/ 

 

    wrstart                          : /* Ecriture avec START. b0 vaut 1     */ 

                                       /*                                    */ 

    flags = p->flags AND 5           ; /* On recupere b0 qui est a 1 et      */ 

                                       /* b2 qui peut valoir 0 ou 1.         */ 

    ctx->put(myvl   ,                  /* On demande l'emission de un octet, */ 

             flags  ,                  /* qui est l'adresse I2C paire, qui   */ 

             &p->io ,                  /* se trouve dans "p->io". (UCHAR)    */ 

             1        )              ; /*                                    */ 

                                       /* Puis on va ramer le temporisateur  */ 

    goto step4                       ; /* de non reponse TO_COM              */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * wrnost  : Pour une requete d'ecriture (l'adresse I2C p->io est paire)     * 

 * ------    avec b0 egal a 0, on ne doit pas emettre de START, et on ne     * 

 *           doit pas emettre d'adresse I2C :                                * 

 *           - On demande l'emission des "lg" octets de donnees,             * 

 *           - On positionne une condition K_NOST de facon a "sauter" l'etat * 

 *             l'etat d'attente de IT_TX de l'octet adresse I2C              * 

 *           - On arme le temporisateur de protection TO_COM                 * 

 *****************************************************************************/ 

 

    wrnost                           : /* Ecriture sans START                */ 

                                       /*                                    */ 

    flags = p->flags AND 7           ; /* Ecriture sans START. b0 vaut 0     */ 

                                       /* On recupere le bit STOP (b1) et    */ 

                                       /* le bit NOACK (b2)                  */ 

    ctx->put(myvl  ,                   /*                                    */ 

             flags ,                   /* On emet directement les "lg"       */ 

             p->adr,                   /* octets situes a l'adresse "p->adr" */ 

             p->lg  )                ; /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

    cond = K_NOST                    ; /* On positionne la condition K_NOST  */ 

                                       /*                                    */ 

    goto step4                       ; /* Armer le temporisateur TO_COM      */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 4 : Armer le TO de protection de non remontee de l'evt IT_TX/IT_RX  * 

 * -------   Ce TO est arme dans les cas suivants:                           * 

 *           - Apres la demande d'ecriture de l'octet "adresse I2C"          * 

 *             (read/wrstart 2). On se protege de la non remontee de IT_TX   * 

 *           - Apres la reception de l'IT_TX de fin d'emission de l'octet    * 

 *             d'adresse I2C (Etape 3). On se protege de la non remontee de  * 



 

 

 *             IT_TX (si demande d'ecriture) ou IT_RX (si demande de lecture)* 

 *****************************************************************************/ 

 

    step4                            : /* Armer le TO_COM de                 */ 

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* de protection de non               */ 

                        1000    ,      /* remontee de IT_TX/IT_RX            */ 

                        AUT_I2C ,      /*                                    */ 

                        myvl     )   ; /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

    goto end                         ; /* Et c'est ternine                   */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 5 : Erreur catastrophique. On appelle "vhalt"                       * 

 * --------                                                                  * 

 *****************************************************************************/ 

 

    error                            : /* Erreur catastrophique. On appelle  */ 

    vhalt()                          ; /* la procedure "vhalt".              */ 

    cond = K_RCVE                    ; /* Au cas ou on ne s'arrete pas       */ 

                                       /* dans le "vhalt"                    */ 

    end                              : /*                                    */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqionext")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqwreep1 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate de "ti2c". Elle demarre  

          ou redemarre une demande d'ecriture vers une EEPROM. 

 

           - Etat VINIT    evt  R_WEEP 

           - Etat VRCVERR  evt  R_WEEP 

           - Etat VNOECHO  evt  R_WEEP 

           - Etat VEND     evt  R_WEEP 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 20/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqwreep1(ctx,myvl); 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqwreep1(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqwreep1")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On vient de recevoir l'evenement REQ_WRITEEP. on appelle le     * 

 * -------   sous-programme "parse_req" qui receopie depuis l'evenement      * 

 *           REQ_WRITEEP situe dans "c_evt" les parametres de la requete     * 

 *           vers les champs du contexte :                                   * 

 *           - "ctx-> code"    REQ_WRITEEP                                   * 

 *           - "ctx->ad"       Adresse I2C de l'EEPROM                       * 

 *           - "ctx->flags"    0, inutilise                                  * 

 *           - "ctx->subad"    Offset d'ecriture dans l'EEPROM               * 

 *           - "ctx->trame"    Buffer d'ecriture                             * 

 *           - "ctx->lg"       Nombre d'octets a ecrire                      * 

 *           - "ctx->maxtry"   4                                             * 

 *           - "ctx->rowsize"  Nombre d'octets par rangee                    * 

 *           - "ctx->raut"     c_evt.reqemet                                 * 

 *           - "ctx->rvl"      c_evt.reqevl                                  * 

 *           - "ctx->tracur"   Buffer d'ecriture                             * 

 *           - "ctx->try"      1                                             * 

 *           - "ctx->tryadr"   1                                             * 

 *           Il est a noter que ceci ne doit etre fait que lorsque l'on      * 

 *           demarre effectivement une nouvelle requete, et pas lorsque l'on * 

 *           re-demmare une meme requete. Ceci est traite a l'interieur de   * 

 *           la procedure "parse_req", qui ne fait rien du tout (sauf mettre * 

 *           a 1 "ctx->tryadr") lorsque l'etat de AUT_I2C n'est pas IDLE     * 

 *****************************************************************************/ 

  

    parse_req(ctx,myvl)              ; /* Decortiquer l'evenement si evt     */ 

                                       /* REQ_WRITEEP. Sinon, on se contente */ 

                                       /* de remettre a 1 "ctx->tryadr".     */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Premiere emission de l'adresse I2C d'ecriture. Cet octet doit   * 

 * -------   etre precede d'un pattern START, il ne doit pas y avoir de STOP * 



 

 

 *           apres. Si l'EEPROM est occupee, elle n'acquitte pas cet octet   * 

 *           d'adresse et dans ce cas on recevra un IT_TX avec une longueur  * 

 *           negative, et alors "reqwreep2" armera une tempo de 2 msec, a    * 

 *          l'echeance de laquelle "reqwreep4" re-emet cet octet d'adresse   * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->put(myvl     ,                /* Emettre "adresse I2C ecriture"     */ 

             1        ,                /* Cet octet se trouve dans le champ  */ 

             &ctx->ad ,                /* "ad" du contexte (c'est un UCHAR)  */ 

             1          )            ; /* Cet octet est precede d'un bit de  */ 

                                       /*  START. Pas de bit de STOP apres   */ 

                                       /* l'octet.                           */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : On arme un TO_COM de prtection au cas ou le controleur I2C      * 

 * -------   deraille et ne nous remonte pas le IT_TX correspondant a la     * 

 *           demande d'emission precedente. Chez Philips/NXP, cela existe.   * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* On arme le TO de protection de     */ 

                        1000    ,      /* non remontee de IT_TX et on note   */ 

                        AUT_I2C ,      /* son identifiant dans "ctx->idto"   */ 

                        myvl     )   ; /*                                    */ 

 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqwreep1")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(-1)                       ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqwreep2 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate "ti2c". Elle est apellee 

          lorsque l'on recoit le IT_TX de fin d'emisison de l'octet qui est 

          l'adresse I2C d'ecriture dans le cas d'une ecriture vers une EEPROM. 

 

           - Etat WREEP1   evt  I_TX 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 20/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqwreep2(ctx.myvl); 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqwreep2(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

    INT             sent             ; /* Nombre d'octets deja ecrits en EEP */ 

    INT             lgr              ; /* Nb total d'octets non ecrits en EEP*/ 

    INT             deb              ; /* Offset debut ecriture en EEPROM    */ 

    INT             nbm              ; /* Nb octets depuis deb a la fin row  */ 

    INT             nb               ; /* Nb d'octets que l'on va ecrire     */ 

    UCHAR           *ad              ; /* Adresse buffer "ctx->msg"          */ 

    IWORD           cond             ; /* Parametre de retour, condition     */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqwreep2")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Purger le temporisateur de protection contre une non reception  * 

 * -------   du IT_TX qui vient d'arriver. Ce TO_COM a ete arme par la       * 

 *           procedure "reqwreep2" ou "reqwreep4", qui a note son            * 

 *           identifiant dans "ctx->idto". Puis on met une valeur vide       * 

 *           0xFFFFFFFF dans "ctx->idto"                                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

    clearto_s(TO_COM,ctx->idto)      ; /* Purger le TO_COM dont              */ 

                                       /* l'identifiant est TO_COM           */ 

    ctx->idto = 0xFFFFFFFF           ; /* Effacer cet identifiant            */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : On recoit l'evenement IT_TX de la fin d'emission de l'octet     * 

 * -------   d'adresse d'ecriture. Si l'emission s'est mal passee, on        * 

 *           distingue deux cas :                                            * 

 *           - Si l'on a pas encore repete 10 fois l'emission du START et de * 

 *             adresse I2C, on arme un TO_STEP de 2 msec, puis on positionne * 

 *             la condition K_NEXT pour passer dans l'etat WRWAIT, depuis    * 

 *             lequel on recevra l'evt d'echance TO_STEP, lequel declemchera * 

 *             une nouvelle emission de cet octet d'adresse I2C.             * 

 *           - Si on a deja envoye 10 fois l'octet (ctx->tryadr vaut 10), on * 

 *             laisse tomber, on positionne la condition K_RCVE.             * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (c_evt.longueur GE 0)           /* Si l'emission de l'octet "adresse  */ 



 

 

      goto step3                     ; /* I2C d'ecriture" est OK, si il a    */ 

                                       /* bien ete acquite, voir plus loin   */ 

    if (ctx->tryadr GE 10)             /* Ici, pas d'ACK de l'octet. Si on a */ 

      BEGIN                            /* eu 10 echecs consecutifs, pas la   */ 

        cond = K_RCVE                ; /* peine de continuer, on positionne  */ 

      END_IF                           /* K_RCVE et on va dans l'etat RESET  */ 

    else                               /*                                    */ 

      BEGIN                            /* Si moins de 10 repetitions, on     */ 

        setto_s(TO_STEP   ,            /* arme un TO TO_STEP de 2 msec       */ 

                2         ,            /* dont l'echeance declenchera la     */ 

                AUT_I2C   ,            /* prochaine emission de l'octet      */ 

                myvl        )        ; /* "adresse I2C d'ecriture". On       */ 

                                       /* positionne K_NEXT pour passer dans */ 

        cond = K_NEXT                ; /* l'etat WRWAIT dans lequel on       */ 

      END_ELSE                         /* attend l'evenement TO_STEP         */ 

                                       /*                                    */ 

    goto end                         ; /*                                    */ 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : L'octet d'adresse I2C d'ecriture a ete emis avec succes et il a * 

 * -------   bien ete acquite par l'EEPROM. Il nous faut maintenant envoyer  * 

 *           des octets a ecrire, en prenant garde de n'envoyer que des      * 

 *           octets appartenant a une meme page de l'EEPROM. On commence par * 

 *           effectuer quelques petits calculs :                             * 

 *           - On calcule le nombre d'octets qui ont deja ete ecrits avec    * 

 *             succes dans l'EEPROM. Ce nombre "sent" est egal a la          * 

 *             difference des dexu adreses "tracur - trame"                  * 

 *           - On calcule le nombre total d'octet restant a ecrire dans      * 

 *             l'EEPROM, soit lgr = nombre total - deja ecrits               * 

 *           - On calcule l'offset dans l'EEPROM du prochain octet pas       * 

 *             encore ecrit, soit "deb" = "job->subad" + "sent"              * 

 *           - On calcule le nombre d'octets allant de l'octet "deb" jusqu'a * 

 *             la fin de la page qui contient "deb". Ce nombre "nbm" est     * 

 *             egal a "rowsize" - "deb" % "rowsize"                          * 

 *           - On calcule enfin le nombre d'octets "nb" que l'on va ecrire   * 

 *             dans l'EEPROM. "nb" = Min("nbm","lgr")                        * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step3                            : /* Preparer dans "ctx->msg[]" le      */ 

                                       /* message que l'on va emettre        */ 

    sent  = (UINT)ctx->tracur -        /* sent = Nombre d'octets deja ecrits */ 

            (UINT)ctx->trame         ; /*        dans l'EEPROM               */ 

                                       /*                                    */ 

    lgr   = ctx->lg - sent           ; /* lgr  = Nombre d'octest restant a   */ 

                                       /*        ecrire dans l'EEPROM        */ 

                                       /*                                    */ 

    deb   = ctx->subad + sent        ; /* deb  = Offset de debut d'ecriture  */ 

                                       /*        dans l'EEPROM               */ 

                                       /*                                    */ 

    nbm   =  ctx->rowsize -            /* nbm  = Nombre d'octets depuis      */ 

             (deb % ctx->rowsize)    ; /*        "deb" jusqu'a la prochaine  */ 

                                       /*        limite de rangee            */ 

                                       /*                                    */ 

    nb    = lgr GE nbm ? nbm : lgr   ; /* nb   = Nombre d'octets que l'on va */ 

                                       /*        ecrire cette fois           */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 4 : Il faut maintenant constituer dans le buffer fixe "ctx->msg[]"  * 

 * -------   le message I2C a ecrire. Les deux premiers octets du message    * 

 *           sont l'offset d'ecriture du premier octet en EEPROM, soit la    * 

 *           valeur de "deb" (octet de poids fort en premier). Puis il faut  * 

 *           copier a la suite dans "ctx->msg[]" les "nb" octets a ecrire.   * 

 *           Ces octets sont pointes par "ctx->tracur", dont la valeur       * 

 *           progresse a la reception du IT_TX de fin d'emission, a l'etape  * 

 *           3 de la procedure "reqwreep3".                                  * 

 *    Note : La copie est faite depuis le pointeur "tracur" dans une zone    * 



 

 

 *           fournie via le champ "adresse" d'une requete vers un buffer     * 

 *           statique "ctx->msg" situe dans le contexte. Il n'y a pas de     * 

 *           risque de chevauchement, on utilise donc Memcpy plutot que      * 

 *           Memmove.                                                        * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ad    = ctx->msg                 ; /* ad   = Adresse du buffer situe     */ 

                                       /*        dans le contexte            */ 

                                       /*                                    */ 

    ad[0] = (UCHAR)(deb >> 8)        ; /* ad[0]  Poids fort offset ecriture  */ 

    ad[1] = (UCHAR)(deb & 0xFF)      ; /* ad[1]  Poids faible offset ecriture*/ 

                                       /*                                    */ 

    Memcpy(ad+2,ctx->tracur,nb)      ; /* Copie dans "ctx->msg[]" des "nb"   */ 

                                       /* octets a ecrire dans l'EEPROM      */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 5 : On a constitue le message a emettre dans "ctx->msg[]". Il ne    * 

 * -------   reste plus qu'a appeler la procedure du driver de bas niveau    * 

 *           pour demander le debut de l'emisison de ce message d'une taille * 

 *           de 2+nb octets. On notera que chaque emission d'une rangee est  * 

 *           consideree comme une transaction complete : On peut repeter 10  * 

 *           fois de suite l'adresse, et l'ecriture elle meme peut rater     * 

 *           3 fois de suite. A chaque nouvelle rangee, le compteur "try"    * 

 *           est remis a la valeur 1. (cf. reqwreep3)                        * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->put(myvl              ,       /* Emettre les octets de donnees      */ 

             2                 ,       /* Pas de bit de START, un bit STOP   */ 

             ad                ,       /* Adresse du buffer a envoyer        */ 

             2+nb                )   ; /* Nombre d'octets a envoyer          */ 

                                       /*                                    */ 

    cond = -1                        ; /* Pas de condition                   */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 6 : Armer le temporisateur de non remontee de l'evt IT_TX.          * 

 * -------                                                                   * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* On arme le TO de protection de     */ 

                        1000    ,      /* non remontee de IT_TX et on note   */ 

                        AUT_I2C ,      /* son identifiant dans "ctx->idto"   */ 

                        myvl     )   ; /*                                    */ 

                                       /*                              */ 

    end                              : /* Sortie "sans TO_COM"         */ 

       

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqwreep2")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqwreep3 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate "t_i2c". Elle est appelee 

          lorsque l'on recoit le IT_TX de fin d'emission des octets ecrits 

          vers l'EEPROM. 

 

           - Etat WREEP2   evt  I_TX 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 20/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqwreep3(ctx,myvl); 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqwreep3(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

    IWORD           cond             ; /* Retour de la procedure, condition  */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqwreep3")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Purger le temporisateur de protection contre une non reception  * 

 * -------   du IT_TX, puisque l'on vient de recevoir cet evenement. Ce      * 

 *           TO_COM avait ete arme par "reqwreep2", qui a note son           * 

 *           identifiant dans le champ "ctx->idto".                          * 

 *****************************************************************************/ 

 

    clearto_s(TO_COM,ctx->idto)      ; /* Purger le TO_COM de protection qui */ 

                                       /* avait ete arme par "reqwreep2"     */ 

    ctx->idto = 0xFFFFFFFF           ; /* puis effacer la reference de ce    */ 

                                       /* temporisateur                      */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : On recoit l'evenement IT_TX de la fin d'emission de la rangee.  * 

 * -------   Si l'emission s'est mal passee, c'est-a-dire si le champ        * 

 *           "longueur" de l'evenement a une valeur negative, positionner la * 

 *           condition K_RCVE et sortir. L'automate "ti2c" passe dans l'etat * 

 *           VRCVERR et AUT_I2C execute ensuite une sequence de RESET. Puis, * 

 *           si le compteur "try" est inferieur a "maxtry", on recommencera  * 

 *           la requete en cours LA OU ELLE S"ETAIT ARRETEE, on entend par   * 

 *           la que les rangees precedentes correctement ecrites ne sont pas * 

 *           re-ecrites de nouveau.                                          * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (c_evt.longueur GT 0)           /* Si la rangee a ete correctement    */ 

      goto step3                     ; /* transferee a l'EEPROM, voir plus   */ 

                                       /* loin. Si au contraire on a une     */ 

    cond = K_RCVE                    ; /* erreur de transfer, on positionne  */ 

    goto end                         ; /* K_RCVE, "ti2c" passe en VRCVERR et */ 

                                       /* AUT_I2C demarre un RESET           */ 

                                              

 

/***************************************************************************** 



 

 

 * Etape 3 : On a transfere avec succes une rangee (ou une partie de rangee) * 

 * -------   vers l'EEPROM. On execute les actions suivantes :               * 

 *           - Augmenter "tracur" du nombre d'octets ecrits en EEPROM. De    * 

 *             cette facon, "tracur" pointe le prochain octet a ecrire en    * 

 *             EEPROM. Comme le champ "longueur" du IT_TX est le nombre      * 

 *             d'octets TRANSMIS, et que le message debutait par 2 octets    * 

 *             d'offset, il suffit de retrancher 2 pour obtenir le nombre    * 

 *             d'octets qui ont ete ecrits dans l'EEPROM.                    * 

 *           - Regarder si c'est termine, c'est-a-dire si "tracur" est       * 

 *             superieur ou egal a "trame" + "lg". Si oui, positionner la    * 

 *             condition K_END. Si non, passer a l'emission suivante         * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step3                            : /* Le transfer vers l'EEPROM s'est    */ 

                                       /* bien passe.                        */ 

    ctx->tracur += c_evt.longueur - 2; /* Pointer dans le buffer des donnees */ 

                                       /* a ecrire le premier octet qui n'a  */ 

                                       /* pas encore ete ecrit               */ 

                                       /*                                    */ 

    if( (UINT)ctx->tracur LT           /* Si les "lg" octets n'ont pas tous  */ 

        ((UINT)ctx->trame +            /* ete ecrits dans l'EEPROM, on passe */ 

         (UINT)ctx->lg     ) )         /* a la demande d'ecriture suivante,  */ 

      goto step4                     ; /* on passe a l'etape 4.              */ 

                                       /* Ici on a termine, on positionne    */ 

    cond     = K_END                 ; /* K_END pour faire passer "ti2c"     */ 

    goto end                         ; /* dans l'etat VEND (fin sans erreur) */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 4 : L'ecriture de la rangee precedente s'est bien passee et il nous * 

 * -------   reste des octets a transfer vers l'EEPROM. Il faut commencer    * 

 *           par emettre l'adresse I2C d'ecriture de l'EEPROM, precedee par  * 

 *           un pattern START. A la fin de cette emission, la procedure      * 

 *           "reqwreep2" devra emettre les octets eux-memes, precedes de     * 

 *           l'offset d'ecriture dans l'EEPROM.                              * 

 *           - On appelle la procedure de bas niveau "ctx->put" pour emettre * 

 *             l'octet "adresse d'ecriture I2C", lequel se trouve dans le    * 

 *             champ "ctx->ad", qui est un UCHAR dont on peut donc donner    * 

 *             l'adresse directement a "ctx->put".                           * 

 *           - On considere que le nombre de tentatives "maxtry" s'applique  * 

 *             a chaque transfer elementaire dans le cas d'une ecriture vers * 

 *             une EEPROM. On re-initialise donc a 1 la valeur de "ctx->try" * 

 *           - De plus, on emet ici pour la premiere fois l'octet d'adresse  * 

 *             I2C, alors on remet egalement a 1 "ctx->tryadr", qui est le   * 

 *             compteur de tentatives d'emission de l'adresse I2C. On        * 

 *             rappelle que cette enisison peut "normalement" echouer, car   * 

 *             une EEPROM est normalement "sourde" juste apres la fin d'un   * 

 *             transfer d'octets a ecrire, ce qui est precisement ici le     * 

 *             cas. C'est la procedure "reqwreep2" qui detecte que           * 

 *             l'emission de l'octet d'adresse s'est mal passee, elle arme   * 

 *             un TO_STEP de 2 msec a l'echeance duquel "reqwreep4" effectue * 

 *             l'emisison suivante de cet octet d'adresse.                   * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step4                            : /* Emettre pour la premiere fois      */ 

                                       /* l'octet "adresse I2C d'ecriture    */ 

    ctx->put(myvl              ,       /*                                    */ 

             1                 ,       /* Il est precede d'un pattern START  */ 

             &ctx->ad          ,       /* Il se trouve dans "ctx->ad"        */ 

             1                   )   ; /* Nombre d'octets = 1                */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->try    = 1                  ; /* Compteur de tentatives du bloc     */ 

    ctx->tryadr = 1                  ; /* Compteur de tentatives d'emission  */ 

                                       /* de cet octet d'adresse (10 max)    */ 

    cond        = -1                 ; /* Pas de condition                   */ 

 

 

/***************************************************************************** 



 

 

 * Etape 5 : Armer le temporisateur de non remontee de l'evt IT_TX           * 

 * -------   correspondant a la fin d'emission de l'octet d'adresse I2C      * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* On arme le TO de protection de     */ 

                        1000    ,      /* non remontee de IT_TX et on note   */ 

                        AUT_I2C ,      /* son identifiant dans "ctx->idto"   */ 

                        myvl     )   ; /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

    end                              : /* Sortie "sans TO_COM"               */ 

       

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqwreep3")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqwreep4 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate de "ti2c". A l'echeance 

          de la temporisation de 2 msec TO_STEP, elle emet de nouveau 

          l'adresse I2C d'ecriture de l'EEPROM, dans le cas d'une ecriture 

          dans une EEPROM. 

 

           - Etat WRWAIT   evt  IT_TX 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 26/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqwreep4(ctx,myvl); 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqwreep4(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqwreep4")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On vient de recevoir TO_STEP depuis WRWAIT, qui marque la fin   * 

 * --------  de l'attente de 2 msec. Il faut de nouveau emettre le START et  * 

 *           l'adresse I2C. Il faut ici :                                    * 

 *           - Emettre l'octet d'adresse I2C d'ecriture de l'EEPROM. "adr"   * 

 *             memoire de cet octet "adresse I2C" est &ctx->ad (UCHAR)       * 

 *           - Incrementer de 1 le compteur "ctx->tryadr".                   * 

 *****************************************************************************/ 

  

    ctx->put(myvl     ,                /* Envoyer "adresse I2C ecriture"     */ 

             1        ,                /* Pattern START=oui, STOP=non        */ 

             &ctx->ad ,                /* Ad de l'octet a emettre            */ 

             1          )            ; /* Nombre d'octets a emettre = 1      */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->tryadr ++                   ; /* Incrementer le compteur            */ 

                                       /* d'emission de l'adresse I2C        */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Armer le temporisateur de non remontee de l'evt IT_TX           * 

 * -------   correspondant a la fin d'emission de l'octet d'adresse I2C      * 

 *           Ceci n'est utile que si le controleur de bus "perd" ses ITs     * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* On arme le TO de protection de     */ 

                        1000    ,      /* non remontee de IT_TX et on note   */ 

                        AUT_I2C ,      /* son identifiant dans "ctx->idto"   */ 

                        myvl     )   ; /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqwreep4")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 



 

 

    return(-1)                       ; /* Pas de condition                   */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqrdeep1 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate de "ti2c". Elle debute 

          le traitement d'une demande REQ_READEEP, ce qui consiste a envoyer 

          l'octet "adresse I2C d'ecriture", lequel precede les deux octets 

          qui seront l'offset de lecture en EEPROM. 

 

           - Etat VINIT    evt REQ_READEEP / R_REEP 

           - Etat VRCVERR  evt REQ_READEEP / R_REEP 

           - Etat VNOECHO  evt REQ_READEEP / R_REEP 

           - Etat VEND     evt REQ_READEEP / R_REEP 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 27/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqrdeep1(ctx,myvl); 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqrdeep1(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqrdeep1")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On vient de recevoir l'evt de demarrage REQ_READEEP. Il faut    * 

 * -------   decortiquer les champs de l'evenement REQ_READEEP et les ranger * 

 *           dans le contexte. Cela est realise par "parse_req" :            * 

 *           - "ctx-> code"    REQ_READEEP                                   * 

 *           - "ctx->ad"       Adresse I2C de l'EEPROM                       * 

 *           - "ctx->flags"    0, inutilise                                  * 

 *           - "ctx->subad"    Offset de lecture dans l'EEPROM               * 

 *           - "ctx->trame"    Buffer de lecture                             * 

 *           - "ctx->lg"       Nombre d'octets a lire depuis l'EEPROM        * 

 *           - "ctx->maxtry"   3                                             * 

 *           - "ctx->rowsize"  0, inutilise                                  * 

 *           - "ctx->raut"     c_evt.reqemet                                 * 

 *           - "ctx->rvl"      c_evt.reqevl                                  * 

 *           - "ctx->tracur"   Buffer de lecture, inutilise                  * 

 *           - "ctx->try"      1                                             * 

 *           - "ctx->tryadr"   1                                             * 

 *           Dans le cas d'une reprise, il ne faut surtout pas effectuer de  * 

 *           nouveau ces actions, ne serait-ce que parce que la structure    * 

 *           "c_evt" ne contient plus depuis bien longtemps l'evenement de   * 

 *           requete REQ_READEEP. Ce cas est traite dans la procedure        * 

 *           "parse_req", qui ne fait rien lorsque l'etat courant de la VL   * 

 *           de AUT_I2C n'est pas IDLE, etat depuis lequel les evenements de * 

 *           requetes sont recus.                                            * 

 *****************************************************************************/ 

  

    parse_req(ctx,myvl)              ; /* Decortiquer l'evenement "c_evt".   */ 

                                       /* Ne fait rien si l'etat de AUT_I2C  */ 

                                       /* n'est pas IDLE                     */ 

 

/***************************************************************************** 



 

 

 * Etape 2 : On emet l'octet d'adresse I2C d'ecriture, qui precede les deux  * 

 * -------   octets d'offset dans l'EEPROM. Cet octet se trouve dans le      * 

 *           champ "ctx->ad", lequel est un UCHAR. On peut donc directement  * 

 *           passer a la procedure de bas niveau "ctx->put" l'adresse du     * 

 *           champ "ctx->ad". Cet octet doit etre precede d'un pattern START * 

 *           (b0 de flags = 1) et ne pas etre suivi de STOP.                 * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->put(myvl     ,                /* Numero de bus I2C                  */ 

             1        ,                /* Debuter par un START, pas de STOP  */ 

             &ctx->ad ,                /* Adresse I2C paire dans "ctx->ad"   */ 

             1          )            ; /* Nombre d'octets emis = 1           */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : Il semble impensable qu'un controleur aussi simple qu'un        * 

 * --------  controleur I2C soit mal concu au point de "perdre" des ITs. Et  * 

 *           pourtant, avec Philips/NXP, c'est possible. On arme donc un     * 

 *           TO_COM de protection contre une non remontee du IT_TX           * 

 *           correspondant a l'emisison demandee juste au-dessus. On note    * 

 *           l'identifiant dans "ctx->idto", de facon a pouvoir le purger a  * 

 *           reception du IT_TX.                                             * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* On arme le TO de protection de     */ 

                        1000    ,      /* non remontee de IT_TX et on note   */ 

                        AUT_I2C ,      /* son identifiant dans "ctx->idto"   */ 

                        myvl     )   ; /*                                    */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqrdeep1")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(-1)                       ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqrdeep2 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement automate de "ti2c". Lorsque l'on 

          recoit le IT_TX de notification de la fin d'emisison de l'adresse 

          I2C d'ecriture, la presente procedure est appelee pour emettre les 

          deux octets qui sont l'offset de lecture en EEPROM. Si l'EEPROM 

          n'a pas acquite l'octet d'adresse, la presente procedure n'envoie 

          pas les deux octets d'offset, mais elle arme un TO de 2  

          millisecondes a l'echeance duquel l'octet d'adresse sera retransmis. 

 

           - Etat RDEEP1   evt IT_TX  

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 27/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqrdeep2(); 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqrdeep2(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

    UCHAR           *ad              ; /* Adresse de "ctx->msg[130]"         */ 

    USHORT          subad            ; /* Offset de lecture en EEPROM        */ 

    IWORD           cond             ; /* Valeur de retour, condition        */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqrdeep2")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On recoit le IT_TX de fin d'emisison de l'octet d'adresse I2C   * 

 * -------   d'ecriture. On se doit donc de purger le temporisateur TO_COM   * 

 *           de protection contre la non remontee de ce IT_TX. Ce            * 

 *           temporisateur a ete arme par "reqrdeep1", qui a note sa         * 

 *           reference, son identifiant dans le champ "ctx->idto". On        * 

 *           appelle donc "clear_to", puis ensuite on ecrit une valeur vide  * 

 *           0xFFFFFFFF dans le champ "ctx->idto".                           * 

 *****************************************************************************/ 

 

    clearto_s(TO_COM,ctx->idto)      ; /* Purger le TO_COM dont l'identifiant*/ 

                                       /* a ete note dans "ctx->idto".       */ 

    ctx->idto = 0xFFFFFFFF           ; /* "ctx->idto" = valeur vide          */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Traitement des erreurs d'emisison de l'octet d'adresse I2C.     * 

 * --------  On a deux types d'erreurs d'emissions :                         * 

 *           - On a eu une collision sur le bus (deux emissions en meme      * 

 *             temps, ce qui n'arrive normalement jamais.                    * 

 *           - l'EEPROM est occupee, elle est "sourde" a ce qui se passe     * 

 *             sur le bus I2C, et donc elle n'a pas acquitte l'octet.        * 

 *           Dans les deux cas, la seule chose a faire est d'attendre un peu * 

 *           (2 msec) et de recommencer l'emission. De facon plus precise :  * 

 *           - Si l'on a pas encore repete 10 fois l'emission du START+      * 

 *             adresse I2C, on arme un TO_STEP de 2 msec, puis on positionne * 

 *             la condition K_NEXT pour passer dans l'etat RDWAIT, depuis    * 



 

 

 *             lequel on recevra l'evt d'echance TO_STEP, lequel declenchera * 

 *             une nouvelle emission de l'octet d'adresse I2C.               * 

 *           - Si on a deja envoye 10 fois l'octet (ctx->tryadr vaut 10), on * 

 *             laisse tomber, on positionne la condition K_RCVE, et "ti2c"   * 

 *             passera dans l'etat VRCVERR.                                  * 

 *****************************************************************************/ 

 

    if (c_evt.longueur GE 0)           /* Si l'octet d'adresse d'ecriture a  */ 

      goto step3                     ; /* ete correctement emis et acquitte, */ 

                                       /* voir plus loins.                   */ 

                                       /*                                    */ 

    if (ctx->tryadr GE 10)             /* Ici, pas d'ACK de l'octet.         */ 

      BEGIN                            /* Si on a eu 10 echecs consecutifs,  */ 

        cond = K_RCVE                ; /* pas la peine de continuer,         */ 

      END_IF                           /* aller dans l'etat VRCVERR          */ 

    else                               /*                                    */ 

      BEGIN                            /* Si moins de 10 repetitions de      */ 

        setto_s(TO_STEP   ,            /* l'octet d'adresse, on arme un TO   */ 

                2         ,            /* TO_STEP dont l'echeance declenchera*/ 

                AUT_I2C   ,            /* la prochaine emission de           */ 

                myvl        )        ; /* l'octet "adresse I2C d'ecritures   */ 

                                       /*                                    */ 

        cond = K_NEXT                ; /* passer dans l'etat RDWAIT          */ 

      END_ELSE                         /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

    goto end                         ; /*                                    */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 3 : L'octet d'adresse I2C d'ecriture a ete emis et acquite, il faut * 

 * -------   envoyer les deux octets qui sont l'offset de lecture en EEPROM, * 

 *           dans l'ordre poids fort puis poids faible. Ces deux octets sont * 

 *           places dans le buffer fixe "ctx->msg[]", dont ont passe ensuite * 

 *           l'adresse a la procedure d'emission de bas niveau. L'offset de  * 

 *           lecture est "ctx->adsub", que l'on decompose en deux octets     * 

 *           que l'on ecrit dans le bon ordre dans "ctx->msg[130]", qui est  * 

 *           le buffer que l'on passe a "ctx->put". Il ne faut pas emettre   * 

 *           de bit START, mais en revanche emettre un bit STOP, car apres   * 

 *           il faudra encoyer l'adresse I2C de lecture, precdee d'un START  * 

 *****************************************************************************/ 

 

    step3                            : /* Envoyer les deux octets "offset"   */ 

                                       /* dans EEPROM.                       */ 

    ad    = ctx->msg                 ; /* Ad de notre buffer d'emisison      */ 

    subad = ctx->subad               ; /* Valeur de l'offset de lecture      */ 

                                       /*                                    */ 

    ad[0] = (UCHAR)(subad >> 8)      ; /* On ecrit dans le buffer d'emission */ 

    ad[1] = (UCHAR)(subad & 0xFF)    ; /* les 2 octets de l'offset, le poids */ 

                                       /* fort en premier                    */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->put(myvl ,                    /* Emettre les 2 octets offset        */ 

             2    ,                    /* Pas de bit de START, mais un STOP  */ 

             ad   ,                    /* Adr buffer d'emission = ctx->msg[] */ 

             2      )                ; /* Nombre d'octets a envoyer = 2      */ 

                                       /*                                    */ 

    cond = -1                        ; /* Tout baigne, pas de condition      */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 4 : Armer le temporisateur de non remontee de l'evt IT_TX. On       * 

 * -------   note dans le contexte, dans "ctx->idto", la valeur de           * 

 *           l'identifiant retourne pasr "setto_s", de facon a pouvoir le    * 

 *           purger a reception du IT_TX, ce qui est realise par la          * 

 *           procedure "reqrdeep3".                                          * 

 *****************************************************************************/ 

 

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* On arme le TO de protection de     */ 

                        1000    ,      /* non remontee de IT_TX et on note   */ 



 

 

                        AUT_I2C ,      /* son identifiant dans "ctx->idto"   */ 

                        myvl     )   ; /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

    end                              : /* Sortie "sans TO_COM"               */ 

       

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqrdeep2")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqrdeep3 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement de l'automate "ti2c". Elle est 

          appelee lorsque l'on recoit le IT_TX de fin d'emission du bloc de 

          deux octets qui est l'offset de lecture en EEPROM. 

 

           - Etat RDEEP2   evt IT_TX  

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 27/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqrdeep3(ctx,myvl); 

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqrdeep3(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD           cond             ; /* Valeur de retour, condition        */ 

  

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqrdeep3")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On vient de recevoir le IT_TX de fin d'emisison des deux        * 

 * -------   octets qui l'on l'offset de lecture. Ces deux octets ont ete    * 

 *           emis par "reqrdeep2", qui a egalement arme un TO_COM de         * 

 *           protection contre une perte du IT_TX. On a bien recu ce IT_TX,  * 

 *           il nous faut donc purger ce TO_COM, dont "reqrdeep2" a note     * 

 *           l'identifiant dans "ctx->idto". Puis on ecrit une valeur "vide" * 

 *           0xFFFFFFFF dans "ctx->idto".                                    * 

 *****************************************************************************/ 

 

    clearto_s(TO_COM,ctx->idto)      ; /* Purger le TO_COM qui a ete arme    */ 

                                       /* par "reqrdeep2", puis ecrire une   */ 

    ctx->idto = 0xFFFFFFFF           ; /* valeur vide 0xFFFFFFFF dans "idto" */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : On positionne une condition, avec deux valeurs possibles selon  * 

 * -------   que l'emisisson s'est mal passee ou au contraire bien passee :  * 

 *           - Si l'emisison s'est mal passee, on recoit un IT_TX dont le    * 

 *             champ "c_evt.longueur" est strictement negatif. Dans ce cas   * 

 *             on retourne une condition K_RCVE, qui aurq pour effet de      * 

 *             faire passer "ti2c" dans l'etat VRCVERR.                      * 

 *           - Sinon, si l'emission s'est bien passee, alors on retourne     * 

 *             une condition K_NEXT, afin de declencher l'appel de la        * 

 *             procedure "reqread1", qui emet l'octet d'adresse I2C de       * 

 *             lecture. Puis on passe dans l'etat RDEEP3.                    * 

 *             ------------------------------------------------------------- * 

 *             On pourrait ne poser qu'une seule condition, par exemple      * 

 *             en cas d'erreur, apeller directement ici comme sous-programme * 

 *             la procedure "reqread1", et utiliser comme etat suivant       * 

 *             RDEEP3 plutot que NEVERST. Le resultat serait le meme.        * 

 *****************************************************************************/ 

 



 

 

    cond = c_evt.longueur LE 0 ?       /* A-t-on eu une erreur d'emission ?  */ 

           K_RCVE              :       /* oui, aller en VRCVERR              */ 

           K_NEXT                    ; /* Non, appeler "reqrd1" puis aller   */ 

                                       /* dans l'etat RDEEP3                 */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqrdeep3")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(cond)                     ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure reqrdeep4 -----------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Cette procedure est un traitement de l'automate "ti2c". Elle est 

          appelle depuis RDWAIT lorsque le TO_STEP d'attente de 2 msec arrive 

          a echeance, elle emet de nouveau l'adresse I2C d'ecriture (qui 

          precede l'offset de deux octets). 

 

           - Etat RDWAIT   evt  TO_STEP / T_STP 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 27/06/2014 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : reqrdeep4(ctx,myvl)  

 

    En entree : ctx      I2c_ctx*   Adresse du contexte concerne 

                myvl     INT        Numero de la VL du contexte "ctx" 

 

    Notes : 

  

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE reqrdeep4(ctx,myvl) I2c_ctx *ctx; INT myvl; 

  

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

  

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

  

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("reqrdeep4")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On vient de recevoir TO_STEP depuis RDWAIT, qui marque la fin   * 

 * --------  de l'attente de 2 msec. Il faut de nouveau emettre le START et  * 

 *           l'adresse I2C d'ecriture :                                      * 

 *           - On appelle la procedure de bas niveau "ctx->put" en lui       * 

 *             passant comme buffer d'emission l'adresse du champ "ctx->ad", * 

 *             lequel est un UCHAR, qui contient l'adresse I2C d'ecriture    * 

 *             Cet octet d'adresse doit etre precede d'un pattern START, et  * 

 *             ne doit pas etre suivi d'un STOP.                             * 

 *           - Incrementer de 1 le compteur "ctx->tryadr". Lorsque           * 

 *             l'EEPROM n'acquitte pas l'adresse d'emission, ce qui se       * 

 *             produit de facon normale lorsqu'elle est occupee par une      * 

 *             precedente ecriture, la procedure "reqrddep2" teste si ce     * 

 *             compteur a ou non atteint la valeur 10 et si tel est le cas   * 

 *             on abandonne la lecture de l'EEPROM.                          * 

 *****************************************************************************/ 

  

    ctx->put(myvl     ,                /* Numero de bus I2C                  */ 

             1        ,                /* Debuter par un START, pas STOP     */ 

             &ctx->ad ,                /* buffer emission = Adr I2C paire    */ 

             1          )            ; /* Nombre d'octets emis = 1           */ 

                                       /*                                    */ 

    ctx->tryadr ++                   ; /* Incrementer le compteur            */ 

                                       /* d'emission de l'adresse I2C        */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 2 : Armer le temporisateur de non remontee de l'evt IT_TX. On       * 

 * -------   note dans le contexte, dans "ctx->idto", la valeur de           * 

 *           l'identifiant retourne pasr "setto_s", de facon a pouvoir le    * 

 *           purger a reception du IT_TX, ce qui est realise par la          * 

 *           procedure "reqrdeep2".                                          * 

 *****************************************************************************/ 



 

 

 

    ctx->idto = setto_s(TO_COM  ,      /* On arme le TO de protection de     */ 

                        1000    ,      /* non remontee de IT_TX et on note   */ 

                        AUT_I2C ,      /* son identifiant dans "ctx->idto"   */ 

                        myvl     )   ; /*                                    */ 

                                       /*                                    */ 

       

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("reqrdeep4")             ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(-1)                       ; /* Code de retour de la procedure.    */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_eepinit ---------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Initialise la lecture de la totalite de l'EEPROM 

 

    Auteur : RC                              Derniere modification : 30/11/2006 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel :  i2c_eepinit(eeprom,aut,vl) 

 

    En entree : eeprom    (Eep_devdef*)  Ad structure decrivant l'EEPROM 

                aut       (INT        )  Numero de l'automate a notifier 

                vl        (INT        )  Voie logique a notifier 

 

    En sortie : - 

 

    Notes :     

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE i2c_eepinit(eeprom,aut,vl) Eep_devdef *eeprom;  

                                                  INT aut, vl; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    S_evt           evt              ; /* Evenement a deposer                */ 

     

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_eepinit")           ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Indiquer par un evenement EVTS_I2C_END en direction de la voie  * 

 * --------  logique appelante de l'automate AUT_EEP que le traitement       * 

 *           d'initialisation est termine.                                   * 

 *           NB: utiliser "send_vmio" et non "putevt_vmio". Dans le cas du   * 

 *           loader, celui-ci depose directement des requetes a ce module    * 

 *           sans passer par drv_eep.c. En effet, les instructions EEP du    * 

 *           du loader accedent directement aux structures de description    * 

 *           du device...                                                    * 

 *****************************************************************************/ 

 

    Memset(&evt,0,sizeof(S_evt))     ; /* Init a 0 de l'evenement            */ 

    evt.aut      = aut               ; /* Automate destinataire, ici AUT_I2C */ 

    evt.vl       = vl                ; /* VL destinatrice = numero de bus    */ 

    evt.code     = EVTS_I2C_END      ; /* Code de l'evenement                */ 

    send_vmio(&evt)                  ; /* Depot du EVTS_I2C_END              */ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_eepinit")           ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return(0)                        ; 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_eepsend ---------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Declencher le debut d'une ecriture vers l'EEPROM 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 03/16/2007 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_eepsend(eeprom,eepadr,lg,aut,vl) 

 

    En entree : eeprom   Eep_devdef*  Ad structure decrivant l'EEPROM 

                eepadr   INT          Offset du premier octet dans l'EEPROM 

                lg       INT          Nombre d'octets a ecrire 

                aut      INT          Numero automate a notifier 

                vl       INT          Numero vl automate a notifier 

 

    En sortie : valproc  IWORD        0 succes 

     

     

    Notes : Cette procedure est uniquement appelee par "drv_eep.c". Il ne faut 

            PAS qu'elle effectue la moindre verfication 

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE i2c_eepsend(eeprom,eepadr,lg,aut,vl) 

 

      Eep_devdef *eeprom; INT eepadr, lg, aut, vl ; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD       iret                 ; /* Valeur de retour de la procedure   */ 

    S_evt       evt                  ; /* Evenement REQ_WRITEEEP             */ 

    INT         res                  ; /* Champ "reserve" de l'evenement     */ 

    UCHAR       *adr                 ; /* Champ "adresse" de l'evenement     */ 

    UINT        res2                 ; /* Champ "res2" de l'evenement        */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_eepsend")           ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : Depot de l'evenement de requete REQ_WRITEEP vers AUT_I2C. Les   * 

 * -------   champs de cet evenemnt sont decrits en detail au 7.1.3          * 

 *           - "aut" est AUT_I2C                                             * 

 *           - Le numero de voie logique est le numero du bus,               * 

 *           - "code" est REQ_WRITEEP (demande d'ecriture)                   * 

 *           - "reserve" est egal a wadr<<24 + subad<<8 + flags              * 

 *           - "adresse" est celle du cache + eepadr                         * 

 *           - "longueur" est le nombre d'octets a ecrire                    * 

 *           - "reqemet" est egal a aut                                      * 

 *           - "reqevl" est egal a vl                                        * 

 *           - "res2" est egal a rowsize<<8 + 4. Le dernier octet est le     * 

 *             nombre maximum de tentatives                                  * 

 *             Il faut penser que des que l'on a plusieurs pages, la 1ere    * 

 *             tentative de chaque page (emission adresse I2C) va TOUJOURS   * 

 *             echouer, car l'EEPROM est occupee et "sourde". On doit donc   * 

 *             utiliser la valeur 4 au lieu de 3 partout ailleurs            * 

 *****************************************************************************/ 

 

    res = (eeprom->wadr << 24) |       /* Ad I2C de l'EEPROM                 */ 

          (eepadr << 8)              ; /* 2 octets d'ofsset dans l'EEPROM    */ 

 

    adr = eeprom->cacheadr + eepadr  ; /* Adresse du cache EEPROM            */ 

   



 

 

    res2 = (eeprom->rowsize << 8) |    /* Nombre d'octets d'une rangee       */ 

           4                         ; /* Nombre max de tentatives           */ 

 

    Memset(&evt, 0, sizeof(S_evt))   ; /*                                    */ 

    evt.aut      = AUT_I2C           ; /* Automate destinataire, ici AUT_I2C */ 

    evt.vl       = eeprom->bus       ; /* VL destinatrice = numero de bus    */ 

  

    evt.code     = REQ_WRITEEP       ; /* Code de l'evenement                */ 

    evt.reserve  = res               ; /* wadr<<16 + subad<<8 + mode         */ 

    evt.adresse  = adr               ; /* Ad dans le cache RAM               */ 

    evt.longueur = lg                ; /* Longueur inutilisee pour emission  */ 

    evt.reqemet  = aut               ; /* aut                                */ 

    evt.reqevl   = vl                ; /* vl                                 */ 

    evt.res2     = res2              ; /* Nombre max de tentatives           */ 

  

    iret = putevt_vmio(&evt)         ; /* Depot de l'evenement REQ_WRITEEP   */ 

 

  

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_eepsend")           ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return( iret )                   ; /* Retour le code d'erreur de la fonct*/ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

  



 

 

/*  Procedure i2c_eepreceive ------------------------------------------------*/ 

/* 

    But : Deposer une requete de lecture en EEPROM 

 

    Auteur : JYA                             Derniere modification : 03/06/2007 

 

............................................................................... 

 

    Exemple d'appel : i2c_eepreceive(eeprom,eepadr,lg,aut,vl) 

 

    En entree : eeprom  (Eep_devdef*)  Ad structure decrivant l'EEPROM 

                eepadr  (INT        )  Offset du premier octet dans l'EEPROM 

                lg      (INT        )  Nombre d'octets a ecrire 

                aut     (INT        )  Numero automate a notifier 

                vl      (INT        )  Numero vl automate a notifier 

 

    En sortie : err      INT*   Code d'erreur 

 

    Notes : - Il ne faut sous aucun pretexte appeler cette procedure depuis 

              un handler d'interruption. En effet, elle boucle "longtemps", 

              en attendant la fin du transfert. Cette procedure est destinee 

              a etre utilisee dans les sequences d'initialisation "foreground" 

              qui ne sont executees qu'une seule fois au boot. 

 

............................................................................... 

*/ 

static IWORD PROCEDURE i2c_eepreceive(eeprom,eepadr,lg,aut,vl) 

 

                Eep_devdef *eeprom; INT eepadr, lg, aut, vl ; 

 

  BEGIN                                /* Debut de cette procedure.          */ 

 

/*  Declaration des variables locales, internes de cette procedure ..........*/ 

 

    IWORD       iret                 ; /* Valeur de retour de la procedure   */ 

    S_evt       evt                  ; /* Evenement REQ_WRITEEEP             */ 

    INT         res                  ; /* Champ "reserve" de l'evenement     */ 

    UCHAR       *adr                 ; /* Champ "adresse" de l'evenement     */ 

 

/*  Debut du code ...........................................................*/ 

 

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procdeb("i2c_eepreceive")        ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

/***************************************************************************** 

 * Etape 1 : On depose un evenement de requete REQ_READEEP vers AUT_I2C. La  * 

 * -------   structure exacte de cet evenement est decrite en 7.1.3          * 

 *           - Le numero de voie logique est le numero du bus                * 

 *           - "code" est REQ_READEEP (demande de lecture)                   * 

 *           - "reserve" est egal a wadr<<24 + subad<<8 + flags              * 

 *           - "adresse" est celle du cache EEPROM + eepadr                  * 

 *           - "longueur" est le nombre d'octets a recevoir, a lire          * 

 *           - "reqemet" est egal aut                                        * 

 *           - "reqevl" est egal a vl                                        * 

 *           - "res2" est le nombre maximum de tentatives, ici egal a 3      * 

 *****************************************************************************/ 

 

    res = (eeprom->wadr<<24) |         /* Ad I2C de l'EEPROM                 */ 

          (eepadr<<8)                ; /* 2 octets d'ofsset dans l'EEPROM    */ 

 

    adr = eeprom->cacheadr + eepadr  ; /* Adresse du cache de l'EEPROM       */ 

   

 

    Memset(&evt, 0, sizeof(S_evt))   ; /*                                    */ 

    evt.aut      = AUT_I2C           ; /* Automate destinataire, ici AUT_I2C */ 

    evt.vl       = eeprom->bus       ; /* VL destinatrice = numero de bus    */ 

  



 

 

    evt.code     = REQ_READEEP       ; /* Code de l'evenement                */ 

    evt.reserve  = res               ; /* wadr<<16 + subad<<8 + mode         */ 

    evt.adresse  = adr               ; /* Ad dans le cache RAM               */ 

    evt.longueur = lg                ; /* Longueur inutilisee pour emission  */ 

    evt.reqemet  = aut               ; /* aut                                */ 

    evt.reqevl   = vl                ; /* vl                                 */ 

    evt.res2     = 3                 ; /* Nombre max de tentatives           */ 

  

    iret = putevt_vmio(&evt)         ; /* Deposer REQ_READEEP                */ 

  

#ifdef TEST                            /* Debut compilation conditionnelle.  */ 

    procfin("i2c_eepreceive")        ; /* Message.                           */ 

#endif                                 /* Fin compilation conditionnelle.    */ 

 

    return( iret )                   ; /* Valeur de retour de la procedure   */ 

 

  END_PROC                             /* Fin de la procedure.               */ 

 

 

 

 

#ifdef TEST                            /* Programme de test unitaire         */ 

#undef TEST 

 

#undef hsprintf 

#include "../sys/vmio.c" 

#undef MEMCPY 

 

/* Donnees du "vmio.c" (remplace vmiodat_.c) --------------------------------*/ 

 

/* Le redimensionnement du VMIO devrait s'en tenir a ces 4 constantes .......*/ 

 

#define  MAXAUT_S       96             /* Nombre d'automate maxi.            */ 

#define  MAXEVT_S       10             /* Taille de la file d'attente        */ 

#define  NTOMAX_S       64             /* Nombre maximum de temporisateurs   */ 

#define  MAXRTE_S       32             /* Nombre maximum de routes           */ 

 

/* Tout le reste du module devrait etre le meme partout .....................*/ 

 

#define  AUTS_LAST  (AUTS_FIRST+MAXAUT_S-1) 

 

const INT      maxevt_s  = MAXEVT_S  ; /* Nombre d'evenements ("fa_s")       */ 

const INT      maxaut_s  = MAXAUT_S  ; /* Nombre d'automates                 */ 

const INT      auts_last = AUTS_LAST ; /* Indice du dernier automate         */ 

 

/* Les trois files d'attente ................................................*/ 

 

#define        FAL       MAXAUT_S 

#define        FAN       MAXAUT_S + 1 

#define        FAU       MAXAUT_S + 2 

#define        FFREE     MAXAUT_S + 3 

 

const INT      fal_idx = FAL         ; /* Indice de la FAL   = maxaut_s + 0  */ 

const INT      fan_idx = FAN         ; /* Indice de la FAN   = maxaut_s + 1  */ 

const INT      fau_idx = FAU         ; /* Indice de la FAU   = maxaut_s + 2  */ 

const INT      faf_idx = FFREE       ; /* Indice de la FFREE = maxaut_s + 3  */ 

 

S_evt          fa_s  [MAXEVT_S]      ; /* Elements des files d'attentes      */ 

Fah_s          fah_s [MAXAUT_S+4]    ; /* Les tetes de chaines "files"       */ 

 

/* Temporisateurs ...........................................................*/ 

 

const INT      ntomax_s  = NTOMAX_S  ; /* Nombre de temporisateurs           */ 

S_to_s         tabto_s[NTOMAX_S]     ; /* Tableau de structures TO           */ 

 

/* Routes ...................................................................*/ 

 

const INT      maxrte_s  = MAXRTE_S  ; /* Nombre de temporisateurs           */ 



 

 

Route          route_s[MAXRTE_S]     ; /* Table de routage.                  */ 

 

/* Moteur d'automates .......................................................*/ 

 

USHORT         *tablim_s  [MAXAUT_S] ; /* Tableaux des limites d'etat        */ 

USHORT         *varetat_s [MAXAUT_S] ; /* Tableaux des variables d'etat      */ 

S_trans        *tabtrans_s[MAXAUT_S] ; /* Tables de transition               */ 

 

/* Mesures des durees les plus grandes en file ..............................*/ 

 

Dura_fa_s      tdura_fa_s[MAXAUT_S+3][3] ; 

const UINT     tdura_fa_s_sze = sizeof(tdura_fa_s); 

 

/* Mesures des durees de traitement les plus longues ........................*/ 

 

Dura_trt_s     tdura_trt_s[MAXAUT_S][3]  ; 

const UINT     tdura_trt_s_sze = sizeof(tdura_trt_s); 

 

 

/* Variables globales normalement externes ----------------------------------*/ 

 

I2c_ctx              i2c_ctx[2]       ; 

volatile USHORT      i2c_etat[2]      ; 

const UCHAR          i2c_ctxmax = 2   ; 

INT                  itdec[10]        ; 

volatile UINT        temps, temps2    ; 

const Board_link     *board           ; 

USHORT               numauto          ; /* Numero de l'automate concerne     */ 

USHORT               voielog          ; /* Numero VL courante                */ 

volatile UCHAR       itcurrprio       ; /* 1 si IT soft active               */ 

USHORT               numauto_r        ; /* Numero de l'automate requete      */ 

USHORT               voielog_r        ; /* Numero VL requete                 */ 

UINT                 itcurrprio_r     ; /* Valeur de "itcurrprio" de requete */ 

 

const IWORD          max_trace_evt_s = 100     ;  

const IWORD          max_note_evt_s  = 100     ;  

Err_evt_s            terr_evt_s[100]  ; 

Note_evt_s           tnote_evt_s[100] ; 

 

 

/* Table de branchement des procedures de l'interpreteur de test ............*/ 

 

/***************************************************************************** 

 

Instruction   p1                p2                p3                p4 

------------  ----------------  ----------------  ----------------  ---------- 

HALT          -                 -                 -                 - 

INIT_AUTO_S   -                 -                 -                 - 

EVTTO_S       -                 -                 -                 - 

MOTEUR_S      -                 -                 -                 - 

CHECKAUT_S    vl                etat              -                 - 

 

CHECKFA_S     numero            indice dans r[]   -                 - 

DUMPFA_S      -                 -                 -                 - 

 

EVT_RX        dev               adr               deb               longueur 

EVT_TX        dev               adr               deb               longueur 

 

INIT_TEMPS    itdec[indto_s]    -                 -                 - 

TEMPS         duree             -                 -                 - 

CHECK_TEMPS   itdec[1]          -                 -                 - 

CHKTO_S       no 1ere entree    no dern entree    indice dans r[]   cptr 1er 

DUMPTO_S      -                 -                 -                 - 

 

SET_TRACE     level             -                 -                 - 

SET_GLOB      var               val               -                 - 

 

I2C_INIT      drv               -                 -                 - 



 

 

I2C_END       drv               -                 -                 - 

I2C_WRITES    bus               wadr              trame             flags 

I2C_SUBREAD   bus               wadr<<16|subad    trame             lg 

I2C_READES    bus               wadr              trame             lg 

I2C_IO        bus               iolist            nbio              - 

I2C_WRITEEP   bus               eepadr            lg                - 

I2C_READEEP   bus               eepadr            lg                - 

 

CHK_GLOB      var               val               -                 - 

CHK_STATE     bus               state             -                 - 

CHK_CTX       bus               champ             valeur            - 

CHK_CI2C      stop si erreur    print si erreur   -                 - 

 

CHK_PUT       bus<<8|flags      adr               deb               longueur 

CHK_GET       bus               adr               deb               longueur 

CHK_EVTS      reserve           longueur/erreur   adresse           evtnb 

 

MEMCPY        dest              of7dest           source            longueur 

MEMCMP        dest              of7dest           source            longueur 

MEMSET        dest              of7dest           val               longueur 

******************************************************************************/ 

 

 

#define HALT          0   

#define INIT_AUTO_S  (HALT        +1) 

#define EVTTO_S      (INIT_AUTO_S +1) 

#define MOTEUR_S     (EVTTO_S     +1) 

#define CHKAUT_S     (MOTEUR_S    +1) 

 

#define CHKFA_S      (CHKAUT_S    +1) 

#define DUMPFA_S     (CHKFA_S     +1) 

 

#define EVT_RX       (DUMPFA_S    +1) 

#define EVT_TX       (EVT_RX      +1) 

 

#define INIT_TEMPS   (EVT_TX      +1) 

#define TEMPS        (INIT_TEMPS  +1) 

#define CHK_TEMPS    (TEMPS       +1) 

#define CHKTO_S      (CHK_TEMPS +1) 

#define DUMPTO_S     (CHKTO_S   +1) 

 

#define SET_TRACE    (DUMPTO_S    +1) 

#define SET_GLOB     (SET_TRACE   +1) 

 

#define I2C_INIT     (SET_GLOB    +1) 

#define I2C_END      (I2C_INIT    +1) 

#define I2C_WRITES   (I2C_END     +1) 

#define I2C_SUBREAD  (I2C_WRITES  +1) 

#define I2C_READES   (I2C_SUBREAD +1) 

#define I2C_IO       (I2C_READES  +1) 

#define I2C_WRITEEP  (I2C_IO      +1) 

#define I2C_READEEP  (I2C_WRITEEP +1) 

 

#define CHK_GLOB     (I2C_READEEP +1) 

#define CHK_STATE    (CHK_GLOB    +1) 

#define CHK_CTX      (CHK_STATE   +1) 

#define CHK_CI2C     (CHK_CTX     +1) 

 

#define CHK_PUT      (CHK_CI2C    +1) 

#define CHK_GET      (CHK_PUT     +1) 

#define CHK_EVTS     (CHK_GET     +1) 

 

#define MEMCPY       (CHK_EVTS    +1) 

#define MEMCMP       (MEMCPY      +1) 

#define MEMSET       (MEMCMP      +1) 

 

 

IWORD  I_halt            (INT,INT,INT,INT) ; 



 

 

IWORD  I_init_auto_s     (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_evtto_s         (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_moteur_s        (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_chkaut_s        (INT,INT,INT,INT) ; 

 

IWORD  I_chkfa_s         (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_dumpfa_s        (INT,INT,INT,INT) ; 

 

IWORD  I_evt_rx          (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_evt_tx          (INT,INT,INT,INT) ; 

 

IWORD  I_init_temps      (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_temps           (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_chk_temps       (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_chkto_s         (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_dumpto_s        (INT,INT,INT,INT) ; 

 

IWORD  I_set_trace       (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_set_glob        (INT,INT,INT,INT) ; 

 

IWORD  I_i2c_init        (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_i2c_end         (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_i2c_writes      (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_i2c_subread     (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_i2c_reades      (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_i2c_io          (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_i2c_writeep     (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_i2c_readeep     (INT,INT,INT,INT) ; 

 

IWORD  I_chk_glob        (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_chk_state       (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_chk_ctx         (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_chk_ci2c        (INT,INT,INT,INT) ; 

 

IWORD  I_chk_put         (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_chk_get         (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_chk_evts        (INT,INT,INT,INT) ; 

 

IWORD  I_memcpy          (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_memcmp          (INT,INT,INT,INT) ; 

IWORD  I_memset          (INT,INT,INT,INT) ; 

 

IWORD (*t[])(INT,INT,INT,INT) = 

  BEGIN 

    I_halt         , 

    I_init_auto_s  , 

    I_evtto_s      , 

    I_moteur_s     , 

    I_chkaut_s     , 

 

    I_chkfa_s      , 

    I_dumpfa_s     , 

 

    I_evt_rx       , 

    I_evt_tx       , 

 

    I_init_temps   , 

    I_temps        , 

    I_chk_temps    , 

    I_chkto_s      , 

    I_dumpto_s     , 

  

    I_set_trace    , 

    I_set_glob     , 

 

    I_i2c_init     , 

    I_i2c_end      , 

    I_i2c_writes   , 



 

 

    I_i2c_subread  , 

    I_i2c_reades   , 

    I_i2c_io       , 

    I_i2c_writeep  , 

    I_i2c_readeep  , 

 

    I_chk_glob     , 

    I_chk_state    , 

    I_chk_ctx      , 

    I_chk_ci2c     , 

   

    I_chk_put      , 

    I_chk_get      , 

    I_chk_evts     , 

 

    I_memcpy       , 

    I_memcmp       , 

    I_memset       , 

  END; 

 

 

/* Numeros de voies logiques et indices dans tables de contextes ............*/ 

 

#define VL0            0  

#define VL1            1  

 

#define CTX0           0  

#define CTX1           1  

 

/* Identifiants des variables globales pour I_set_glob/I_chk_glob............*/ 

 

#define IERR           1  

#define NSESSID        2  

#define NUMAUTO        3  

#define VOIELOG        4  

#define NUMAUTO_S      5  

#define VOIELOG_S      6  

#define ITCURR         7  

#define NUMAUTO_R      8  

#define VOIELOG_R      9  

#define ITCURR_R      10  

 

 

/* Numeros des champs du contexte ...........................................*/ 

 

#define SRESET       0 

#define MODE         (SRESET       +1) 

#define SPEED        (MODE         +1) 

#define WAITI        (SPEED        +1) 

 

#define CODE         (WAITI        +1) 

#define AD           (CODE         +1) 

#define FLAGS        (AD           +1) 

#define SUBAD        (FLAGS        +1) 

#define TRAME        (SUBAD        +1) 

#define LG           (TRAME        +1) 

#define MAXTRY       (LG           +1) 

#define ROWSIZE      (MAXTRY       +1) 

#define RAUT         (ROWSIZE      +1) 

#define RVL          (RAUT         +1) 

 

#define TRACUR       (RVL          +1) 

#define TRY          (TRACUR       +1) 

#define TRYADR       (TRY          +1) 

#define BLOCK        (TRYADR       +1) 

#define LCNT         (BLOCK        +1) 

#define LBEG         (LCNT         +1) 

#define PLOOP        (LBEG         +1) 



 

 

#define IOIDX        (PLOOP        +1) 

 

#define IDTO         (IOIDX        +1) 

#define ET           (IDTO         +1) 

#define EV           (ET           +1) 

 

 

/* Donnees de configuration systeme .........................................*/ 

  

void resetI2C_test (INT,INT,INT,INT*,INT*); 

void putI2C_test   (INT,INT,UCHAR*,INT); 

void getI2C_test   (INT,UCHAR*,INT); 

 

const I2c_desc      tdev_desc =        /* Adresses procedures bas niveau     */ 

  BEGIN                                /* ---------------------------------- */ 

    resetI2C_test                    , /* reset                              */ 

    putI2C_test                      , /* put                                */ 

    getI2C_test                      , /* get                                */ 

    "test"                           , /* name                               */ 

  END                                ; /* ---------------------------------- */ 

 

const I2c_drvdef    ti2c_drvdef0 =     /* Parametres driver haut niveau 0    */ 

  BEGIN                                /* ---------------------------------- */ 

    0                                , /* wait                               */ 

  END                                ; /* ---------------------------------- */ 

 

 

const I2c_drvdef    ti2c_drvdef1 =     /* Parametres driver haut niveau 0    */ 

  BEGIN                                /* ---------------------------------- */ 

    5                                , /* wait                               */ 

  END                                ; /* ---------------------------------- */ 

 

 

const Dev_link      i2c_dev_link[2] =  /* Tableau de Dev_link pour I2C       */ 

  BEGIN                                /* ---------------------------------- */ 

    "bus 0"                          , /* dev_name                         0 */ 

    (void*) &tdev_desc               , /* dev_desc                           */ 

    (void*) HNULL                    , /* dev_def                            */ 

    (void*) &ti2c_drvdef0            , /* drv_def                            */ 

 

    "bus 1"                          , /* dev_name                         1 */ 

    (void*) &tdev_desc               , /* dev_desc                           */ 

    (void*) HNULL                    , /* dev_def                            */ 

    (void*) &ti2c_drvdef1            , /* drv_def                            */ 

  END                                ; /* ---------------------------------- */ 

 

const Sdrv_link     i2c_sdrv_link =    /* Structure Drv_link de ce driver I2C*/ 

  BEGIN                                /* ---------------------------------- */ 

    &sdrv_i2c                        , /* sdrv_desc                          */ 

    i2c_dev_link                     , /* dev_link                           */ 

    2                                , /* nb_dev                             */ 

  END                                ; /* ---------------------------------- */ 

 

 

const Drv_link    *const tdrv_link[] = /* Tableau de Drv_link*               */ 

  BEGIN                                /* ---------------------------------- */ 

    HNULL                            , /*                                  0 */ 

    HNULL                            , /*                                  1 */ 

    (Drv_link*) &i2c_sdrv_link       , /* Ad du Drv_link de test           2 */ 

    HNULL                            , /*                                  3 */ 

  END                                ; /* ---------------------------------- */ 

 

 

Board_link          board_test =       /* Structure Board_link               */ 

  BEGIN                                /* ---------------------------------- */ 

    "board_test"                     , /* board_name                         */ 

     tdrv_link                         /* drv_link                           */ 

  END                                ; /* ---------------------------------- */ 



 

 

 

UCHAR              eep_cache[1024]   ; /* Cache de l'EEPROM                  */ 

 

Eep_devdef eeprom_test =               /* EEPROM de test                     */ 

  BEGIN                                /* ---------------------------------- */ 

    0                                , /* bus                                */ 

    0xA0                             , /* wadr                               */ 

    eep_cache                        , /* cachedar                           */ 

    1024                             , /* cachesize                          */ 

    16                               , /* rowsize                            */ 

    "eeprom_test"                      /* name                               */ 

  END                                ; /* ---------------------------------- */ 

 

/* Messages I2C .............................................................*/ 

 

UCHAR rampe[]  = {  

0x00,0x01,0x02,0x03,0x04,0x05,0x06,0x07,0x08,0x09,0x0A,0x0B,0x0C,0x0D,0x0E,0x0F, 

0x10,0x11,0x12,0x13,0x14,0x15,0x16,0x17,0x18,0x19,0x1A,0x1B,0x1C,0x1D,0x1E,0x1F, 

0x20,0x21,0x22,0x23,0x24,0x25,0x26,0x27,0x28,0x29,0x2A,0x2B,0x2C,0x2D,0x2E,0x2F, 

0x30,0x31,0x32,0x33,0x34,0x35,0x36,0x37,0x38,0x39,0x3A,0x3B,0x3C,0x3D,0x3E,0x3F, 

0x40,0x41,0x42,0x43,0x44,0x45,0x46,0x47,0x48,0x49,0x4A,0x4B,0x4C,0x4D,0x4E,0x4F, 

0x50,0x51,0x52,0x53,0x54,0x55,0x56,0x57,0x58,0x59,0x5A,0x5B,0x5C,0x5D,0x5E,0x5F, 

0x60,0x61,0x62,0x63,0x64,0x65,0x66,0x67,0x68,0x69,0x6A,0x6B,0x6C,0x6D,0x6E,0x6F, 

0x70,0x71,0x72,0x73,0x74,0x75,0x76,0x77,0x78,0x79,0x7A,0x7B,0x7C,0x7D,0x7E,0x7F, 

0x80,0x81,0x82,0x83,0x84,0x85,0x86,0x87,0x88,0x89,0x8A,0x8B,0x8C,0x8D,0x8E,0x8F, 

0x90,0x91,0x92,0x93,0x94,0x95,0x96,0x97,0x98,0x99,0x9A,0x9B,0x9C,0x9D,0x9E,0x9F, 

0xA0,0xA1,0xA2,0xA3,0xA4,0xA5,0xA6,0xA7,0xA8,0xA9,0xAA,0xAB,0xAC,0xAD,0xAE,0xAF, 

0xB0,0xB1,0xB2,0xB3,0xB4,0xB5,0xB6,0xB7,0xB8,0xB9,0xBA,0xBB,0xBC,0xBD,0xBE,0xBF, 

0xC0,0xC1,0xC2,0xC3,0xC4,0xC5,0xC6,0xC7,0xC8,0xC9,0xCA,0xCB,0xCC,0xCD,0xCE,0xCF, 

0xD0,0xD1,0xD2,0xD3,0xD4,0xD5,0xD6,0xD7,0xD8,0xD9,0xDA,0xDB,0xDC,0xDD,0xDE,0xDF, 

0xE0,0xE1,0xE2,0xE3,0xE4,0xE5,0xE6,0xE7,0xE8,0xE9,0xEA,0xEB,0xEC,0xED,0xEE,0xEF, 

0xF0,0xF1,0xF2,0xF3,0xF4,0xF5,0xF6,0xF7,0xF8,0xF9,0xFA,0xFB,0xFC,0xFD,0xFE,0xFF 

}; 

 

UCHAR send01[] = { 0x02,      0xE4,  0x01,0x11, 

                   0x03,      0xE6,  0x02,0x11,0x22, 

                   0x01,      0xFF,  0x03, 

                   0x04,      0xE8,  0x03,0x11,0x22,0x33, 

                   0x00                                                     }; 

                    

UCHAR send02[] = { 0x00,0x02, 0xE4,  0x01,0x11, 

                   0x00,0x03, 0xE6,  0x02,0x11,0x22, 

                   0x00,0x01, 0xFF,  0x03, 

                   0x00,0x04, 0xE8,  0x03,0x11,0x22,0x33, 

                   0x00,0x00                                                }; 

                    

UCHAR send03[] = { 0xA0, 0x00,0x08, 

                   0x00,0x01,0x02,0x03,0x04,0x05,0x06,0x07, 

                   0x08,0x09,0x0A,0x0B,0x0C,0x0D,0x0E,0x0F, 

                   0x10,0x11,0x12,0x13,0x14,0x15,0x16,0x17, 

                   0x18,0x19,0x1A,0x1B,0x1C,0x1D,0x1E,0x1F                  }; 

                    

UCHAR send04[] = { 0xA0, 0x00,0x08,  0x08,0x09,0x0A,0x0B,0x0C,0x0D,0x0E,0x0F, 

                   0xA0, 0x00,0x10,  0x10,0x11,0x12,0x13,0x14,0x15,0x16,0x17, 

                                     0x18,0x19,0x1A,0x1B,0x1C,0x1D,0x1E,0x1F, 

                   0xA0, 0x00,0x20,  0x20,0x21,0x22,0x23,0x24,0x25,0x26,0x27}; 

 

UCHAR send05[] = { 0x01,      0x60,  0x01, 

                   0x01,      0xA0,  0x10, 

                   0x00                                                     }; 

 

UCHAR send06[] = { 0x02,      0xE4,  0x01,0x11, 

                   0x03,      0xE6,  0x02,0x11,0x22, 

                   0x01,      0xFF,  0x03, 

                   0x00                                                     }; 

                    

UCHAR rcv01[] = { 0xE0 , 0xFF, 0xE1 } ; 

UCHAR rcv02[512] ; 



 

 

UCHAR rcv03[] = { 0xA0 , 0x00,0x08, 0xA1 } ; 

 

UCHAR msg01[] = { 0x01 , 0x01 } ; 

UCHAR msg02[] = { 0x02        } ; 

UCHAR msg03[] = { 0x80        } ; 

UCHAR msg04[128]                ; 

UCHAR adre0[] = { 0xE0        } ; 

UCHAR adr60[] = { 0x60        } ; 

UCHAR adra2[] = { 0xA2        } ; 

UCHAR adra3[] = { 0xA3        } ; 

 

UCHAR msg05[] = { 0xFE, 0x00  } ;            /* Selection page 0             */ 

UCHAR msg06[] = { 0xFE, 0x01  } ;            /* Selection page 1             */ 

 

 

/* Liste de I2C_io ..........................................................*/ 

 

I2c_io list01[]= { 0xE0, 3, msg01 , 2     ,  /* Activer repeteur I2C         */ 

                   0xFF, 0, HNULL , 5     ,  /* Attente de 5 millisecondes   */ 

                   0x60, 5, msg02 , 1     ,  /* START,0x60,X,seg,X           */ 

                   0xFF, 0, HNULL , 5     ,  /* Attente de 5 millisecondes   */ 

                   0xA2, 1, msg03 , 1     ,  /* START,0xA2,ACK,0x80,ACK,     */ 

                   0xFF, 0, HNULL , 5     ,  /* Attente de 5 millisecondes   */ 

                   0xA3, 0, msg04 , 128   ,  /* START,0xA3,o1,ACK,o2,NAK,STOP*/ 

                   0xFF, 0, HNULL , 5     ,  /* Attente de 5 millisecondes   */ 

                   0xE0, 3, msg01 , 2     }; /* Desactiver repeteur I2C      */ 

 

I2c_io list02[]= { 0xE0, 1, msg05 , 2     ,  /* Ecrire registre selct page   */ 

                   0x00, 0, rampe , 256   ,  /* Ecrire la page entiere       */ 

                   0xE0, 1, msg06 , 2     ,  /* Ecrire registre selct page   */ 

                   0x00, 2, rampe , 256   }; /* Ecrire la page entiere       */ 

 

I2c_io list03[]= { 0xFE, 0, HNULL , 3     ,  /* Debut de boucle, cntmax=3    */ 

                   0xFF, 0, HNULL , 5     ,  /* Attente de 5 millisecondes   */ 

                   0xA2, 1, msg02 , 1     ,  /* START,0xA2,ACK,0x02,ACK,     */ 

                   0xA3, 0, msg04 , 1     ,  /* START,0xA3,octet,NAK,STOP    */ 

                   0xFD, 0, msg04 , 0x0202}; /* Fin de boucle, test b1       */ 

 

I2c_io list04[]= { 0xA2, 1, msg02 , 1     ,  /* START,0xA2,ACK,0x02,ACK,     */ 

                   0xA3, 0, msg04 , 1     ,  /* START,0xA3,octet,NAK,STOP    */ 

                   0xFC, 8, msg04 , 0x0202,  /* Test et branche en 8 si OK   */ 

                   0xFE, 0, HNULL , 2     ,  /* Debut de boucle, cntmax=2    */ 

                   0xFF, 0, HNULL , 5     ,  /* Attente de 5 millisecondes   */ 

                   0xA2, 1, msg02 , 1     ,  /* START,0xA2,ACK,0x02,ACK,     */ 

                   0xA3, 0, msg04 , 1     ,  /* START,0xA3,octet,NAK,STOP    */ 

                   0xFD, 0, msg04 , 0x0202,  /* Fin de boucle, test b1       */ 

                   0xFF, 0, HNULL , 0     }; /* Attente de 0 millisecondes   */ 

 

I2c_io list05[]= { 0x00, 0, rampe , 256   }; /* Pas d'adresse, ecriture      */ 

 

 

UCHAR           *adr[] = 

  BEGIN 

    HNULL                            , 

    rampe                            , 

    send01                           , 

    send02                           , 

    send03                           , 

    send04                           , 

    send05                           , 

    send06                           , 

    rcv01                            , 

    rcv02                            , 

    rcv03                            , 

    msg01                            , 

    msg02                            , 

    msg03                            , 

    msg04                            , 



 

 

    msg05                            , 

    msg06                            , 

    adre0                            , 

    adr60                            , 

    adra2                            , 

    adra3                            , 

    eep_cache                        , 

    (UCHAR*)list01                   , 

    (UCHAR*)list02                   , 

    (UCHAR*)list03                   , 

    (UCHAR*)list04                   , 

    (UCHAR*)list05                   , 

  END                                ; 

 

#define VIDE          0   

#define RAMPE        (VIDE        +1) 

#define SEND01       (RAMPE       +1) 

#define SEND02       (SEND01      +1) 

#define SEND03       (SEND02      +1) 

#define SEND04       (SEND03      +1) 

#define SEND05       (SEND04      +1) 

#define SEND06       (SEND05      +1) 

#define RCV01        (SEND06      +1) 

#define RCV02        (RCV01       +1) 

#define RCV03        (RCV02       +1) 

#define MSG01        (RCV03       +1) 

#define MSG02        (MSG01       +1) 

#define MSG03        (MSG02       +1) 

#define MSG04        (MSG03       +1) 

#define MSG05        (MSG04       +1) 

#define MSG06        (MSG05       +1) 

#define ADRE0        (MSG06       +1) 

#define ADR60        (ADRE0       +1) 

#define ADRA2        (ADR60       +1) 

#define ADRA3        (ADRA2       +1) 

#define EEP_CACHE    (ADRA3       +1) 

#define LIST01       (EEP_CACHE   +1) 

#define LIST02       (LIST01      +1) 

#define LIST03       (LIST02      +1) 

#define LIST04       (LIST03      +1) 

#define LIST05       (LIST04      +1) 

 

 

/* Tests contenu table des temporisateurs ...................................*/ 

 

static INT        pr[][MAXEVT_S] = 

  BEGIN 

/* Champs reserves de la file d'attente FAN (CHECKFA_S)......................*/ 

/* Profile 0 */        0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,      /* Tous identiques          */ 

/* Profile 1 */        0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,      /* Rampe                    */ 

  END; 

  

 

/* Les programmes de test ...................................................*/ 

 

typedef UINT Elt[5]; 

#define DUMMY 0 

 

Elt    test01[] = 

  BEGIN 

/* Tests de i2c_init ........................................................*/ 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

 

/***************************************************************************** 

 * Appel de "i2c_init" puis "i2c_end                                         * 



 

 

 * ------------------------------------------------------------------------- * 

 * 00000       Appel de i2c_init                                             * 

 * 00000       Appel de moteur_s                                             * 

 * 00001 VL 0  Echeance de TO_STEP appel de resetI2C bus=0 step=0            * 

 *       VL 1  Echeance de TO_STEP appel de resetI2C bus=1 step=0            * 

 * 00002 VL 0  Echeance de TO_STEP appel de resetI2C bus=0 step=1            * 

 *       VL 1  Echeance de TO_STEP appel de resetI2C bus=1 step=1            * 

 * 00004 VL 0  Echeance de TO_STEP appel de resetI2C bus=0 step=2            * 

 *       VL 1  Echeance de TO_STEP appel de resetI2C bus=1 step=2            * 

 * 00009 VL 1  Echeance de TO_STEP                                           * 

 * 00009 VL 1  appel de i2c_end                                              * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 004 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 005 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 007 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 008 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 009 */ CHK_CTX    , CTX0        , SRESET      , 0           , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_CTX    , CTX0        , MODE        , 0           , DUMMY       , 

/* 011 */ CHK_CTX    , CTX0        , WAITI       , 0           , DUMMY       , 

/* 012 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , 0           , DUMMY       , 

/* 013 */ CHK_CTX    , CTX1        , SRESET      , 0           , DUMMY       , 

/* 014 */ CHK_CTX    , CTX1        , MODE        , 0           , DUMMY       , 

/* 015 */ CHK_CTX    , CTX1        , WAITI       , 5           , DUMMY       , 

/* 016 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0           , DUMMY       , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 017 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 018 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 019 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

/* 023 */ CHK_CTX    , CTX0        , SRESET      , 0           , DUMMY       , 

/* 024 */ CHK_CTX    , CTX0        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/* 025 */ CHK_CTX    , CTX0        , WAITI       , 0           , DUMMY       , 

/* 026 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_RESET   , DUMMY       , 

/* 027 */ CHK_CTX    , CTX1        , SRESET      , 0           , 0           , 

/* 028 */ CHK_CTX    , CTX1        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/* 029 */ CHK_CTX    , CTX1        , WAITI       , 5           , DUMMY       , 

/* 030 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_RESET   , 0           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 031 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 032 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

/* 038 */ CHK_CTX    , CTX0        , SRESET      , 1           , 0           , 

/* 039 */ CHK_CTX    , CTX0        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/* 040 */ CHK_CTX    , CTX0        , WAITI       , 0           , DUMMY       , 

/* 041 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_RESET   , DUMMY       , 

/* 042 */ CHK_CTX    , CTX1        , SRESET      , 1           , 0           , 

/* 043 */ CHK_CTX    , CTX1        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/* 044 */ CHK_CTX    , CTX1        , WAITI       , 5           , DUMMY       , 

/* 045 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_RESET   , 0           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 048 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 049 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 050 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 051 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 052 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

/* 053 */ CHK_CTX    , CTX0        , SRESET      , 2           , 0           , 

/* 054 */ CHK_CTX    , CTX0        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/* 055 */ CHK_CTX    , CTX0        , WAITI       , 0           , DUMMY       , 

/* 056 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_RESET   , DUMMY       , 

/* 057 */ CHK_CTX    , CTX1        , SRESET      , 2           , 0           , 

/* 058 */ CHK_CTX    , CTX1        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/* 059 */ CHK_CTX    , CTX1        , WAITI       , 5           , DUMMY       , 

/* 060 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_RESET   , 0           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 061 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 062 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 063 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 064 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 065 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 066 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 067 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 068 */ CHK_CTX    , CTX0        , SRESET      , 3           , 0           , 

/* 069 */ CHK_CTX    , CTX0        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/* 070 */ CHK_CTX    , CTX0        , WAITI       , 0           , DUMMY       , 

/* 071 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_RESET   , DUMMY       , 

/* 072 */ CHK_CTX    , CTX1        , SRESET      , 3           , 0           , 

/* 073 */ CHK_CTX    , CTX1        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/* 074 */ CHK_CTX    , CTX1        , WAITI       , 5           , DUMMY       , 

/* 075 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_RESET   , 0           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 076 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 077 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 078 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 079 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 080 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 081 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 082 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 083 */ CHK_CTX    , CTX0        , SRESET      , 3           , 0           , 

/* 084 */ CHK_CTX    , CTX0        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/* 085 */ CHK_CTX    , CTX0        , WAITI       , 0           , DUMMY       , 

/* 086 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_RESET   , DUMMY       , 

/* 087 */ CHK_CTX    , CTX1        , SRESET      , 3           , 0           , 

/* 088 */ CHK_CTX    , CTX1        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/* 089 */ CHK_CTX    , CTX1        , WAITI       , 5           , DUMMY       , 

/* 090 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_RESET   , 0           , 

 

/* Appel de "i2c_end(2)" ....................................................*/ 

/* 091 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 092 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 093 */ I2C_END    , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 094 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 095 */ CHKFA_S    , 2           , 1           , 0           , 0           , 

/* 096 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 097 */ CHKAUT_S   , VL0         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 098 */ CHKAUT_S   , VL1         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 099 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 1           , 

 

/* 100 */ HALT       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

  END                                ; 

 

 

 

Elt    test02[] = 



 

 

  BEGIN 

/* Tests i2c_reqwrite flags= 0 pas d'erreur .................................*/ 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 004 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 005 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , 0xFFFF      , DUMMY       , DUMMY       , 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 007 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 008 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 009 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 011 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 012 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 013 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 014 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 015 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 016 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 017 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 018 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 019 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 023 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 024 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 025 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 026 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 027 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 028 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 029 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 030 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 031 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 032 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 038 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 039 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 040 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 041 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 042 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 043 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 044 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 045 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 



 

 

/* Depot de REQ_WRITES pour bus 0 flags=0 ...................................*/ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ I2C_WRITES , 0           , 0xFFFFFFFF  , SEND01      , 0           , 

/* 048 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 049 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_WRITES .............................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE4)                     */ 

/* 050 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 051 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 052 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 053 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 054 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_WRITES  , DUMMY       , 

/* 055 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xFF        , DUMMY       , 

/* 056 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 057 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 058 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 059 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 0           , DUMMY       , 

/* 060 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 061 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 062 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 063 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 064 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 065 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 8           , DUMMY       , 

/* 066 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 067 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_WRT       , DUMMY       , 

/* 068 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND01      , 1           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x11                                  */ 

/* 069 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 070 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 071 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 1           , 1           , 

/* 072 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 073 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 074 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 075 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , DUMMY       , 

/* 076 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 077 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 9           , DUMMY       , 

/* 078 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 079 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 080 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND01      , 2           , 2           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x11 ...........*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xE6 du second bloc                                 */ 

/* 081 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 082 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 083 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 2           , 2           , 

/* 084 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 085 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 086 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 087 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 088 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 089 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 10          , DUMMY       , 

/* 090 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 091 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 092 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND01      , 5           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE6 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 3 octets 0x02 0x11 0x22                             */ 

/* 093 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 094 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 095 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 5           , 1           , 

/* 096 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 097 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 098 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 099 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 100 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 



 

 

/* 101 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 11          , DUMMY       , 

/* 102 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 103 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 104 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND01      , 6           , 3           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du second bloc 0x02 0x11 0x22........*/ 

/* On arme un TO_STEP de 3 msec, car on a un bloc d'attente de 3 msec        */ 

/* 105 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 106 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 107 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 6           , 3           , 

/* 108 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 109 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 110 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 3           , 

/* 111 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 9           , 

/* 112 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 113 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 114 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 115 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

 

/* On recoit le TO_STEP .....................................................*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xE8 du troisieme bloc                              */ 

/* 116 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 117 */ TEMPS      , 3           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 118 */ EVTTO_S    , 0           , SEND01      , 6           , 3           , 

/* 119 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 120 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 121 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 122 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 12          , 

/* 123 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 124 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 13          , DUMMY       , 

/* 125 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 126 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 127 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND01      , 13          , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE8 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 4 octets 0x02 0x11 0x22 0x33                        */ 

/* 128 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 129 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 130 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 13          , 1           , 

/* 131 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 132 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 133 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 134 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 12          , 

/* 135 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 136 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 14          , DUMMY       , 

/* 137 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 138 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 139 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND01      , 14          , 4           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du 3eme bloc 0x03 0x11 0x22 0x33.....*/ 

/* On passe dans l'etat IDLE                                                 */ 

/* 140 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 141 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 142 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 14          , 4           , 

/* 143 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 144 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 145 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 146 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 12          , 

/* 147 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 148 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 149 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 150 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 151 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 152 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND01      , 14          , 4           , 

 

 

/* Depot de REQ_WRITES pour bus 1 flags=0 ...................................*/ 

/* 153 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 154 */ I2C_WRITES , 1           , 0xFFFFFFFF  , SEND01      , 0           , 

/* 155 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 156 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_WRITES .............................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE4)                     */ 

/* 157 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 158 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 159 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 160 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 161 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITES  , DUMMY       , 

/* 162 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xFF        , DUMMY       , 

/* 163 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 164 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 165 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 166 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 0           , DUMMY       , 

/* 167 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 168 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 169 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 170 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 171 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 172 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 16          , DUMMY       , 

/* 173 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 174 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WRT       , DUMMY       , 

/* 175 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 1           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x11                                  */ 

/* 176 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 177 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 178 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 1           , 1           , 

/* 179 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 180 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 181 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 182 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 183 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 184 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 17          , DUMMY       , 

/* 185 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 186 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 187 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND01      , 2           , 2           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x11 ...........*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xE6 du second bloc                                 */ 

/* 188 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 189 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 190 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 2           , 2           , 

/* 191 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 192 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 193 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 194 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 195 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 196 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 18          , DUMMY       , 

/* 197 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 198 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 199 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 5           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE6 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 3 octets 0x02 0x11 0x22                             */ 

/* 200 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 201 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 202 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 5           , 1           , 

/* 203 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 204 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 205 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 206 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 207 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 208 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 19          , DUMMY       , 

/* 209 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 



 

 

/* 210 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 211 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND01      , 6           , 3           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du second bloc 0x02 0x11 0x22........*/ 

/* On arme le TO_STEP de 3 msec, car on a un bloc d'attente de 3 msec        */ 

/* 212 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 213 */ TEMPS      , 3           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 214 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 6           , 3           , 

/* 215 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 216 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 217 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 3           , 

/* 218 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 9           , 

/* 219 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 220 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 221 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 222 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 223 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND01      , 6           , 3           , 

 

/* On recoit le TO_STEP de fin d'attente ....................................*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xE8 du troisieme bloc                              */ 

/* 224 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 225 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 226 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 227 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 228 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 229 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 230 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 12          , 

/* 231 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 232 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 21          , DUMMY       , 

/* 233 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 234 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 235 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 13          , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE8 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 4 octets 0x02 0x11 0x22 0x33                        */ 

/* 236 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 237 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 238 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 13          , 1           , 

/* 239 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 240 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 241 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 242 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 12          , 

/* 243 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 244 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 22          , DUMMY       , 

/* 245 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 246 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 247 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND01      , 14          , 4           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du 3eme bloc 0x03 0x11 0x22 0x33.....*/ 

/* On arme le TO_STEP de 5 msec                                              */ 

/* 248 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 249 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 250 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 14          , 4           , 

/* 251 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 252 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 253 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 254 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 12          , 

/* 255 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 256 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 257 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 258 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 259 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITES  , DUMMY       , 

/* 260 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND01      , 14          , 4           , 

 

/* On recoit le TO_STEP de fin d'attentte ...................................*/ 

/* On passe dans l'etat WAIT                                                 */ 

/* 261 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 262 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 263 */ EVTTO_S    , 0           , SEND01      , 11          , 4           , 

/* 264 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 265 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 266 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 267 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 12          , 

/* 268 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 269 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 270 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 271 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 272 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 273 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND01      , 14          , 4           , 

 

/* Depot de REQ_WRITES pour bus 0 flags=1 (pas de bits de stop) .............*/ 

/* 274 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 275 */ I2C_WRITES , 0           , 0xFFFFFFFF  , SEND01      , 1           , 

/* 276 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 277 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_WRITES .............................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE4)                     */ 

/* 278 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 279 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 280 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 281 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 282 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_WRITES  , DUMMY       , 

/* 283 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xFF        , DUMMY       , 

/* 284 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 1           , DUMMY       , 

/* 285 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 286 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 287 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 0           , DUMMY       , 

/* 288 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 289 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 290 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 291 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 292 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 293 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 24          , DUMMY       , 

/* 294 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 295 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_WRT       , DUMMY       , 

/* 296 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND01      , 1           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x11 PAS DE STOP                      */ 

/* 297 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 298 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 299 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 1           , 1           , 

/* 300 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 301 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 302 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 303 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 304 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 305 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 25          , DUMMY       , 

/* 306 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 307 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 308 */ CHK_PUT    , 0x0000      , SEND01      , 2           , 2           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x11 ...........*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xE6 du second bloc                                 */ 

/* 309 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 310 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 311 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 2           , 2           , 

/* 312 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 313 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 314 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 315 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 316 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 317 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 26          , DUMMY       , 

/* 318 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 319 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 



 

 

/* 320 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND01      , 5           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE6 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 3 octets 0x02 0x11 0x22 PAS DE STOP                 */ 

/* 321 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 322 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 323 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 5           , 1           , 

/* 324 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 325 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 326 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 327 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 328 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 329 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 27          , DUMMY       , 

/* 330 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 331 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 332 */ CHK_PUT    , 0x0000      , SEND01      , 6           , 3           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du second bloc 0x02 0x11 0x22........*/ 

/* On arme le TO_STEP de 3 msec du bloc d'attente                            */ 

/* 333 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 334 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 335 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 6           , 3           , 

/* 336 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 337 */ CHKAUT_S   , VL0         , WRITE1      , 0           , 0           , 

/* 338 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 3           , 

/* 339 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 9           , 

/* 340 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 341 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 342 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 343 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

 

/* On recoit le TO_STEP .....................................................*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xE8 du troisieme bloc                              */ 

/* 344 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 345 */ TEMPS      , 3           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 346 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 347 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 348 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 349 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 350 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 12          , 

/* 351 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 352 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 29          , DUMMY       , 

/* 353 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 354 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 355 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND01      , 13          , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE8 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 4 octets 0x02 0x11 0x22 0x33 EMETTRE UN STOP        */ 

/* 356 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 357 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 358 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 13          , 1           , 

/* 359 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 360 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 361 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 362 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 12          , 

/* 363 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 364 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 30          , DUMMY       , 

/* 365 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 366 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 367 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND01      , 14          , 4           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du 3eme bloc 0x03 0x11 0x22 0x33.....*/ 

/* On passe dans l'etat IDLE                                                 */ 

/* 368 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 369 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 370 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 14          , 4           , 

/* 371 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 372 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 373 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 374 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 12          , 

/* 375 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , 0           , 

/* 376 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 377 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , 0           , 

/* 378 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 379 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 380 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND01      , 14          , 4           , 

 

 

 

/* Depot de REQ_WRITES pour bus 0 flags=2 (longueurs de blocs sur 2 octets)..*/ 

/* 381 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 382 */ I2C_WRITES , 0           , 0xFFFFFFFF  , SEND02      , 2           , 

/* 383 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 384 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_WRITES ............................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE4)                    */ 

/* 385 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 386 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 387 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 388 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 389 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_WRITES  , DUMMY       , 

/* 390 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xFF        , DUMMY       , 

/* 391 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 2           , DUMMY       , 

/* 392 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 393 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , SEND02      , 0           , 

/* 394 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 0           , DUMMY       , 

/* 395 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 396 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 397 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 398 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND02      , 0           , 

/* 399 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 400 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 32          , DUMMY       , 

/* 401 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 402 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_WRT       , DUMMY       , 

/* 403 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND02      , 2           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x11                                  */ 

/* 404 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 405 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 406 */ EVT_TX     , 0           , SEND02      , 2           , 1           , 

/* 407 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 408 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 409 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 410 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND02      , 0           , 

/* 411 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 412 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 33          , DUMMY       , 

/* 413 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 414 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 415 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND02      , 3           , 2           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x11 ...........*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xE6 du second bloc                                 */ 

/* 416 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 417 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 418 */ EVT_TX     , 0           , SEND02      , 3           , 2           , 

/* 419 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 420 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 421 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 422 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND02      , 5           , 

/* 423 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 424 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 34          , DUMMY       , 

/* 425 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 426 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 427 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND02      , 7           , 1           , 



 

 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE6 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 3 octets 0x02 0x11 0x22                             */ 

/* 428 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 429 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 430 */ EVT_TX     , 0           , SEND02      , 7           , 1           , 

/* 431 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 432 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 433 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 434 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND02      , 5           , 

/* 435 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 436 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 35          , DUMMY       , 

/* 437 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 438 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 439 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND02      , 8           , 3           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du second bloc 0x02 0x11 0x22........*/ 

/* On arme de TO_STEP du bloc d'attente, soit 3 msec                         */ 

/* 440 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 441 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 442 */ EVT_TX     , 0           , SEND02      , 8           , 3           , 

/* 443 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 444 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 445 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 3           , 

/* 446 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND02      , 11          , 

/* 447 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 448 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 449 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 450 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 451 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND02      , 8           , 3           , 

 

/* On recoit le TO_STEP ................................................;....*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xE8 du troisieme bloc                              */ 

/* 452 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 453 */ TEMPS      , 3           , 0           , 0           , 0           , 

/* 454 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 455 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 456 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 457 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 458 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND02      , 15          , 

/* 459 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 460 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 37          , DUMMY       , 

/* 461 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 462 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 463 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND02      , 17          , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE8 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 4 octets 0x03 0x11 0x22 0x33                        */ 

/* 464 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 465 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 466 */ EVT_TX     , 0           , SEND02      , 17          , 1           , 

/* 467 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 468 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 469 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 470 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND02      , 15          , 

/* 471 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 472 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 38          , DUMMY       , 

/* 473 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 474 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 475 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND02      , 18          , 4           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du 3eme bloc 0x03 0x11 0x22 0x33.....*/ 

/* On passe dans l'etat IDLE                                                 */ 

/* 476 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 477 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 478 */ EVT_TX     , 0           , SEND02      , 18          , 4           , 

/* 479 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 480 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 481 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 482 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND02      , 15          , 

/* 483 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 484 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 485 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 486 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 487 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , 0           , 

/* 488 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND02      , 18          , 4           , 

 

 

/* Depot de REQ_WRITES pour bus 0 flags=0 ...................................*/ 

/* 489 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 490 */ I2C_WRITES , 0           , 0xFFFFFFFF  , SEND06      , 0           , 

/* 491 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 492 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_WRITES .............................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE4)                     */ 

/* 493 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 494 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 495 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 496 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 497 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_WRITES  , DUMMY       , 

/* 498 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xFF        , DUMMY       , 

/* 499 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 500 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 501 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , SEND06      , 0           , 

/* 502 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 0           , DUMMY       , 

/* 503 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 504 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 505 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 506 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND06      , 0           , 

/* 507 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 508 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 40          , DUMMY       , 

/* 509 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 510 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_WRT       , DUMMY       , 

/* 511 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND01      , 1           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x11                                  */ 

/* 512 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 513 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 514 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 1           , 1           , 

/* 515 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 516 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 517 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 518 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND06      , DUMMY       , 

/* 519 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 520 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 41          , DUMMY       , 

/* 521 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 522 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 523 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND01      , 2           , 2           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x11 ...........*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xE6 du second bloc                                 */ 

/* 524 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 525 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 526 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 2           , 2           , 

/* 527 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 528 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 529 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 530 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND06      , 4           , 

/* 531 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 532 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 42          , DUMMY       , 

/* 533 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 534 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 535 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND01      , 5           , 1           , 

 



 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE6 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 3 octets 0x02 0x11 0x22                             */ 

/* 536 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 537 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 538 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 5           , 1           , 

/* 539 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 540 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 541 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 542 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND06      , 4           , 

/* 543 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 544 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 43          , DUMMY       , 

/* 545 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 546 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 547 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND01      , 6           , 3           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du second bloc 0x02 0x11 0x22........*/ 

/* On arme un TO_STEP de 3 msec, car on a un bloc d'attente de 3 msec        */ 

/* 548 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 549 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 550 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 6           , 3           , 

/* 551 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 552 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 553 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 3           , 

/* 554 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND06      , 9           , 

/* 555 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 556 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 557 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 558 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

 

/* On recoit le TO_STEP .....................................................*/ 

/* C'est fini                                                                */ 

/* 559 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 560 */ TEMPS      , 3           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 561 */ EVTTO_S    , 0           , SEND01      , 6           , 3           , 

/* 562 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 563 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 564 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 565 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND06      , 9           , 

/* 566 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 567 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 568 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 569 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

 

/* Appel de "i2c_end(2)" ....................................................*/ 

/* 570 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 571 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 572 */ I2C_END    , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 573 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 574 */ CHKFA_S    , 2           , 1           , 0           , 0           , 

/* 575 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 576 */ CHKAUT_S   , VL0         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 577 */ CHKAUT_S   , VL1         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 578 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 1           , 

 

/* 579 */ HALT       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

  END                                ; 

 

 

Elt    test03[] = 

  BEGIN 

/* Tests i2c_reqsubrd pas d'erreur ...............;..........................*/ 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 004 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 005 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , 0xFFFF      , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 007 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 008 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 009 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 011 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 012 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 013 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 014 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 015 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 016 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 017 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 018 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 019 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 023 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 024 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 025 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 026 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 027 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 028 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 029 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 030 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 031 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 032 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 038 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 039 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 040 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 041 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 042 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 043 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 044 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 045 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Depot de REQ_SUBREAD pour bus 0 ..........................................*/ 

/* Adr I2C de lecture = 0xE0, subad=0x00FF, longueur=16                      */ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ I2C_SUBREAD, 0           , 0xE000FF    , RCV02       , 16          , 

/* 048 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 049 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_SUBREAD ............................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)                     */ 



 

 

/* 050 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 051 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 052 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 053 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 054 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_SUBREAD , DUMMY       , 

/* 055 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 056 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 057 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x00FF      , DUMMY       , 

/* 058 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 059 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 060 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 061 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 062 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 063 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 064 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 065 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 8           , DUMMY       , 

/* 066 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , SUBR1       , DUMMY       , 

/* 067 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_SRD       , DUMMY       , 

/* 068 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV01       , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...............*/ 

/* On emet l'octet numero de registre                                        */ 

/* 069 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 070 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 071 */ EVT_TX     , 0           , RCV01       , 0           , 1           , 

/* 072 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 073 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 074 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 075 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 076 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 077 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 9           , DUMMY       , 

/* 078 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , SUBR2       , DUMMY       , 

/* 079 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 080 */ CHK_PUT    , 0x0002      , RCV01       , 1           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du numero de registre 0xFF ..........*/ 

/* On effectue la demande de lecture des 16 octets                           */ 

/* On demande l'emission de l'adresse I2C impaire de lecture                 */ 

/* 081 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 082 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 083 */ EVT_TX     , 0           , RCV01       , 1           , 1           , 

/* 084 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 085 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 086 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 087 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 088 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 089 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 10          , DUMMY       , 

/* 090 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , SUBR3       , DUMMY       , 

/* 091 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 092 */ CHK_GET    , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 093 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .............*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 094 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 095 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 096 */ EVT_TX     , 0           , RCV01       , 2           , 1           , 

/* 097 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 098 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 099 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 100 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 101 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 102 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 11          , DUMMY       , 

/* 103 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , SUBR4       , DUMMY       , 

/* 104 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 105 */ CHK_GET    , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 106 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV01       , 2           , 1           , 

 



 

 

/* On recoit le IT_RX de fin de lecture des 16 octets .......................*/ 

/* 107 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 108 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 109 */ EVT_RX     , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 110 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 111 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 112 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 113 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 114 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 115 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 116 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 117 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 118 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , 0           , 

/* 119 */ CHK_GET    , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 120 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

 

 

/* Depot de REQ_SUBREAD pour bus 1 ..........................................*/ 

/* Adr I2C de lecture = 0xE0, subad=0x00FF, longueur=16                      */ 

/* 121 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 122 */ I2C_SUBREAD, 1           , 0xE000FF    , RCV02       , 16          , 

/* 123 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 124 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_SUBREAD ............................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)                     */ 

/* 125 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 126 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 127 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 128 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 129 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_SUBREAD , DUMMY       , 

/* 130 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 131 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 132 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x00FF      , DUMMY       , 

/* 133 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 134 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 135 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 136 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 137 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 138 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 139 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 140 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 13          , DUMMY       , 

/* 141 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR1       , DUMMY       , 

/* 142 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_SRD       , DUMMY       , 

/* 143 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...............*/ 

/* On emet l'octet numero de registre                                        */ 

/* 144 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 145 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 146 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 0           , 1           , 

/* 147 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 148 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 149 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 150 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 151 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 152 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 14          , DUMMY       , 

/* 153 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR2       , DUMMY       , 

/* 154 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 155 */ CHK_PUT    , 0x0102      , RCV01       , 1           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du numero de registre 0xFF ..........*/ 

/* On effectue la demande de lecture des 16 octets                           */ 

/* On demande l'emission de l'adresse I2C impaire de lecture                 */ 

/* 156 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 157 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 158 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 1           , 1           , 



 

 

/* 159 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 160 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 161 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 162 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 163 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 164 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 15          , DUMMY       , 

/* 165 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR3       , DUMMY       , 

/* 166 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 167 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 168 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .............*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 169 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 170 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 171 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 2           , 1           , 

/* 172 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 173 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 174 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 175 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 176 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 177 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 16          , DUMMY       , 

/* 178 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR4       , DUMMY       , 

/* 179 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 180 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 181 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_RX de fin de lecture des 16 octets .......................*/ 

/* 182 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 183 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 184 */ EVT_RX     , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 185 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 186 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 187 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 188 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 189 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 190 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 191 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 192 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 193 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_SUBREAD , 0           , 

/* 194 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 195 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* On recoit le TO_STEP de fin d'attente ...........................;........*/ 

/* 196 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 197 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 198 */ EVTTO_S    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 199 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 200 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 201 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 202 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 203 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 204 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 205 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 206 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 207 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 208 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 209 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* Appel de "i2c_end(2)" ....................................................*/ 

/* 210 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 211 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 212 */ I2C_END    , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 213 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 214 */ CHKFA_S    , 2           , 1           , 0           , 0           , 

/* 215 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 216 */ CHKAUT_S   , VL0         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 217 */ CHKAUT_S   , VL1         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 218 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 1           , 

 

/* 219 */ HALT       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

  END                                ; 

 

 

Elt    test04[] = 

  BEGIN 

/* Tests i2c_reqread pas d'erreur ...........................................*/ 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 004 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 005 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , 0xFFFF      , DUMMY       , DUMMY       , 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 007 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 008 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 009 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 011 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 012 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 013 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 014 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 015 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 016 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 017 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 018 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 019 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 023 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 024 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 025 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 026 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 027 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 028 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 029 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 030 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 031 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 032 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 038 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 039 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 040 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 041 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 042 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 043 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 044 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 045 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Depot de REQ_READES pour bus 0 ...........................................*/ 

/* Adr I2C de lecture = 0xE0, longueur=16                                    */ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ I2C_READES , 0           , 0xE0        , RCV02       , 16          , 

/* 048 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 049 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_READES .............................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C de lecture (0xE1)                          */ 

/* 050 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 051 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 052 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 053 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 054 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_READES  , DUMMY       , 

/* 055 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 056 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 057 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 058 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 059 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 060 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 061 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 062 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 063 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 064 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 065 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 8           , DUMMY       , 

/* 066 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , READ1       , DUMMY       , 

/* 067 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_RD        , DUMMY       , 

/* 068 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .............*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 069 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 070 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 071 */ EVT_TX     , 0           , RCV01       , 2           , 1           , 

/* 072 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 073 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 074 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 075 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 076 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 077 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 9           , DUMMY       , 

/* 078 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , READ2       , DUMMY       , 

/* 079 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 080 */ CHK_GET    , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 081 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_RX de fin de lecture des 16 octets .......................*/ 

/* 082 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 083 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 084 */ EVT_RX     , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 085 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 086 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 087 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 088 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 089 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 090 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 091 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 092 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 093 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , 0           , 

/* 094 */ CHK_GET    , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 095 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV01       , 2           , 1           , 

 



 

 

 

 

/* Depot de REQ_READES pour bus 1 ...........................................*/ 

/* Adr I2C de lecture = 0xE0, longueur=16                                    */ 

/* 096 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 097 */ I2C_READES , 1           , 0xE0        , RCV02       , 16          , 

/* 098 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 099 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_READES .............................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C de lecture (0xE1)                          */ 

/* 100 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 101 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 102 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 103 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 104 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_READES  , DUMMY       , 

/* 105 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 106 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 107 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 108 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 109 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 110 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 111 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 112 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 113 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 114 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 115 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 11          , DUMMY       , 

/* 116 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , READ1       , DUMMY       , 

/* 117 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_RD        , DUMMY       , 

/* 118 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .............*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 119 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 120 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 121 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 2           , 1           , 

/* 122 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 123 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 124 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 125 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 126 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 127 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 12          , DUMMY       , 

/* 128 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , READ2       , DUMMY       , 

/* 129 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 130 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 131 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_RX de fin de lecture des 16 octets .......................*/ 

/* 132 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 133 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 134 */ EVT_RX     , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 135 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 136 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 137 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 138 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 139 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 140 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 141 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 142 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 143 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_READES  , DUMMY       , 

/* 144 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 145 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* On recoit le TO_STEP de fin d'attente ...........................;........*/ 

/* 146 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 147 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 148 */ EVTTO_S    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 149 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 150 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 151 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 152 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 153 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 154 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 155 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 156 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 157 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 158 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 159 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* Appel de "i2c_end(2)" ....................................................*/ 

/* 160 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 161 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 162 */ I2C_END    , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 163 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 164 */ CHKFA_S    , 2           , 1           , 0           , 0           , 

/* 165 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 166 */ CHKAUT_S   , VL0         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 167 */ CHKAUT_S   , VL1         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 168 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 1           , 

 

/* 169 */ HALT       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

  END                                ; 

 

 

Elt    test05[] = 

  BEGIN 

/* Tests i2c_reqwreep pas d'erreur ..........................................*/ 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 004 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 005 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , 0xFFFF      , DUMMY       , DUMMY       , 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 007 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 008 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 009 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 011 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 012 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 013 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 014 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 015 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 016 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 017 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 018 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 019 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 023 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 024 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 025 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 026 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 027 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 028 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 029 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 030 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 031 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 032 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 038 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 039 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 040 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 041 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 042 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 043 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 044 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 045 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Depot de REQ_WRITEEP pour bus 0 ..........................................*/ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 0           , RAMPE       , 256         , 

/* 048 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 256         , RAMPE       , 256         , 

/* 049 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 512         , RAMPE       , 256         , 

/* 050 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 768         , RAMPE       , 256         , 

/* 051 */ I2C_WRITEEP, 0           , 8           , 32          , 0           , 

/* 052 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 053 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_WRITEEP ...........................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/* 054 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 055 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 056 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 057 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 058 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 059 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 060 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 061 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 062 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 063 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 064 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 065 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 066 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 067 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 068 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 069 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 8           , DUMMY       , 

/* 070 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 071 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/* 072 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x08, suivi des     */ 

/* 8 premiers octets de donnees 0x08 0x09 ... 0x0E 0x0F                      */ 

/* 073 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 074 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 075 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 0           , 1           , 

/* 076 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 077 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , 0           , DUMMY       , 

/* 078 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 



 

 

/* 079 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 080 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 081 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 9           , DUMMY       , 

/* 082 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/* 083 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 084 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND04      , 1           , 10          , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 10 premiers octets ..............*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/* 085 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 086 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 087 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 1           , 10          , 

/* 088 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 089 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , 0           , DUMMY       , 

/* 090 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 091 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/* 092 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 093 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 10          , DUMMY       , 

/* 094 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 095 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 096 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND04      , 11          , 1           , 

 

/* L'EEPROM n'acquitte pas l'octet d'adesse car elle est occupee ............*/ 

/* Cette erreur declenche une attente de 2 msec                              */ 

/* 097 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 098 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 099 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 100 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 101 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 102 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 103 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/* 104 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 105 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 106 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 107 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 108 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 109 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND04      , 11          , 1           , 

 

 

/* 2 millisecondes plus tard, echeances de TO_STEP ..........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 110 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 111 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 112 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 113 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 114 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 115 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 116 */ CHK_CTX    , CTX0        , SRESET      , 3           , DUMMY       , 

/* 117 */ CHK_CTX    , CTX0        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/* 118 */ CHK_CTX    , CTX0        , WAITI       , 0           , DUMMY       , 

/* 119 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 120 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/* 121 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 122 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 123 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 12          , DUMMY       , 

/* 124 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 125 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 126 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND04      , 11          , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x10, suivi des     */ 

/* 16 octets de donnees 0x10 0x11 ... 0x1E 0x1F                              */ 

/* 127 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 128 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 129 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 11          , 1           , 

/* 130 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 131 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 132 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 



 

 

/* 133 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/* 134 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 135 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 136 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 13          , DUMMY       , 

/* 137 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/* 138 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 139 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND04      , 12          , 18          , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 18 octets .......................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/* 140 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 141 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 142 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 12          , 18          , 

/* 143 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 144 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 145 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 146 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/* 147 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 148 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 149 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 14          , DUMMY       , 

/* 150 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 151 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 152 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND04      , 30          , 1           , 

  

/* L'EEPROM n'acquitte pas l'octet d'adesse car elle est occupee ............*/ 

/* On passe dans l'etat d'attente WRWAIT                                     */ 

/* 153 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 154 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 155 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 30          , 0xFFFFFFFF  , 

/* 156 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 157 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 158 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 159 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/* 160 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 161 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 162 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 163 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 164 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 165 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND04      , 30          , 1           , 

  

/* 2 millisecondes plus tard, echeances de TO_STEP ..........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse                                      */ 

/* 166 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 167 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 168 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 169 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 170 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 171 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 172 */ CHK_CTX    , CTX0        , SRESET      , 3           , DUMMY       , 

/* 173 */ CHK_CTX    , CTX0        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/* 174 */ CHK_CTX    , CTX0        , WAITI       , 0           , DUMMY       , 

/* 175 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 176 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/* 177 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 178 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 179 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 16          , DUMMY       , 

/* 180 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 181 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 182 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND04      , 30          , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x20, suivi des     */ 

/* 8 octets de donnees 0x20 0x21 ... 0x26 0x27                               */ 

/* 183 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 184 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 185 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 11          , 1           , 

/* 186 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 187 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 188 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 189 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/* 190 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 191 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 192 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 17          , DUMMY       , 

/* 193 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/* 194 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 195 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND04      , 31          , 10          , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 10 derniers octets ..............*/ 

/* 196 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 197 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 198 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 31          , 10          , 

/* 199 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 200 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 201 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 202 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 40          , 

/* 203 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 204 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 205 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 206 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 207 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND04      , 31          , 10          , 

 

 

 

/* Depot de REQ_WRITEEP pour bus 1 ..........................................*/ 

/* 208 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 209 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 0           , RAMPE       , 256         , 

/* 210 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 256         , RAMPE       , 256         , 

/* 211 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 512         , RAMPE       , 256         , 

/* 212 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 768         , RAMPE       , 256         , 

/* 213 */ I2C_WRITEEP, 1           , 8           , 32          , 0           , 

/* 214 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 215 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_WRITEEP ...........................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/* 216 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 217 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 218 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 219 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 220 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 221 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 222 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 223 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 224 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 225 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 226 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 227 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 228 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 229 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 230 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 231 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 232 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 19          , DUMMY       , 

/* 233 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 234 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/* 235 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x08, suivi des     */ 

/* 8 premiers octets de donnees 0x08 0x09 ... 0x0E 0x0F                      */ 

/* 236 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 237 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 238 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 1           , 

/* 239 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 240 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 241 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 242 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 



 

 

/* 243 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 244 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 245 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 20          , DUMMY       , 

/* 246 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/* 247 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 248 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 1           , 10          , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 10 premiers octets ..............*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/* 249 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 250 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 251 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 1           , 10          , 

/* 252 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 253 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 254 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 255 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/* 256 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 257 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 258 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 21          , DUMMY       , 

/* 259 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 260 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 261 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 11          , 1           , 

 

/* L'EEPROM n'acquitte pas l'octet d'adesse car elle est occupee ............*/ 

/* On passe dans l'etat WRWAIT                                               */ 

/* 262 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 263 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 264 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 265 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 266 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 267 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 268 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/* 269 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 270 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 271 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 272 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 273 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 274 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 11          , 1           , 

 

 

/* 2 millisecondes plus tard, echeances de TO_STEP ..........................*/ 

/* On emet de mnouvequ l'octet d'adresse I2C                                 */ 

/* 275 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 276 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 277 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 278 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 279 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 280 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 281 */ CHK_CTX    , CTX1        , SRESET      , 3           , DUMMY       , 

/* 282 */ CHK_CTX    , CTX1        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/* 283 */ CHK_CTX    , CTX1        , WAITI       , 5           , DUMMY       , 

/* 284 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 285 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/* 286 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 287 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 288 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 23          , DUMMY       , 

/* 289 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 290 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 291 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 11          , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x10, suivi des     */ 

/* 16 octets de donnees 0x10 0x11 ... 0x1E 0x1F                              */ 

/* 292 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 293 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 294 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 11          , 1           , 

/* 295 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 296 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 297 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 298 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/* 299 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 300 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 301 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 24          , DUMMY       , 

/* 302 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/* 303 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 304 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 12          , 18          , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 18 octets .......................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/* 305 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 306 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 307 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 12          , 18          , 

/* 308 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 309 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 310 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 311 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/* 312 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 313 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 314 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 25          , DUMMY       , 

/* 315 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 316 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 317 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 30          , 1           , 

  

/* L'EEPROM n'acquitte pas l'octet d'adesse car elle est occupee ............*/ 

/* On passe dans l'etat WRWAIT                                               */ 

/* 318 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 319 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 320 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 30          , 0xFFFFFFFF  , 

/* 321 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 322 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , 0           , DUMMY       , 

/* 323 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 324 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/* 325 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 326 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 327 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 328 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 329 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 330 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 30          , 1           , 

  

  

/* 2 millisecondes plus tard, echeances de TO_STEP ..........................*/ 

/* On emet de nouveau l'adresse I2C                                          */ 

/* dans l'etat WREEP1                                                        */ 

/* 331 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 332 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 333 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 334 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 335 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 336 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 337 */ CHK_CTX    , CTX1        , SRESET      , 3           , DUMMY       , 

/* 338 */ CHK_CTX    , CTX1        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/* 339 */ CHK_CTX    , CTX1        , WAITI       , 5           , DUMMY       , 

/* 340 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 341 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/* 342 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 343 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 344 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 27          , DUMMY       , 

/* 345 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 346 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 347 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 30          , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x20, suivi des     */ 

/* 8 octets de donnees 0x20 0x21 ... 0x26 0x27                               */ 

/* 348 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 349 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 350 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 11          , 1           , 

/* 351 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 352 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 353 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 354 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/* 355 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 356 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 357 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 28          , DUMMY       , 

/* 358 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/* 359 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 360 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 31          , 10          , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 10 derniers octets ..............*/ 

/* 361 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 362 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 363 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 31          , 10          , 

/* 364 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 365 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 366 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 367 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 40          , 

/* 368 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 369 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 370 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 371 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 372 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 31          , 10          , 

 

/* On recoit le TO_STEP, on passe de WAIT en IDLE ...........................*/ 

/* 373 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 374 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 375 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 376 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 377 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 378 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 379 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 40          , 

/* 380 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 381 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 382 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 383 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 384 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 31          , 10          , 

 

/* Appel de "i2c_end(2)" ....................................................*/ 

/* 385 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 386 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 387 */ I2C_END    , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 388 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 389 */ CHKFA_S    , 2           , 1           , 0           , 0           , 

/* 390 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 391 */ CHKAUT_S   , VL0         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 392 */ CHKAUT_S   , VL1         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 393 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 1           , 

 

/* 394 */ HALT       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

  END                                ; 

 

 

Elt    test06[] = 

  BEGIN 

/* Tests i2c_reqrdeep pas d'erreur ..........................................*/ 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 004 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 005 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , 0xFFFF      , DUMMY       , DUMMY       , 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 007 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 008 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 009 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 011 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 012 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 013 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 014 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 015 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 016 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 017 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 018 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 019 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 023 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 024 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 025 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 026 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 027 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 028 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 029 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 030 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 031 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 032 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 038 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 039 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 040 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 041 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 042 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 043 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 044 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 045 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Depot de REQ_READEEP pour bus 0 ..........................................*/ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ MEMSET     , EEP_CACHE   , 0           , 0           , 1024        , 

/* 048 */ I2C_READEEP, 0           , 8           , 32          , 0           , 

/* 049 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 050 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_READEEP ...........................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/* 051 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 052 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 053 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 054 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 055 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_READEEP , DUMMY       , 

/* 056 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 057 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 058 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 059 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 060 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 061 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 062 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 063 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 064 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 065 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 066 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 8           , DUMMY       , 

/* 067 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , RDEEP1      , DUMMY       , 

/* 068 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_REEP      , DUMMY       , 

/* 069 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV03       , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x08                */ 

/* 070 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 071 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 072 */ EVT_TX     , 0           , RCV03       , 0           , 1           , 

/* 073 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 074 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 075 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 076 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 077 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 078 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 9           , DUMMY       , 

/* 079 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , RDEEP2      , DUMMY       , 

/* 080 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 081 */ CHK_PUT    , 0x0002      , RCV03       , 1           , 2           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 2 octets "offset EEPROM" ........*/ 

/* On emet l'octet adresse de lecture, apres avoir donne le buff de lecture  */ 

/* 082 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 083 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 084 */ EVT_TX     , 0           , RCV03       , 1           , 2           , 

/* 085 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 086 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 087 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 088 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 089 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 090 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 10          , DUMMY       , 

/* 091 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , RDEEP3      , DUMMY       , 

/* 092 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 093 */ CHK_GET    , 0           , EEP_CACHE   , 8           , 32          , 

/* 094 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV03       , 3           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .............*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 095 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 096 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 097 */ EVT_TX     , 0           , RCV03       , 3           , 1           , 

/* 098 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 099 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 100 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 101 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 102 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 103 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 11          , DUMMY       , 

/* 104 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , RDEEP4      , DUMMY       , 

/* 105 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 106 */ CHK_GET    , 0           , EEP_CACHE   , 8           , 32          , 

/* 107 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV03       , 3           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_RX de fin de lecture des 32 octets .......................*/ 

/* 108 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 109 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 110 */ EVT_RX     , 0           , RCV02       , 0           , 32          , 



 

 

/* 111 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 112 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 113 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 114 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 115 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 116 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 117 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 118 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 119 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 120 */ CHK_GET    , 0           , EEP_CACHE   , 8           , 32          , 

/* 121 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV03       , 3           , 1           , 

  

 

/* Depot de REQ_READEEP pour bus 1 ..........................................*/ 

/* 122 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 123 */ MEMSET     , EEP_CACHE   , 0           , 0           , 1024        , 

/* 124 */ I2C_READEEP, 1           , 8           , 32          , 0           , 

/* 125 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 126 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_READEEP ...........................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/* 127 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 128 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 129 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 130 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 131 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_READEEP , DUMMY       , 

/* 132 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 133 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 134 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 135 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 136 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 137 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 138 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 139 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 140 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 141 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 142 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 13          , DUMMY       , 

/* 143 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , RDEEP1      , DUMMY       , 

/* 144 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_REEP      , DUMMY       , 

/* 145 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV03       , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x08                */ 

/* 146 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 147 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 148 */ EVT_TX     , 1           , RCV03       , 0           , 1           , 

/* 149 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 150 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 151 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 152 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 153 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 154 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 14          , DUMMY       , 

/* 155 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , RDEEP2      , DUMMY       , 

/* 156 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 157 */ CHK_PUT    , 0x0102      , RCV03       , 1           , 2           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 2 octets "offset EEPROM" ........*/ 

/* On emet l'octet adresse de lecture, apres avoir donne le buff de lecture  */ 

/* 158 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 159 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 160 */ EVT_TX     , 1           , RCV03       , 1           , 2           , 

/* 161 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 162 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 163 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 164 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 165 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 166 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 15          , DUMMY       , 



 

 

/* 167 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , RDEEP3      , DUMMY       , 

/* 168 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 169 */ CHK_GET    , 1           , EEP_CACHE   , 8           , 32          , 

/* 170 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV03       , 3           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .............*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 171 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 172 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 173 */ EVT_TX     , 1           , RCV03       , 3           , 1           , 

/* 174 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 175 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 176 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 177 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 178 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 179 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 16          , DUMMY       , 

/* 180 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , RDEEP4      , DUMMY       , 

/* 181 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 182 */ CHK_GET    , 1           , EEP_CACHE   , 8           , 32          , 

/* 183 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV03       , 3           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_RX de fin de lecture des 32 octets .......................*/ 

/* 184 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 185 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 186 */ EVT_RX     , 1           , RCV02       , 0           , 32          , 

/* 187 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 188 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 189 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 190 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 191 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 192 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 193 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 194 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 195 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_READEEP , DUMMY       , 

/* 196 */ CHK_GET    , 1           , EEP_CACHE   , 8           , 32          , 

/* 197 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV03       , 3           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_RX de fin de lecture des 32 octets .......................*/ 

/* 198 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 199 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 200 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 201 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 202 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 203 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 204 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 205 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 206 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 207 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 208 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 209 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 210 */ CHK_GET    , 1           , EEP_CACHE   , 8           , 32          , 

/* 211 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV03       , 3           , 1           , 

 

/* Appel de "i2c_end(2)" ....................................................*/ 

/* 212 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 213 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 214 */ I2C_END    , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 215 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 216 */ CHKFA_S    , 2           , 1           , 0           , 0           , 

/* 217 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 218 */ CHKAUT_S   , VL0         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 219 */ CHKAUT_S   , VL1         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 220 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 1           , 

 

/* 221 */ HALT       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

  END                                ; 

 

 



 

 

Elt    test07[] = 

  BEGIN 

/* Tests i2c_reqwrite/subrd/read/wreep/rdeep bus 0 ..........................*/ 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 004 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 005 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , 0xFFFF      , DUMMY       , DUMMY       , 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 007 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 008 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 009 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 011 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 012 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 013 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 014 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 015 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 016 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 017 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 018 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 019 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 023 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 024 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 025 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 026 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 027 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 028 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 029 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 030 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 031 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 032 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 038 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 039 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 040 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 041 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 042 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 043 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 044 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 045 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 



 

 

 

/* Depot de REQ_WRITES pour bus 0 flags=0 ...................................*/ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ I2C_WRITES , 0           , 0xFFFFFFFF  , SEND01      , 0           , 

/* 048 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 049 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Depot de REQ_SUBREAD pour bus 0 ..........................................*/ 

/* Adr I2C de lecture = 0xE0, subad=0x00FF, longueur=16                      */ 

/* 050 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 051 */ I2C_SUBREAD, 0           , 0xE000FF    , RCV02       , 16          , 

/* 052 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 053 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Depot de REQ_READES pour bus 0 ...........................................*/ 

/* Adr I2C de lecture = 0xE0, longueur=16                                    */ 

/* 054 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 055 */ I2C_READES , 0           , 0xE0        , RCV02       , 16          , 

/* 056 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 057 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Depot de REQ_WRITEEP pour bus 0 ..........................................*/ 

/* 058 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 059 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 0           , RAMPE       , 256         , 

/* 060 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 256         , RAMPE       , 256         , 

/* 061 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 512         , RAMPE       , 256         , 

/* 062 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 768         , RAMPE       , 256         , 

/* 063 */ I2C_WRITEEP, 0           , 8           , 32          , 0           , 

/* 064 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 065 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Depot de REQ_READEEP pour bus 0 ..........................................*/ 

/* 066 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 067 */ MEMSET     , EEP_CACHE   , 0           , 0           , 1024        , 

/* 068 */ I2C_READEEP, 0           , 8           , 32          , 0           , 

/* 069 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 070 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

 

/* Prise en compte de REQ_WRITES .............................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE4)                     */ 

/* 071 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 072 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 073 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 074 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 075 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_WRITES  , DUMMY       , 

/* 076 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xFF        , DUMMY       , 

/* 077 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 078 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 079 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 080 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 0           , DUMMY       , 

/* 081 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 082 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 083 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 084 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 085 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 086 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 087 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 8           , 0           , 

/* 088 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 089 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_WRT       , DUMMY       , 

/* 090 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND01      , 1           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x11                                  */ 

/* 091 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 092 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 093 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 1           , 1           , 

/* 094 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 095 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , 0           , 0           , 

/* 096 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 097 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 098 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 099 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , 0           , 

/* 100 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 9           , 0           , 

/* 101 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 102 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 103 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND01      , 2           , 2           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x11 ...........*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xE6 du second bloc                                 */ 

/* 104 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 105 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 106 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 2           , 2           , 

/* 107 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 108 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 109 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 110 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 111 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 112 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 113 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 10          , DUMMY       , 

/* 114 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 115 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 116 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND01      , 5           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE6 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 3 octets 0x02 0x11 0x22                             */ 

/* 117 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 118 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 119 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 5           , 1           , 

/* 120 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 121 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 122 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 123 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 124 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 125 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 126 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 11          , DUMMY       , 

/* 127 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 128 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 129 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND01      , 6           , 3           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du second bloc 0x02 0x11 0x22........*/ 

/* On arme le TO_STEP du bloc d'attente, soit 3 msec                         */ 

/* 130 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 131 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 132 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 6           , 3           , 

/* 133 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 134 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 135 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 3           , 

/* 136 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 9           , 

/* 137 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 138 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 139 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 140 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 141 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 142 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND01      , 6           , 3           , 

 

/* On recoit le TO_STEP .....................................................*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xE8 du troisieme bloc                              */ 

/* 143 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 144 */ TEMPS      , 3           , 0           , 0           , 0           , 

/* 145 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 146 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 147 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 148 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 149 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 12          , 

/* 150 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 



 

 

/* 151 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 152 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 13          , DUMMY       , 

/* 153 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 154 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 155 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND01      , 13          , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE8 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 4 octets 0x02 0x11 0x22 0x33                        */ 

/* 156 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 157 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 158 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 13          , 1           , 

/* 159 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 160 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 161 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 162 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND01      , 12          , 

/* 163 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 164 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 165 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 14          , DUMMY       , 

/* 166 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 167 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 168 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND01      , 14          , 4           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du 3eme bloc 0x03 0x11 0x22 0x33.....*/ 

/* La requete est terminee. On extrait de la file le REQ_SUBREAD             */ 

/* 169 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 170 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 171 */ EVT_TX     , 0           , SEND01      , 14          , 4           , 

/* 172 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 173 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 174 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 175 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_SUBREAD , DUMMY       , 

/* 176 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 177 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 178 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x00FF      , DUMMY       , 

/* 179 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 180 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 181 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 182 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 183 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 184 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 185 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 186 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 187 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 16          , DUMMY       , 

/* 188 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , SUBR1       , DUMMY       , 

/* 189 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_SRD       , DUMMY       , 

/* 190 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV01       , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...............*/ 

/* On emet l'octet numero de registre                                        */ 

/* 191 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 192 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 193 */ EVT_TX     , 0           , RCV01       , 0           , 1           , 

/* 194 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 195 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 196 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 197 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 198 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 199 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 200 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 17          , DUMMY       , 

/* 201 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , SUBR2       , DUMMY       , 

/* 202 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 203 */ CHK_PUT    , 0x0002      , RCV01       , 1           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du numero de registre 0xFF ..........*/ 

/* On effectue la demande de lecture des 16 octets                           */ 

/* On demande l'emission de l'adresse I2C impaire de lecture                 */ 

/* 204 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 205 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 206 */ EVT_TX     , 0           , RCV01       , 1           , 1           , 

/* 207 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 208 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 209 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 210 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 211 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 212 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 213 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 18          , DUMMY       , 

/* 214 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , SUBR3       , DUMMY       , 

/* 215 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 216 */ CHK_GET    , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 217 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .............*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 218 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 219 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 220 */ EVT_TX     , 0           , RCV01       , 2           , 1           , 

/* 221 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 222 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 223 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 224 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 225 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 226 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 227 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 19          , DUMMY       , 

/* 228 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , SUBR4       , DUMMY       , 

/* 229 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 230 */ CHK_GET    , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 231 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_RX de fin de lecture des 16 octets .......................*/ 

/* La requete est terminee. On extrait de la file le REQ_READES              */ 

/* 232 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 233 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 234 */ EVT_RX     , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 235 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 236 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 237 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 238 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_READES  , DUMMY       , 

/* 239 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 240 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 241 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 242 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 243 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 244 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 245 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 246 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 247 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 248 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 249 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 250 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 21          , DUMMY       , 

/* 251 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , READ1       , DUMMY       , 

/* 252 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_RD        , DUMMY       , 

/* 253 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .............*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 254 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 255 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 256 */ EVT_TX     , 0           , RCV01       , 2           , 1           , 

/* 257 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 258 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 259 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 260 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 261 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 262 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 263 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 22          , DUMMY       , 

/* 264 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , READ2       , DUMMY       , 



 

 

/* 265 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 266 */ CHK_GET    , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 267 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_RX de fin de lecture des 16 octets .......................*/ 

/* La requete est terminee. On extrait de la file le REQ_WRITEEP             */ 

/* 268 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 269 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 270 */ EVT_RX     , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 271 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 272 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 273 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 274 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 275 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 276 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 277 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 278 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 279 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 280 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 281 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 282 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 283 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 284 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 285 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 286 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 24          , DUMMY       , 

/* 287 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 288 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/* 289 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND04      , 0           , 1           , 

/* 290 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 0           , RAMPE       , 256         , 

 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x08, suivi des     */ 

/* 8 premiers octets de donnees 0x08 0x09 ... 0x0E 0x0F                      */ 

/* 291 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 292 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 293 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 0           , 1           , 

/* 294 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 295 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 296 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 297 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 298 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 299 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 300 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 25          , DUMMY       , 

/* 301 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/* 302 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 303 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND04      , 1           , 10          , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 10 premiers octets ..............*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/* 304 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 305 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 306 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 1           , 10          , 

/* 307 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 308 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 309 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 310 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/* 311 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 312 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 313 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 26          , DUMMY       , 

/* 314 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 315 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 316 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND04      , 11          , 1           , 

  

/* L'EEPROM n'acquitte pas l'octet d'adesse car elle est occupee ............*/ 

/* On arme une attente de 2 msec                                             */ 

/* 317 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 318 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 319 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 320 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 321 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 322 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 323 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/* 324 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , BUSY        , 

/* 325 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , BUSY        , 

/* 326 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , BUSY        , 

/* 327 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 328 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 329 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND04      , 11          , 1           , 

  

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 330 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 331 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 332 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 333 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 334 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 335 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 336 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 337 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 338 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 339 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 340 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 341 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 342 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 343 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 344 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 345 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/* 346 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 347 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 348 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 28          , DUMMY       , 

/* 349 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 350 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 351 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND04      , 11          , 1           , 

  

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x10, suivi des     */ 

/* 16 octets de donnees 0x10 0x11 ... 0x1E 0x1F                              */ 

/* 352 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 353 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 354 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 11          , 1           , 

/* 355 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 356 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 357 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 358 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/* 359 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 360 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 361 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 29          , DUMMY       , 

/* 362 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/* 363 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 364 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND04      , 12          , 18          , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 18 octets .......................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/* 365 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 366 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 367 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 12          , 18          , 

/* 368 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 369 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 370 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 371 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/* 372 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 373 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 374 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 30          , DUMMY       , 

/* 375 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 



 

 

/* 376 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 377 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND04      , 30          , 1           , 

  

/* L'EEPROM n'acquitte pas l'octet d'adesse car elle est occupee ............*/ 

/* On arme une attente de 2 msec                                             */ 

/* 378 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 379 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 380 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 381 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 382 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 383 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 384 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/* 385 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 386 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 387 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 388 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 389 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 390 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND04      , 11          , 1           , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 391 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 392 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 393 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 394 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 395 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 396 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 397 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 398 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 399 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 400 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 401 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 402 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 403 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 404 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 405 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 406 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/* 407 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 408 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 409 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 32          , DUMMY       , 

/* 410 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 411 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 412 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND04      , 11          , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x20, suivi des     */ 

/* 8 octets de donnees 0x20 0x21 ... 0x26 0x27                               */ 

/* 413 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 414 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 415 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 11          , 1           , 

/* 416 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 417 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 418 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 419 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/* 420 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 33          , DUMMY       , 

/* 421 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 422 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/* 423 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 424 */ CHK_PUT    , 0x0002      , SEND04      , 31          , 10          , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 10 derniers octets ..............*/ 

/* On extrait  del afile d'attente la requete REQ_READEEP                    */ 

/* 425 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 426 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 427 */ EVT_TX     , 0           , SEND04      , 31          , 10          , 

/* 428 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 429 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 430 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 



 

 

/* 431 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_READEEP , DUMMY       , 

/* 432 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 433 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 434 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 435 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 436 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 437 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 438 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 439 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 440 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 441 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 442 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 35          , DUMMY       , 

/* 443 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , RDEEP1      , DUMMY       , 

/* 444 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_REEP      , DUMMY       , 

/* 445 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV03       , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x08                */ 

/* 446 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 447 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 448 */ EVT_TX     , 0           , RCV03       , 0           , 1           , 

/* 449 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 450 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 451 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 452 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 453 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 454 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 36          , DUMMY       , 

/* 455 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , RDEEP2      , DUMMY       , 

/* 456 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 457 */ CHK_PUT    , 0x0002      , RCV03       , 1           , 2           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 2 octets "offset EEPROM" ........*/ 

/* On emet l'octet adresse de lecture, apres avoir donne le buff de lecture  */ 

/* 458 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 459 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 460 */ EVT_TX     , 0           , RCV03       , 1           , 2           , 

/* 461 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 462 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 463 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 464 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 465 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 466 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 37          , DUMMY       , 

/* 467 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , RDEEP3      , DUMMY       , 

/* 468 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 469 */ CHK_GET    , 0           , EEP_CACHE   , 8           , 32          , 

/* 470 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV03       , 3           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .............*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 471 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 472 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 473 */ EVT_TX     , 0           , RCV03       , 3           , 1           , 

/* 474 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 475 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 476 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 477 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 478 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 479 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 38          , DUMMY       , 

/* 480 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , RDEEP4      , DUMMY       , 

/* 481 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 482 */ CHK_GET    , 0           , EEP_CACHE   , 8           , 32          , 

/* 483 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV03       , 3           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_RX de fin de lecture des 32 octets .......................*/ 

/* 484 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 485 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 486 */ EVT_RX     , 0           , RCV02       , 0           , 32          , 

/* 487 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 488 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 489 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 490 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 491 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 492 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 493 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 494 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 495 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , 0           , 

/* 496 */ CHK_GET    , 0           , EEP_CACHE   , 8           , 32          , 

/* 497 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV03       , 3           , 1           , 

  

/* Appel de "i2c_end(2)" ....................................................*/ 

/* 498 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 499 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 500 */ I2C_END    , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 501 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 502 */ CHKFA_S    , 2           , 4           , 3           , 0           , 

/* 503 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 504 */ CHKAUT_S   , VL0         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 505 */ CHKAUT_S   , VL1         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 506 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 1           , 

 

/* 507 */ HALT       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

  END                                ; 

   

   

Elt    test08[] = 

  BEGIN 

/* Tests I2c_reqwrite/reqread lecture EDID ..................................*/ 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 004 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 005 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , 0xFFFF      , DUMMY       , DUMMY       , 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 007 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 008 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 009 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 011 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 012 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 013 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 014 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 015 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 016 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 017 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 018 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 019 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 023 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 024 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 025 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 026 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 027 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 028 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 029 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 030 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 031 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 032 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 038 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 039 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 040 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 041 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 042 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 043 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 044 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 045 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Depot de REQ_WRITES pour bus 0 flags=4 ...................................*/ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ I2C_WRITES , 0           , 0xFFFFFFFF  , SEND05      , 4           , 

/* 048 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 049 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Depot de REQ_READES pour bus 0 ...........................................*/ 

/* Adr I2C de lecture = 0xA0, longueur=16                                    */ 

/* 050 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 051 */ I2C_READES , 0           , 0xA0        , RCV02       , 16          , 

/* 052 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 053 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_WRITES ............................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0x60)                    */ 

/* 054 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 055 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 056 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 057 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 058 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_WRITES  , DUMMY       , 

/* 059 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xFF        , DUMMY       , 

/* 060 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 4           , DUMMY       , 

/* 061 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 062 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , SEND05      , 0           , 

/* 063 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 0           , DUMMY       , 

/* 064 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 065 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 066 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 067 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND05      , 0           , 

/* 068 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 069 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 8           , DUMMY       , 

/* 070 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 071 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_WRT       , DUMMY       , 

/* 072 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND05      , 1           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0x60 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 1 octets 0x01 PAS DE STOP                           */ 

/* 073 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 074 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 075 */ EVT_TX     , 0           , SEND05      , 1           , 1           , 

/* 076 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 077 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 078 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 079 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND05      , 0           , 

/* 080 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 081 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 9           , DUMMY       , 

/* 082 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 083 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 084 */ CHK_PUT    , 0x0000      , SEND05      , 2           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 ................*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xA0 du second bloc                                 */ 

/* 085 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 086 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 087 */ EVT_TX     , 0           , SEND05      , 2           , 1           , 

/* 088 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 089 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 090 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 091 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND05      , 3           , 

/* 092 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 093 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 10          , DUMMY       , 

/* 094 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 095 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 096 */ CHK_PUT    , 0x0001      , SEND05      , 4           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 1 octets 0x10                                       */ 

/* 097 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 098 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 099 */ EVT_TX     , 0           , SEND05      , 4           , 1           , 

/* 100 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 101 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 102 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 103 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , SEND05      , 3           , 

/* 104 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 105 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 11          , DUMMY       , 

/* 106 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 107 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 108 */ CHK_PUT    , 0x0000      , SEND05      , 5           , 1           , 

 

/* On recoit IT_TX de fin d'emission de l'octet 0x10 ........................*/ 

/* Prise en compte de REQ_READES                                             */ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C de lecture (0xA1)                         */ 

/* 109 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 110 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 111 */ EVT_TX     , 0           , SEND05      , 5           , 1           , 

/* 112 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 113 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 114 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 115 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_READES  , DUMMY       , 

/* 116 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 117 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 118 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 119 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 120 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 121 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 122 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 123 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 124 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 125 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 126 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 13          , DUMMY       , 

/* 127 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , READ1       , DUMMY       , 

/* 128 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_RD        , DUMMY       , 

/* 129 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV03       , 3           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .............*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 130 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 131 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 132 */ EVT_TX     , 0           , RCV03       , 3           , 1           , 

/* 133 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 134 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 135 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 136 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 137 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 14          , DUMMY       , 

/* 138 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 139 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , READ2       , DUMMY       , 

/* 140 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 141 */ CHK_GET    , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 142 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV03       , 3           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_RX de fin de lecture des 16 octets .......................*/ 

/* 143 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 144 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 145 */ EVT_RX     , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 146 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 147 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 148 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 149 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 150 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 151 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 152 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 153 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 154 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 155 */ CHK_GET    , 0           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 156 */ CHK_PUT    , 0x0001      , RCV03       , 3           , 1           , 

   

/* Appel de "i2c_end(2)" ....................................................*/ 

/* 157 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 158 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 159 */ I2C_END    , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 160 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 161 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 162 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 163 */ CHKAUT_S   , VL0         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 164 */ CHKAUT_S   , VL1         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 165 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 1           , 

 

/* 166 */ HALT       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

  END                                ; 

 

 

Elt    test09[] = 

  BEGIN 

/* Tests I2c_io lecture EDID ................................................*/ 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 004 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 005 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , 0xFFFF      , DUMMY       , DUMMY       , 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 007 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 008 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 009 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 011 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 012 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 013 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 014 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 015 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 016 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 017 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 



 

 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 018 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 019 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 023 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 024 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 025 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 026 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 027 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 028 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 029 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 030 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 031 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 032 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 038 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 039 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 040 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 041 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 042 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 043 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 044 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 045 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Depot de REQ_CMD pour bus 0 ..............................................*/ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ I2C_IO     , VL0         , LIST01      , 9           , 0           , 

/* 048 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 049 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_IO ................................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)                    */ 

/* 050 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 051 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 052 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 053 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 054 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_CMD     , DUMMY       , 

/* 055 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0x00        , DUMMY       , 

/* 056 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 057 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 058 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , LIST01      , 0           , 

/* 059 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 9           , DUMMY       , 

/* 060 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 061 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 062 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 063 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 064 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 065 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 0           , DUMMY       , 



 

 

/* 066 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 8           , DUMMY       , 

/* 067 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 068 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_IO        , DUMMY       , 

/* 069 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRE0       , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x01 STOP                             */ 

/* 070 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 071 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 072 */ EVT_TX     , 0           , ADRE0       , 0           , 1           , 

/* 073 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 074 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 075 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 076 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 077 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 078 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 079 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 0           , DUMMY       , 

/* 080 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 9           , DUMMY       , 

/* 081 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 082 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 083 */ CHK_PUT    , 0x0002      , MSG01       , 0           , 2           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x01 ...........*/ 

/* On arme le TOI_STEP pour 5 msec                                           */ 

/* 084 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 085 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 086 */ EVT_TX     , 0           , MSG01       , 0           , 2           , 

/* 087 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 088 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 089 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 090 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 091 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 092 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 093 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/* 094 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 095 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 096 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 097 */ CHK_PUT    , 0x0002      , MSG01       , 0           , 2           , 

 

/* On recoit le TO_STEP 5 msec plus tard ....................................*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0x60                                                */ 

/* 098 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 099 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 100 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 101 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 102 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 103 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 104 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 105 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 106 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 107 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 108 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 11          , DUMMY       , 

/* 109 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 110 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 111 */ CHK_PUT    , 0x0005      , ADR60       , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0x60 ...............*/ 

/* On emet l'octet pointeur de segment, soit 0x02 PAS DE STOP                */ 

/* 112 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 113 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 114 */ EVT_TX     , 0           , ADR60       , 0           , 1           , 

/* 115 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 116 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 117 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 118 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 119 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 120 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 121 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 



 

 

/* 122 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 12          , DUMMY       , 

/* 123 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 124 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 125 */ CHK_PUT    , 0x0004      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du second bloc 0x02 .................*/ 

/* On arme le TOI_STEP pour 5 msec                                           */ 

/* 126 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 127 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 128 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/* 129 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 130 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 131 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 132 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 133 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 134 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 135 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 136 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 137 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 138 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 139 */ CHK_PUT    , 0x0004      , MSG02       , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le TO_STEP 5 msec plus tard ....................................*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xA2                                                */ 

/* 140 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 141 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 142 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 143 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 144 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 145 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 146 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 147 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 148 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 149 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 4           , DUMMY       , 

/* 150 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 14          , DUMMY       , 

/* 151 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 152 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 153 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 ...............*/ 

/* On emet l'octet offset dans la page, soit 0x80 PAS DE STOP                */ 

/* 154 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 155 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 156 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/* 157 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 158 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 159 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 160 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 161 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 162 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 163 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 4           , DUMMY       , 

/* 164 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 15          , DUMMY       , 

/* 165 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 166 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 167 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG03       , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du troisieme bloc 0x80 ..............*/ 

/* On arme le TOI_STEP pour 5 msec                                           */ 

/* 168 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 169 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 170 */ EVT_TX     , 0           , MSG03       , 0           , 1           , 

/* 171 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 172 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 173 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 174 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 175 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 176 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 177 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 5           , DUMMY       , 



 

 

/* 178 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 179 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 180 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 181 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG03       , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le TO_STEP 5 msec plus tard ....................................*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xA3                                                */ 

/* 182 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 183 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 184 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 185 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 186 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 187 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 188 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 189 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 190 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 191 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 6           , DUMMY       , 

/* 192 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 17          , DUMMY       , 

/* 193 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 194 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 195 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA3 ...............*/ 

/* On effectue une demande de lecture de 128 octets                          */ 

/* 196 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 197 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 198 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/* 199 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 200 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 201 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 202 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 203 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 204 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 205 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 6           , DUMMY       , 

/* 206 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 18          , DUMMY       , 

/* 207 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 208 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 209 */ CHK_GET    , 0           , MSG04       , 0           , 128         , 

/* 210 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_RX de fin de lecture des 128 octets ......................*/ 

/* On arme le TO_STEP pour 5 msec                                            */ 

/* 211 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 212 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 213 */ EVT_RX     , 0           , RCV02       , 0           , 128         , 

/* 214 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 215 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 216 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 217 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 218 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 219 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 220 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 7           , DUMMY       , 

/* 221 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 222 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 223 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_RX        , DUMMY       , 

/* 224 */ CHK_GET    , 0           , MSG04       , 0           , 128         , 

/* 225 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le TO_STEP 5 msec plus tard ....................................*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xE0                                                */ 

/* 226 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 227 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 228 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 229 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 230 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 231 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 232 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 233 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 



 

 

/* 234 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 235 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 8           , DUMMY       , 

/* 236 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 20          , DUMMY       , 

/* 237 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 238 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 239 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRE0       , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x01 STOP                             */ 

/* 240 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 241 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 242 */ EVT_TX     , 0           , ADRE0       , 0           , 1           , 

/* 243 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 244 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 245 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 246 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 247 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 248 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 249 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 21          , DUMMY       , 

/* 250 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 8           , DUMMY       , 

/* 251 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 252 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 253 */ CHK_PUT    , 0x0002      , MSG01       , 0           , 2           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x01 ...........*/ 

/* On repasse au repos                                                       */ 

/* 254 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 255 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 256 */ EVT_TX     , 0           , MSG01       , 0           , 2           , 

/* 257 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 258 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 259 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 260 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 261 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , 0           , 

/* 262 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , 0           , 

/* 263 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 9           , DUMMY       , 

/* 264 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , 0           , 

/* 265 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 266 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 267 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 268 */ CHK_PUT    , 0x0002      , MSG01       , 0           , 2           , 

 

 

 

/* Depot de REQ_CMD pour bus 0 ..............................................*/ 

/* 269 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 270 */ I2C_IO     , VL0         , LIST01      , 2           , 0           , 

/* 271 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 272 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_IO ................................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)                    */ 

/* 273 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 274 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 275 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 276 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 277 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_CMD     , DUMMY       , 

/* 278 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0x00        , DUMMY       , 

/* 279 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 280 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 281 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , LIST01      , 0           , 

/* 282 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 2           , DUMMY       , 

/* 283 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 284 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 285 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 286 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 287 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 288 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 0           , DUMMY       , 



 

 

/* 289 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 23          , DUMMY       , 

/* 290 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 291 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_IO        , DUMMY       , 

/* 292 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRE0       , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...............*/ 

/* On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x01 STOP                             */ 

/* 293 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 294 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 295 */ EVT_TX     , 0           , ADRE0       , 0           , 1           , 

/* 296 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 297 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 298 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 299 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 300 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 301 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 302 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 0           , DUMMY       , 

/* 303 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 24          , DUMMY       , 

/* 304 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 305 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 306 */ CHK_PUT    , 0x0002      , MSG01       , 0           , 2           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x01 ...........*/ 

/* On arme le TOI_STEP pour 5 msec                                           */ 

/* 307 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 308 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 309 */ EVT_TX     , 0           , MSG01       , 0           , 2           , 

/* 310 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 311 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 312 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 313 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 314 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 315 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 316 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/* 317 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 318 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 319 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 320 */ CHK_PUT    , 0x0002      , MSG01       , 0           , 2           , 

 

/* On recoit le TO_STEP 5 msec plus tard ....................................*/ 

/* C'est termine                                                             */ 

/* 321 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 322 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 323 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 324 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 325 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 326 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 327 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST01      , 0           , 

/* 328 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 329 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 330 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 331 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 332 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 333 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

 

 

/* Appel de "i2c_end(2)" ....................................................*/ 

/* 334 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 335 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 336 */ I2C_END    , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 337 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 338 */ CHKFA_S    , 2           , 1           , 0           , 0           , 

/* 339 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 340 */ CHKAUT_S   , VL0         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 341 */ CHKAUT_S   , VL1         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 342 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 1           , 

 

/* 343 */ HALT       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

  END                                ; 

 

 

 

Elt    test10[] = 

  BEGIN 

/* Tests I2c_io ecriture de pages de registres ..............................*/ 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 004 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 005 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , 0xFFFF      , DUMMY       , DUMMY       , 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 007 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 008 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 009 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 011 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 012 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 013 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 014 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 015 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 016 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 017 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 018 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 019 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 023 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 024 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 025 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 026 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 027 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 028 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 029 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 030 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 031 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 032 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 038 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 039 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 040 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 041 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 042 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 043 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 044 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 045 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Depot de REQ_CMD pour bus 0 ..............................................*/ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ I2C_IO     , VL0         , LIST02      , 4           , 0           , 

/* 048 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 049 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_IO ................................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)                    */ 

/* 050 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 051 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 052 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 053 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 054 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_CMD     , DUMMY       , 

/* 055 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0x00        , DUMMY       , 

/* 056 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 057 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 058 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , LIST02      , 0           , 

/* 059 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 4           , DUMMY       , 

/* 060 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 061 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 062 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 063 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST02      , 0           , 

/* 064 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 065 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 0           , DUMMY       , 

/* 066 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 8           , DUMMY       , 

/* 067 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 068 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_IO        , DUMMY       , 

/* 069 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRE0       , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...............*/ 

/* On emet le bloc msg05, soit 2 octets 0xFE 0x00                            */ 

/* 070 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 071 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 072 */ EVT_TX     , 0           , ADRE0       , 0           , 1           , 

/* 073 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 074 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 075 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 076 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST02      , 0           , 

/* 077 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 078 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 079 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 0           , DUMMY       , 

/* 080 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 9           , DUMMY       , 

/* 081 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 082 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 083 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG05       , 0           , 2           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0xFE 0x00 ...........*/ 

/* On emet le bloc rampe, soit 256 octets 0x00 0x01 0x02 ... 0xFF            */ 

/* 084 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 085 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 086 */ EVT_TX     , 0           , MSG05       , 0           , 2           , 

/* 087 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 088 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 089 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 090 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST02      , 0           , 

/* 091 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 092 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 093 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/* 094 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 10          , DUMMY       , 

/* 095 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 096 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_NOST      , DUMMY       , 

/* 097 */ CHK_PUT    , 0x0000      , RAMPE       , 0           , 256         , 

 



 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de la rampe 0x00 .. 0xFF ............*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)                    */ 

/* 098 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 099 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 100 */ EVT_TX     , 0           , RAMPE       , 0           , 256         , 

/* 101 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 102 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 103 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 104 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST02      , 0           , 

/* 105 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 106 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 107 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 108 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 11          , DUMMY       , 

/* 109 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 110 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 111 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRE0       , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'octet d'adresse 0xE0 ...........*/ 

/* On emet le bloc msg06, soit 2 octets 0xFE 0x01                            */ 

/* 112 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 113 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 114 */ EVT_TX     , 0           , ADRE0       , 0           , 1           , 

/* 115 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 116 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 117 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 118 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST02      , 0           , 

/* 119 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 120 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 121 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 122 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 12          , DUMMY       , 

/* 123 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 124 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 125 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG06       , 0           , 2           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du bloc 0xFE 0x01 ...................*/ 

/* On emet le bloc rampe, soit 256 octets 0x00 0x01 0x02 ... 0xFF            */ 

/* 126 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 127 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 128 */ EVT_TX     , 0           , MSG06       , 0           , 2           , 

/* 129 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 130 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 131 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 132 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST02      , 0           , 

/* 133 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 134 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 135 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 136 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 13          , DUMMY       , 

/* 137 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 138 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_NOST      , DUMMY       , 

/* 139 */ CHK_PUT    , 0x0002      , RAMPE       , 0           , 256         , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de la rampe 0x00 .. 0xFF ............*/ 

/* On repasse dans l'etat de repos                                           */ 

/* 140 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 141 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 142 */ EVT_TX     , 0           , RAMPE       , 0           , 256         , 

/* 143 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 144 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 145 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 146 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST02      , 0           , 

/* 147 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , 0           , 

/* 148 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , 0           , 

/* 149 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 4           , DUMMY       , 

/* 150 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 151 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 152 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 153 */ CHK_PUT    , 0x0002      , RAMPE       , 0           , 256         , 

  



 

 

 

/* Depot de REQ_CMD pour bus 0 ..............................................*/ 

/* 154 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 155 */ I2C_IO     , VL0         , LIST02      , 4           , 0           , 

/* 156 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 157 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_IO ................................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)                    */ 

/* 158 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 159 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 160 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 161 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 162 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRE0       , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...............*/ 

/* On emet le bloc msg05, soit 2 octets 0xFE 0x00                            */ 

/* 163 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 164 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 165 */ EVT_TX     , 0           , ADRE0       , 0           , 1           , 

/* 166 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 167 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 168 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 169 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG05       , 0           , 2           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0xFE 0x00 ...........*/ 

/* On emet le bloc rampe, soit 256 octets 0x00 0x01 0x02 ... 0xFF            */ 

/* 170 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 171 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 172 */ EVT_TX     , 0           , MSG05       , 0           , 2           , 

/* 173 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 174 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 175 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 176 */ CHK_PUT    , 0x0000      , RAMPE       , 0           , 256         , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de la rampe 0x00 .. 0xFF ............*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)                    */ 

/* 177 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 178 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 179 */ EVT_TX     , 0           , RAMPE       , 0           , 256         , 

/* 180 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 181 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 182 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'octet d'adresse 0xE0 ...........*/ 

/* On emet le bloc msg06, soit 2 octets 0xFE 0x01                            */ 

/* 183 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 184 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 185 */ EVT_TX     , 0           , ADRE0       , 0           , 1           , 

/* 186 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 187 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 188 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 189 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG06       , 0           , 2           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission du bloc 0xFE 0x01 ...................*/ 

/* On emet le bloc rampe, soit 256 octets 0x00 0x01 0x02 ... 0xFF            */ 

/* 190 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 191 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 192 */ EVT_TX     , 0           , MSG06       , 0           , 2           , 

/* 193 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 194 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 195 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 196 */ CHK_PUT    , 0x0002      , RAMPE       , 0           , 256         , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de la rampe 0x00 .. 0xFF ............*/ 

/* On repasse dans l'etat de repos                                           */ 

/* 197 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 198 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 199 */ EVT_TX     , 0           , RAMPE       , 0           , 256         , 

/* 200 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 201 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 202 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 203 */ CHK_PUT    , 0x0002      , RAMPE       , 0           , 256         , 

  

/* Appel de "i2c_end(2)" ....................................................*/ 

/* 204 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 205 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 206 */ I2C_END    , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 207 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 208 */ CHKFA_S    , 2           , 1           , 0           , 0           , 

/* 209 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 210 */ CHKAUT_S   , VL0         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 211 */ CHKAUT_S   , VL1         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 212 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 1           , 

 

/* 213 */ HALT       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

  END                                ; 

 

 

Elt    test11[] = 

  BEGIN 

/* Tests I2c_io boucles et branchements .....................................*/ 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 004 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 005 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , 0xFFFF      , DUMMY       , DUMMY       , 

 

/***************************************************************************** 

 * Appel de "i2c_init"                                                       * 

 * ------------------------------------------------------------------------- * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 007 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 008 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 009 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 011 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 012 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 013 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 014 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 015 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 016 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 017 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 018 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 019 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 023 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 024 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 025 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 026 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 027 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 028 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 029 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 030 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 031 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 032 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 038 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 039 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 040 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 041 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 042 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 043 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 044 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 045 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * Appel de "i2c_io" - On boucle 3 fois sans succes                          * 

 * ------------------------------------------------------------------------- * 

 * 00009 VL0  Appel de "i2c_io" pour list03, arme TO_STEP 5 msec             * 

 * 00014 VL0  Echeance TO_STEP, on emet l'octet "adresse I2C" 0xA2           * 

 * 00015 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00016 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00017 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00018 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a pas la valeur attendue    * 

 *            on boucle, on arme TO_STEP 5 msec                              * 

 * 00023 VL0  Echeance TO_STEP, on emet l'octet "adresse I2C" 0xA2           * 

 * 00024 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00025 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00026 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00027 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a pas la valeur attendue    * 

 *            on boucle, on arme TO_STEP 5 msec                              * 

 * 00032 VL0  Echeance TO_STEP, on emet l'octet "adresse I2C" 0xA2           * 

 * 00033 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00034 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00035 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00036 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a pas la valeur attendue    * 

 *            on positionne K_END, on passe en IDLE/VEND                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00009 VL0 - Depot de REQ_CMD pour bus 0 ..................................*/ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , AUT_TASK    , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 048 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , VL1         , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 049 */ I2C_IO     , VL0         , LIST03      , 5           , 0           , 

/* 050 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 051 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

 

/* 00009 VL0 - Prise en compte de REQ_IO ....................................*/ 

/* On passe la structure de debut de boucle                                  */ 

/* On trouve la structure "attente de 5 msec". On arme un TO_STEP de 5 msec  */ 

/* 052 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 053 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 054 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 055 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 



 

 

/* 056 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_CMD     , DUMMY       , 

/* 057 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0x00        , DUMMY       , 

/* 058 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 059 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 060 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , LIST03      , 0           , 

/* 061 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 5           , DUMMY       , 

/* 062 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 063 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , AUT_TASK    , DUMMY       , 

/* 064 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , VL1         , DUMMY       , 

/* 065 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 066 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 067 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 068 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/* 069 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 070 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 071 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 072 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 073 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_IO        , DUMMY       , 

  

/* 00014 VL0 - Fin de l'attente de 5 msec ...................................*/ 

/* On passe a la structure 2                                                 */ 

/* On emet l'octet "adresse I2C" 0xA2                                        */ 

/* 074 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 075 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 076 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 077 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 078 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 079 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 080 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 081 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 082 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 083 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 084 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 085 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 086 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 087 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 9           , DUMMY       , 

/* 088 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 089 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 090 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00015 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 .........*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/* 091 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 092 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 093 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/* 094 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 095 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 096 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 097 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 098 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 099 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 100 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 101 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 102 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 103 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 104 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 10          , DUMMY       , 

/* 105 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 106 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 107 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00016 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02 ....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/* 108 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 109 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 110 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/* 111 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 112 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 113 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 114 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 115 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 116 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 117 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 118 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 119 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 120 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 121 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 11          , DUMMY       , 

/* 122 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 123 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 124 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/* 125 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

 

/* 00017 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/* 126 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 127 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 128 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/* 129 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 130 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 131 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 132 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 133 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 134 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 135 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 136 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 137 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 138 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 139 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 12          , DUMMY       , 

/* 140 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 141 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00018 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x01                       */ 

/* on a pas la valeur attendue alors on boucle                               */ 

/* On repasse a la structure 1 qui est une demande de TP_STEP de 5 msec      */ 

/* On arme un TO_STEP de 5 msec                                              */ 

/* 142 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 143 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 144 */ EVT_RX     , 0           , MSG01       , 0           , 1           , 

/* 145 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 146 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 147 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 148 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 149 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 150 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 151 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 152 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/* 153 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 154 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 155 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 156 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 157 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_RX        , DUMMY       , 

 

/* 00023 VL0 - Fin de l'attente de 5 msec ...................................*/ 

/* On passe a la structure 2                                                 */ 

/* On emet l'octet "adresse I2C" 0xA2                                        */ 

/* 158 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 159 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 160 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 161 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 162 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 163 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 164 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 165 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 166 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 167 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 168 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 



 

 

/* 169 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 170 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 171 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 14          , DUMMY       , 

/* 172 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 173 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 174 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00024 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse ecriture 0xA2 ....*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/* 175 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 176 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 177 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/* 178 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 179 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 180 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 181 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 182 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 183 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 184 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 185 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 186 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 187 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 188 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 15          , DUMMY       , 

/* 189 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 190 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 191 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00025 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02.....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/* 192 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 193 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 194 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/* 195 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 196 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 197 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 198 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 199 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 200 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 201 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 202 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 203 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 204 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 205 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 16          , DUMMY       , 

/* 206 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 207 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 208 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/* 209 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

  

/* 00026 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/* 210 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 211 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 212 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/* 213 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 214 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 215 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 216 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 217 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 218 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 219 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 220 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 221 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 222 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 223 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 17          , DUMMY       , 

/* 224 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 225 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00027 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 



 

 

/* On a demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x01                     */ 

/* on a pas la valeur attendue alors on boucle                               */ 

/* On repasse a la structure 1 qui est une demande de TP_STEP de 5 msec      */ 

/* On arme un TO_STEP de 5 msec                                              */ 

/* 226 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 227 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 228 */ EVT_RX     , 0           , MSG01       , 0           , 1           , 

/* 229 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 230 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 231 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 232 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 233 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 234 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 235 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 236 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/* 237 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/* 238 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 239 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 240 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 241 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_RX        , DUMMY       , 

 

/* 00032 VL0 - Fin de l'attente de 5 msec ...................................*/ 

/* On passe a la structure 2                                                 */ 

/* On emet l'octet "adresse I2C" 0xA2                                        */ 

/* 242 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 243 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 244 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 245 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 246 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 247 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 248 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 249 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 250 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 251 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 252 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 253 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/* 254 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 255 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 19          , DUMMY       , 

/* 256 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 257 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 258 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00033 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 .........*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/* 259 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 260 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 261 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/* 262 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 263 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 264 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 265 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 266 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 267 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 268 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 269 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 270 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/* 271 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 272 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 20          , DUMMY       , 

/* 273 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 274 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 275 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00034 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02.....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/* 276 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 277 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 278 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 



 

 

/* 279 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 280 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 281 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 282 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 283 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 284 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 285 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 286 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 287 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/* 288 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 289 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 21          , DUMMY       , 

/* 290 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 291 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 292 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/* 293 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

  

/* 00035 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/* 294 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 295 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 296 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/* 297 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 298 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 299 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 300 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 301 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 302 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 303 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 304 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 305 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/* 306 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 307 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 22          , DUMMY       , 

/* 308 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 309 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00036 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x01                       */ 

/* on a pas la valeur attendue mais cnt vaut 0. C'est fini                   */ 

/* On positionne K_END et tout s'arrete ici                                  */ 

/* 310 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 311 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 312 */ EVT_RX     , 0           , MSG01       , 0           , 1           , 

/* 313 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 314 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 315 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 316 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 317 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 318 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 319 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 320 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 4           , DUMMY       , 

/* 321 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 0           , 0           , 

/* 322 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 323 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 324 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 325 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 326 */ CHK_EVTS   , 0           , 0xFFFFFFFE  , LIST03      , 1           , 

  

 

 

/***************************************************************************** 

 * Appel de "i2c_io" - On boucle 3 fois et ca reussi                         * 

 * ------------------------------------------------------------------------- * 

 * 00036 VL0  Appel de "i2c_io" pour list03, arme TO_STEP 5 msec             * 

 * 00041 VL0  Echeance TO_STEP, on emet l'octet "adresse I2C" 0xA2           * 

 * 00042 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00043 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00044 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00045 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a pas la valeur attendue    * 

 *            on boucle, on arme TO_STEP 5 msec                              * 



 

 

 * 00050 VL0  Echeance TO_STEP, on emet l'octet "adresse I2C" 0xA2           * 

 * 00051 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00052 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00053 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00054 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a pas la valeur attendue    * 

 *            on boucle, on arme TO_STEP 5 msec                              * 

 * 00059 VL0  Echeance TO_STEP, on emet l'octet "adresse I2C" 0xA2           * 

 * 00060 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00061 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00062 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00063 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a la valeur attendue        * 

 *            on positionne K_END, on passe en IDLE/VEND                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00036 VL0 - Depot de REQ_CMD pour bus 0 ..................................*/ 

/* 327 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 328 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , AUT_TASK    , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 329 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , VL1         , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 330 */ I2C_IO     , VL0         , LIST03      , 5           , 0           , 

/* 331 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 332 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

 

/* 00036 VL0 - Prise en compte de REQ_IO ....................................*/ 

/* On passe la structure de debut de boucle                                  */ 

/* On trouve la structure "attente de 5 msec". On arme un TO_STEP de 5 msec  */ 

/* 333 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 334 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 335 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 336 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 337 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_CMD     , DUMMY       , 

/* 338 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0x00        , DUMMY       , 

/* 339 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 340 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 341 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , LIST03      , 0           , 

/* 342 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 5           , DUMMY       , 

/* 343 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 344 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , AUT_TASK    , DUMMY       , 

/* 345 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , VL1         , DUMMY       , 

/* 346 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 347 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 348 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 349 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/* 350 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 351 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 352 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 353 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 354 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_IO        , DUMMY       , 

  

/* 00041 VL0 - Fin de l'attente de 5 msec ...................................*/ 

/* On passe a la structure 2                                                 */ 

/* On emet l'octet "adresse I2C" 0xA2                                        */ 

/* 355 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 356 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 357 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 358 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 359 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 360 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 361 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 362 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 363 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 364 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 365 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 366 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 367 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 368 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 25          , DUMMY       , 

/* 369 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 370 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 



 

 

/* 371 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00042 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 .........*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/* 372 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 373 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 374 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/* 375 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 376 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 377 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 378 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 379 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 380 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 381 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 382 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 383 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 384 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 385 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 26          , DUMMY       , 

/* 386 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 387 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 388 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00043 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02 ....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/* 389 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 390 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 391 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/* 392 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 393 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 394 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 395 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 396 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 397 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 398 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 399 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 400 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 401 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 402 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 27          , DUMMY       , 

/* 403 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 404 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 405 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/* 406 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

 

/* 00044 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/* 407 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 408 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 409 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/* 410 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 411 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 412 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 413 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 414 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 415 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 416 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 417 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 418 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 419 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 420 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 28          , DUMMY       , 

/* 421 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 422 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00045 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x01                       */ 

/* on a pas la valeur attendue alors on boucle                               */ 

/* On repasse a la structure 1 qui est une demande de TP_STEP de 5 msec      */ 

/* On arme un TO_STEP de 5 msec                                              */ 

/* 423 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 424 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 425 */ EVT_RX     , 0           , MSG01       , 0           , 1           , 

/* 426 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 427 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 428 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 429 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 430 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 431 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 432 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 433 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/* 434 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 435 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 436 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 437 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 438 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_RX        , DUMMY       , 

 

/* 00050 VL0 - Fin de l'attente de 5 msec ...................................*/ 

/* On passe a la structure 2                                                 */ 

/* On emet l'octet "adresse I2C" 0xA2                                        */ 

/* 439 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 440 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 441 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 442 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 443 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 444 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 445 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 446 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 447 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 448 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 449 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 450 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 451 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 452 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 30          , DUMMY       , 

/* 453 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 454 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 455 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00051 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse ecriture 0xA2 ....*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/* 456 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 457 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 458 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/* 459 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 460 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 461 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 462 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 463 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 464 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 465 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 466 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 467 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 468 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 469 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 31          , DUMMY       , 

/* 470 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 471 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 472 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00052 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02.....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/* 473 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 474 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 475 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/* 476 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 477 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 478 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 479 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 480 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 



 

 

/* 481 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 482 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 483 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 484 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 485 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 486 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 32          , DUMMY       , 

/* 487 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 488 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 489 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/* 490 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

  

/* 00053 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/* 491 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 492 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 493 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/* 494 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 495 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 496 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 497 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 498 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 499 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 500 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 501 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 502 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 503 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 504 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 33          , DUMMY       , 

/* 505 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 506 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00054 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On a demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x01                     */ 

/* on a pas la valeur attendue alors on boucle                               */ 

/* On repasse a la structure 1 qui est une demande de TP_STEP de 5 msec      */ 

/* On arme un TO_STEP de 5 msec                                              */ 

/* 507 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 508 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 509 */ EVT_RX     , 0           , MSG01       , 0           , 1           , 

/* 510 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 511 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 512 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 513 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 514 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 515 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 516 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 517 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/* 518 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/* 519 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 520 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 521 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 522 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_RX        , DUMMY       , 

 

/* 00059 VL0 - Fin de l'attente de 5 msec ...................................*/ 

/* On passe a la structure 2                                                 */ 

/* On emet l'octet "adresse I2C" 0xA2                                        */ 

/* 523 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 524 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 525 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 526 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 527 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 528 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 529 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 530 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 531 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 532 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 533 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 534 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/* 535 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 536 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 35          , DUMMY       , 



 

 

/* 537 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 538 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 539 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00060 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 .........*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/* 540 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 541 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 542 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/* 543 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 544 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 545 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 546 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 547 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 548 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 549 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 550 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 551 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/* 552 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 553 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 36          , DUMMY       , 

/* 554 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 555 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 556 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00061 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02.....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/* 557 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 558 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 559 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/* 560 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 561 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 562 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 563 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 564 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 565 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 566 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 567 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 568 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/* 569 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 570 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 37          , DUMMY       , 

/* 571 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 572 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 573 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/* 574 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

  

/* 00062 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/* 575 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 576 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 577 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/* 578 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 579 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 580 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 581 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 582 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 583 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 584 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 585 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 586 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/* 587 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 588 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 38          , DUMMY       , 

/* 589 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 590 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00063 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x02                       */ 

/* on a la valeur attendue. C'est fini                                       */ 

/* On positionne K_END et tout s'arrete ici                                  */ 



 

 

/* 591 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 592 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 593 */ EVT_RX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/* 594 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 595 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 596 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 597 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 598 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 599 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 600 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/* 601 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 5           , DUMMY       , 

/* 602 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/* 603 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 604 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 605 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 606 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 607 */ CHK_EVTS   , 0           , 5           , LIST03      , 1           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Appel de "i2c_io" - On boucle 2 fois et ca reussi                         * 

 * ------------------------------------------------------------------------- * 

 * 00063 VL0  Appel de "i2c_io" pour list03, arme TO_STEP 5 msec             * 

 * 00068 VL0  Echeance TO_STEP, on emet l'octet "adresse I2C" 0xA2           * 

 * 00069 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00070 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00071 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00072 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a pas la valeur attendue    * 

 *            on boucle, on arme TO_STEP 5 msec                              * 

 * 00077 VL0  Echeance TO_STEP, on emet l'octet "adresse I2C" 0xA2           * 

 * 00078 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00079 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00080 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00081 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a la valeur attendue        * 

 *            on positionne K_END, on passe en IDLE/VEND                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00063 VL0 - Depot de REQ_CMD pour bus 0 ..................................*/ 

/* 608 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 609 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , AUT_TASK    , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 610 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , VL1         , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 611 */ I2C_IO     , VL0         , LIST03      , 5           , 0           , 

/* 612 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 613 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

 

/* 00063 VL0 - Prise en compte de REQ_IO ....................................*/ 

/* On passe la structure de debut de boucle                                  */ 

/* On trouve la structure "attente de 5 msec". On arme un TO_STEP de 5 msec  */ 

/* 614 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 615 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 616 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 617 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 618 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_CMD     , DUMMY       , 

/* 619 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0x00        , DUMMY       , 

/* 620 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 621 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 622 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , LIST03      , 0           , 

/* 623 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 5           , DUMMY       , 

/* 624 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 625 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , AUT_TASK    , DUMMY       , 

/* 626 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , VL1         , DUMMY       , 

/* 627 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 628 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 629 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 630 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/* 631 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 632 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 



 

 

/* 633 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 634 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 635 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_IO        , DUMMY       , 

  

/* 00068 VL0 - Fin de l'attente de 5 msec ...................................*/ 

/* On passe a la structure 2                                                 */ 

/* On emet l'octet "adresse I2C" 0xA2                                        */ 

/* 636 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 637 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 638 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 639 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 640 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 641 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 642 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 643 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 644 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 645 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 646 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 647 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 648 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 649 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 41          , DUMMY       , 

/* 650 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 651 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 652 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00069 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 .........*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/* 653 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 654 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 655 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/* 656 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 657 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 658 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 659 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 660 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 661 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 662 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 663 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 664 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 665 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 666 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 42          , DUMMY       , 

/* 667 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 668 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 669 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00070 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02 ....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/* 670 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 671 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 672 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/* 673 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 674 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 675 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 676 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 677 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 678 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 679 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 680 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 681 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 682 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 683 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 43          , DUMMY       , 

/* 684 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 685 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 686 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/* 687 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

 

/* 00071 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 



 

 

/* 688 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 689 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 690 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/* 691 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 692 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 693 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 694 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 695 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 696 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 697 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 698 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 699 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 700 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 701 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 44          , DUMMY       , 

/* 702 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 703 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00072 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x01                       */ 

/* on a pas la valeur attendue alors on boucle                               */ 

/* On repasse a la structure 1 qui est une demande de TP_STEP de 5 msec      */ 

/* On arme un TO_STEP de 5 msec                                              */ 

/* 704 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 705 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 706 */ EVT_RX     , 0           , MSG01       , 0           , 1           , 

/* 707 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 708 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 709 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 710 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 711 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 712 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 713 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 714 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/* 715 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 716 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 717 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 718 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 719 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_RX        , DUMMY       , 

 

/* 00077 VL0 - Fin de l'attente de 5 msec ...................................*/ 

/* On passe a la structure 2                                                 */ 

/* On emet l'octet "adresse I2C" 0xA2                                        */ 

/* 720 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 721 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 722 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 723 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 724 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 725 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 726 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 727 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 728 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 729 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 730 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 731 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 732 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 733 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 46          , DUMMY       , 

/* 734 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 735 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 736 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00078 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 .........*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/* 737 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 738 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 739 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/* 740 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 741 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 742 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 



 

 

/* 743 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 744 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 745 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 746 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 747 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 748 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 749 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 750 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 47          , DUMMY       , 

/* 751 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 752 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 753 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00079 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02.....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/* 754 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 755 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 756 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/* 757 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 758 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 759 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 760 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 761 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 762 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 763 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 764 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 765 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 766 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 767 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 48          , DUMMY       , 

/* 768 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 769 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 770 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/* 771 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

  

/* 00080 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/* 772 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 773 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 774 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/* 775 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 776 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 777 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 778 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 779 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 780 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 781 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 782 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 783 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/* 784 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 785 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 49          , DUMMY       , 

/* 786 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 787 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00081 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x02                       */ 

/* on a la valeur attendue. C'est fini                                       */ 

/* On positionne K_END et tout s'arrete ici                                  */ 

/* 788 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 789 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 790 */ EVT_RX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/* 791 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 792 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 793 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 794 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 795 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 796 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 797 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/* 798 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 5           , DUMMY       , 

/* 799 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 



 

 

/* 800 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 801 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 802 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 803 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 804 */ CHK_EVTS   , 0           , 5           , LIST03      , 1           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Appel de "i2c_io" - On boucle 1 fois et ca reussi                         * 

 * ------------------------------------------------------------------------- * 

 * 00081 VL0  Appel de "i2c_io" pour list03, arme TO_STEP 5 msec             * 

 * 00086 VL0  Echeance TO_STEP, on emet l'octet "adresse I2C" 0xA2           * 

 * 00087 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00088 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00089 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00090 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a la valeur attendue        * 

 *            on positionne K_END, on passe en IDLE/VEND                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00081 VL0 - Depot de REQ_CMD pour bus 0 ..................................*/ 

/* 805 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 806 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , AUT_TASK    , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 807 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , VL1         , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 808 */ I2C_IO     , VL0         , LIST03      , 5           , 0           , 

/* 809 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 810 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

 

/* 00081 VL0 - Prise en compte de REQ_IO ....................................*/ 

/* On passe la structure de debut de boucle                                  */ 

/* On trouve la structure "attente de 5 msec". On arme un TO_STEP de 5 msec  */ 

/* 811 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 812 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 813 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 814 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 815 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_CMD     , DUMMY       , 

/* 816 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0x00        , DUMMY       , 

/* 817 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 818 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 819 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , LIST03      , 0           , 

/* 820 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 5           , DUMMY       , 

/* 821 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 822 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , AUT_TASK    , DUMMY       , 

/* 823 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , VL1         , DUMMY       , 

/* 824 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 825 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 826 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 827 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/* 828 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 829 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 830 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 831 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 832 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_IO        , DUMMY       , 

  

/* 00086 VL0 - Fin de l'attente de 5 msec ...................................*/ 

/* On passe a la structure 2                                                 */ 

/* On emet l'octet "adresse I2C" 0xA2                                        */ 

/* 833 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 834 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 835 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 836 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 837 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 838 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 839 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 840 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 841 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 842 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 843 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 



 

 

/* 844 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 845 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 846 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 52          , DUMMY       , 

/* 847 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 848 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 849 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00087 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 .........*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/* 850 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 851 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 852 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/* 853 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 854 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 855 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 856 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 857 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 858 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 859 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 860 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 2           , DUMMY       , 

/* 861 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 862 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 863 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 53          , DUMMY       , 

/* 864 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 865 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 866 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00088 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02.....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/* 867 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 868 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 869 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/* 870 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 871 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 872 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 873 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 874 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 875 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 876 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 877 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 878 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 879 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 880 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 54          , DUMMY       , 

/* 881 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 882 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 883 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/* 884 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

  

/* 00089 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/* 885 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 886 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 887 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/* 888 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 889 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 890 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 891 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 892 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 893 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 894 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/* 895 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 3           , DUMMY       , 

/* 896 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 897 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 898 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 55          , DUMMY       , 

/* 899 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 900 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00090 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 



 

 

/* On demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x02                       */ 

/* on a la valeur attendue. C'est fini                                       */ 

/* On positionne K_END et tout s'arrete ici                                  */ 

/* 901 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 902 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 903 */ EVT_RX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/* 904 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 905 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 906 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 907 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST03      , 0           , 

/* 908 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 909 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 910 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/* 911 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 5           , DUMMY       , 

/* 912 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 3           , 0           , 

/* 913 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 0           , 0           , 

/* 914 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 915 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 916 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 917 */ CHK_EVTS   , 0           , 5           , LIST03      , 1           , 

  

 

 

/***************************************************************************** 

 * Appel de "i2c_io" - On teste 3 fois sans succes                           * 

 * ------------------------------------------------------------------------- * 

 * 00100 VL0  Appel de "i2c_io" pour list04, on emet l'octet d'adresse 0xA2  * 

 * 00101 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00102 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00103 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00104 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a pas la valeur attendue    * 

 *            on boucle, on arme TO_STEP 5 msec                              * 

 * 00109 VL0  Echeance TO_STEP, on emet l'octet "adresse I2C" 0xA2           * 

 * 00110 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00111 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00112 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00113 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a pas la valeur attendue    * 

 *            on boucle, on arme TO_STEP 5 msec                              * 

 * 00118 VL0  Echeance TO_STEP, on emet l'octet "adresse I2C" 0xA2           * 

 * 00119 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00120 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00121 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00122 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a pas la valeur attendue    * 

 *            on positionne K_END, on passe en IDLE/VEND                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00100 VL0 - Depot de REQ_CMD pour bus 0 ..................................*/ 

/* 918 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 919 */ TEMPS      , 10          , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 920 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , AUT_TASK    , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 921 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , VL1         , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 922 */ I2C_IO     , VL0         , LIST04      , 9           , 0           , 

/* 923 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 924 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* 00100 VL0 - Prise en compte de REQ_IO ....................................*/ 

/* On emet l'octet d'adresse 0xA2                                            */ 

/* 925 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 926 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 927 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 928 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 929 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_CMD     , DUMMY       , 

/* 930 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0x00        , DUMMY       , 

/* 931 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 932 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , LIST04      , 0           , 

/* 933 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 9           , DUMMY       , 

/* 934 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 935 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , AUT_TASK    , DUMMY       , 



 

 

/* 936 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , VL1         , DUMMY       , 

/* 937 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/* 938 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 939 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 940 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/* 941 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 0           , DUMMY       , 

/* 942 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 57          , DUMMY       , 

/* 943 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 944 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_IO        , DUMMY       , 

/* 945 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00101 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 .........*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/* 946 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 947 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 948 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/* 949 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 950 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 951 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 952 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/* 953 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 954 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 955 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/* 956 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 0           , DUMMY       , 

/* 957 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 58          , DUMMY       , 

/* 958 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 959 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 960 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00102 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02 ....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/* 961 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 962 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 963 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/* 964 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 965 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 966 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 967 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/* 968 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 969 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 970 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/* 971 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 59          , DUMMY       , 

/* 972 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/* 973 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 974 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/* 975 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

 

/* 00017 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/* 976 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 977 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 978 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/* 979 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 980 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 981 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 982 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/* 983 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 984 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 985 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/* 986 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/* 987 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 60          , DUMMY       , 

/* 988 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/* 989 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00018 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x01                       */ 

/* on a pas la valeur attendue alors on continue en sequence                 */ 

/* On trouve la structure d edebut de boucle                                 */ 



 

 

/* On arme un TO_STEP de 5 msec                                              */ 

/* 990 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 991 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 992 */ EVT_RX     , 0           , MSG01       , 0           , 1           , 

/* 993 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 994 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 995 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 996 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/* 997 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 998 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 999 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1000 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 4           , DUMMY       , 

/*1001 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1002 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1003 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1004 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1005 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_RX        , DUMMY       , 

 

/* 00023 VL0 - Fin de l'attente de 5 msec ...................................*/ 

/* On passe a la structure 2                                                 */ 

/* On emet l'octet "adresse I2C" 0xA2                                        */ 

/*1006 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1007 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1008 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1009 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1010 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1011 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1012 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1013 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1014 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1015 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1016 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 5           , DUMMY       , 

/*1017 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1018 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1019 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 62          , DUMMY       , 

/*1020 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1021 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1022 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00024 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse ecriture 0xA2 ....*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/*1023 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1024 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1025 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/*1026 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1027 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1028 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1029 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1030 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1031 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1032 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1033 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 5           , DUMMY       , 

/*1034 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1035 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1036 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 63          , DUMMY       , 

/*1037 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1038 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1039 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00025 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02.....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/*1040 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1041 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1042 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/*1043 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1044 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1045 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 



 

 

/*1046 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1047 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1048 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1049 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1050 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 6           , DUMMY       , 

/*1051 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1052 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1053 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 64          , DUMMY       , 

/*1054 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1055 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1056 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/*1057 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

  

/* 00026 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/*1058 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1059 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1060 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/*1061 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1062 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1063 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1064 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1065 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1066 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1067 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1068 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 6           , DUMMY       , 

/*1069 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1070 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1071 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 65          , DUMMY       , 

/*1072 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1073 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00027 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On a demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x01                     */ 

/* on a pas la valeur attendue alors on boucle                               */ 

/* On repasse a la structure 4 qui est une demande de TP_STEP de 5 msec      */ 

/* On arme un TO_STEP de 5 msec                                              */ 

/*1074 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1075 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1076 */ EVT_RX     , 0           , MSG01       , 0           , 1           , 

/*1077 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1078 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1079 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/*1080 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1081 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1082 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1083 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1084 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 4           , DUMMY       , 

/*1085 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/*1086 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1087 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1088 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1089 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_RX        , DUMMY       , 

 

/* 00032 VL0 - Fin de l'attente de 5 msec ...................................*/ 

/* On passe a la structure 2                                                 */ 

/* On emet l'octet "adresse I2C" 0xA2                                        */ 

/*1090 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1091 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1092 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1093 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1094 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1095 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1096 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1097 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1098 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1099 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1100 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 5           , DUMMY       , 

/*1101 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 



 

 

/*1102 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1103 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 67          , DUMMY       , 

/*1104 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1105 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1106 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00033 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 .........*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/*1107 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1108 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1109 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/*1110 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1111 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1112 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1113 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1114 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1115 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1116 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1117 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 5           , DUMMY       , 

/*1118 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/*1119 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1120 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 68          , DUMMY       , 

/*1121 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1122 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1123 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00034 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02.....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/*1124 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1125 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1126 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/*1127 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1128 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1129 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1130 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1131 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1132 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1133 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1134 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 6           , DUMMY       , 

/*1135 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/*1136 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1137 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 69          , DUMMY       , 

/*1138 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1139 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1140 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/*1141 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

  

/* 00035 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/*1142 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1143 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1144 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/*1145 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1146 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1147 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1148 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1149 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1150 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1151 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1152 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 6           , DUMMY       , 

/*1153 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/*1154 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1155 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 70          , DUMMY       , 

/*1156 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1157 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00122 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x01                       */ 



 

 

/* on a pas la valeur attendue mais cnt vaut 0. C'est fini                   */ 

/* On positionne K_END et tout s'arrete ici                                  */ 

/*1158 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1159 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1160 */ EVT_RX     , 0           , MSG01       , 0           , 1           , 

/*1161 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1162 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1163 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/*1164 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1165 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1166 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1167 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1168 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 7           , DUMMY       , 

/*1169 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 0           , 0           , 

/*1170 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1171 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1172 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/*1173 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/*1174 */ CHK_EVTS   , 0           , 0xFFFFFFFE  , LIST04      , 1           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Appel de "i2c_io" - On teste 3 fois et ca reussi                          * 

 * ------------------------------------------------------------------------- * 

 * 00150 VL0  Appel de "i2c_io" pour list04, on emet l'octet d'adresse 0xA2  * 

 * 00151 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00152 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00153 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00154 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a pas la valeur attendue    * 

 *            on boucle, on arme TO_STEP 5 msec                              * 

 * 00159 VL0  Echeance TO_STEP, on emet l'octet "adresse I2C" 0xA2           * 

 * 00160 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00161 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00162 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00163 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a pas la valeur attendue    * 

 *            on boucle, on arme TO_STEP 5 msec                              * 

 * 00168 VL0  Echeance TO_STEP, on emet l'octet "adresse I2C" 0xA2           * 

 * 00169 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00170 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00171 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00172 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a la valeur attendue        * 

 *            on positionne K_END, on passe en IDLE/VEND                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00150 VL0 - Depot de REQ_CMD pour bus 0 ..................................*/ 

/*1175 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1176 */ TEMPS      , 28          , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1177 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , AUT_TASK    , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1178 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , VL1         , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1179 */ I2C_IO     , VL0         , LIST04      , 9           , 0           , 

/*1180 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1181 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* 00150 VL0 - Prise en compte de REQ_IO ....................................*/ 

/* On emet l'octet d'adresse 0xA2                                            */ 

/*1182 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1183 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1184 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1185 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1186 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_CMD     , DUMMY       , 

/*1187 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0x00        , DUMMY       , 

/*1188 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/*1189 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , LIST04      , 0           , 

/*1190 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 9           , DUMMY       , 

/*1191 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/*1192 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , AUT_TASK    , DUMMY       , 

/*1193 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , VL1         , DUMMY       , 

/*1194 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 



 

 

/*1195 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1196 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1197 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/*1198 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 0           , DUMMY       , 

/*1199 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 72          , DUMMY       , 

/*1200 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1201 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_IO        , DUMMY       , 

/*1202 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00151 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 .........*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/*1203 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1204 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1205 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/*1206 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1207 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1208 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1209 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1210 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1211 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1212 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/*1213 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 0           , DUMMY       , 

/*1214 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 73          , DUMMY       , 

/*1215 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1216 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1217 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00152 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02 ....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/*1218 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1219 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1220 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/*1221 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1222 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1223 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1224 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1225 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1226 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1227 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/*1228 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 74          , DUMMY       , 

/*1229 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1230 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1231 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/*1232 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

 

/* 00153 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/*1233 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1234 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1235 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/*1236 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1237 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1238 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1239 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1240 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1241 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1242 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/*1243 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/*1244 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 75          , DUMMY       , 

/*1245 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1246 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00154 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x01                       */ 

/* on a pas la valeur attendue alors on continue en sequence                 */ 

/* On trouve la structure d edebut de boucle                                 */ 

/* On arme un TO_STEP de 5 msec                                              */ 

/*1247 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/*1248 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1249 */ EVT_RX     , 0           , MSG01       , 0           , 1           , 

/*1250 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1251 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1252 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/*1253 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1254 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1255 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1256 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1257 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 4           , DUMMY       , 

/*1258 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1259 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1260 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1261 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1262 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_RX        , DUMMY       , 

 

/* 00159 VL0 - Fin de l'attente de 5 msec ...................................*/ 

/* On passe a la structure 2                                                 */ 

/* On emet l'octet "adresse I2C" 0xA2                                        */ 

/*1263 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1264 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1265 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1266 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1267 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1268 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1269 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1270 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1271 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1272 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1273 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 5           , DUMMY       , 

/*1274 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1275 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1276 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 77          , DUMMY       , 

/*1277 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1278 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1279 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00160 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse ecriture 0xA2 ....*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/*1280 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1281 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1282 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/*1283 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1284 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1285 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1286 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1287 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1288 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1289 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1290 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 5           , DUMMY       , 

/*1291 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1292 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1293 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 78          , DUMMY       , 

/*1294 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1295 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1296 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00161 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02.....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/*1297 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1298 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1299 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/*1300 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1301 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1302 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1303 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1304 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 



 

 

/*1305 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1306 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1307 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 6           , DUMMY       , 

/*1308 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1309 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1310 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 79          , DUMMY       , 

/*1311 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1312 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1313 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/*1314 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

  

/* 00162 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/*1315 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1316 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1317 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/*1318 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1319 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1320 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1321 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1322 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1323 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1324 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1325 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 6           , DUMMY       , 

/*1326 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1327 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1328 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 80          , DUMMY       , 

/*1329 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1330 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00163 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On a demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x01                     */ 

/* on a pas la valeur attendue alors on boucle                               */ 

/* On repasse a la structure 4 qui est une demande de TP_STEP de 5 msec      */ 

/* On arme un TO_STEP de 5 msec                                              */ 

/*1331 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1332 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1333 */ EVT_RX     , 0           , MSG01       , 0           , 1           , 

/*1334 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1335 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1336 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/*1337 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1338 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1339 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1340 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1341 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 4           , DUMMY       , 

/*1342 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/*1343 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1344 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1345 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1346 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_RX        , DUMMY       , 

 

/* 00168 VL0 - Fin de l'attente de 5 msec ...................................*/ 

/* On passe a la structure 2                                                 */ 

/* On emet l'octet "adresse I2C" 0xA2                                        */ 

/*1347 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1348 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1349 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1350 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1351 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1352 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1353 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1354 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1355 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1356 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1357 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 5           , DUMMY       , 

/*1358 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/*1359 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1360 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 82          , DUMMY       , 



 

 

/*1361 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1362 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1363 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00169 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 .........*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/*1364 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1365 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1366 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/*1367 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1368 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1369 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1370 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1371 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1372 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1373 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1374 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 5           , DUMMY       , 

/*1375 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/*1376 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1377 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 83          , DUMMY       , 

/*1378 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1379 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1380 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00170 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02.....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/*1381 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1382 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1383 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/*1384 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1385 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1386 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1387 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1388 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1389 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1390 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1391 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 6           , DUMMY       , 

/*1392 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/*1393 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1394 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 84          , DUMMY       , 

/*1395 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1396 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1397 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/*1398 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

  

/* 00171 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/*1399 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1400 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1401 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/*1402 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1403 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1404 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1405 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1406 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1407 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1408 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1409 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 6           , DUMMY       , 

/*1410 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/*1411 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1412 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 85          , DUMMY       , 

/*1413 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1414 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00172 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x02                       */ 

/* on a la valeur attendue. C'est fini                                       */ 

/* On positionne K_END et tout s'arrete ici                                  */ 



 

 

/*1415 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1416 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1417 */ EVT_RX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/*1418 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1419 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1420 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/*1421 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1422 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1423 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1424 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/*1425 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 9           , DUMMY       , 

/*1426 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 1           , 0           , 

/*1427 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1428 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1429 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/*1430 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/*1431 */ CHK_EVTS   , 0           , 9           , LIST04      , 1           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Appel de "i2c_io" - On teste 2 fois et ca reussi                          * 

 * ------------------------------------------------------------------------- * 

 * 00200 VL0  Appel de "i2c_io" pour list04, on emet l'octet d'adresse 0xA2  * 

 * 00201 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00202 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00203 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00204 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a pas la valeur attendue    * 

 *            on boucle, on arme TO_STEP 5 msec                              * 

 * 00209 VL0  Echeance TO_STEP, on emet l'octet "adresse I2C" 0xA2           * 

 * 00210 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00211 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00212 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00213 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a la valeur attendue        * 

 *            on positionne K_END, on passe en IDLE/VEND                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00200 VL0 - Depot de REQ_CMD pour bus 0 ..................................*/ 

/*1432 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1433 */ TEMPS      , 28          , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1434 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , AUT_TASK    , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1435 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , VL1         , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1436 */ I2C_IO     , VL0         , LIST04      , 9           , 0           , 

/*1437 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1438 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* 00200 VL0 - Prise en compte de REQ_IO ....................................*/ 

/* On emet l'octet d'adresse 0xA2                                            */ 

/*1439 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1440 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1441 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1442 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1443 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_CMD     , DUMMY       , 

/*1444 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0x00        , DUMMY       , 

/*1445 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/*1446 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , LIST04      , 0           , 

/*1447 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 9           , DUMMY       , 

/*1448 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/*1449 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , AUT_TASK    , DUMMY       , 

/*1450 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , VL1         , DUMMY       , 

/*1451 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1452 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1453 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1454 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/*1455 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 0           , DUMMY       , 

/*1456 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 88          , DUMMY       , 

/*1457 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1458 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_IO        , DUMMY       , 

/*1459 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 



 

 

 

/* 00201 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 .........*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/*1460 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1461 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1462 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/*1463 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1464 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1465 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1466 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1467 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1468 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1469 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/*1470 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 0           , DUMMY       , 

/*1471 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 89          , DUMMY       , 

/*1472 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1473 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1474 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00202 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02 ....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/*1475 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1476 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1477 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/*1478 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1479 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1480 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1481 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1482 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1483 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1484 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/*1485 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 90          , DUMMY       , 

/*1486 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1487 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1488 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/*1489 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

 

/* 00203 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/*1490 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1491 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1492 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/*1493 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1494 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1495 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1496 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1497 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1498 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1499 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/*1500 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/*1501 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 91          , DUMMY       , 

/*1502 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1503 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00204 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x01                       */ 

/* on a pas la valeur attendue alors on continue en sequence                 */ 

/* On trouve la structure d edebut de boucle                                 */ 

/* On arme un TO_STEP de 5 msec                                              */ 

/*1504 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1505 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1506 */ EVT_RX     , 0           , MSG01       , 0           , 1           , 

/*1507 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1508 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1509 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/*1510 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1511 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1512 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 



 

 

/*1513 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1514 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 4           , DUMMY       , 

/*1515 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1516 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1517 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1518 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1519 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_RX        , DUMMY       , 

 

/* 00209 VL0 - Fin de l'attente de 5 msec ...................................*/ 

/* On passe a la structure 2                                                 */ 

/* On emet l'octet "adresse I2C" 0xA2                                        */ 

/*1520 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1521 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1522 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1523 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1524 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1525 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1526 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1527 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1528 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1529 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1530 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 5           , DUMMY       , 

/*1531 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1532 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1533 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 93          , DUMMY       , 

/*1534 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1535 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1536 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00210 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 .........*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/*1537 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1538 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1539 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/*1540 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1541 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1542 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1543 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1544 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1545 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1546 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1547 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 5           , DUMMY       , 

/*1548 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1549 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1550 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 94          , DUMMY       , 

/*1551 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1552 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1553 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00211 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02.....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/*1554 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1555 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1556 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/*1557 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1558 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1559 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1560 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1561 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1562 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1563 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1564 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 6           , DUMMY       , 

/*1565 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1566 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1567 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 95          , DUMMY       , 

/*1568 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1569 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 



 

 

/*1570 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/*1571 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

  

/* 00212 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/*1572 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1573 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1574 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/*1575 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1576 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1577 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1578 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1579 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1580 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1581 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 1           , DUMMY       , 

/*1582 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 6           , DUMMY       , 

/*1583 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1584 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1585 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 96          , DUMMY       , 

/*1586 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1587 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00213 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x02                       */ 

/* on a la valeur attendue. C'est fini                                       */ 

/* On positionne K_END et tout s'arrete ici                                  */ 

/*1588 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1589 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1590 */ EVT_RX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/*1591 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1592 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1593 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/*1594 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1595 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1596 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1597 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/*1598 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 9           , DUMMY       , 

/*1599 */ CHK_CTX    , CTX0        , LCNT        , 2           , 0           , 

/*1600 */ CHK_CTX    , CTX0        , LBEG        , 3           , 0           , 

/*1601 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1602 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/*1603 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/*1604 */ CHK_EVTS   , 0           , 9           , LIST04      , 1           , 

  

 

 

/***************************************************************************** 

 * Appel de "i2c_io" - On teste 1 fois et ca reussi                          * 

 * ------------------------------------------------------------------------- * 

 * 00230 VL0  Appel de "i2c_io" pour list04, on emet l'octet d'adresse 0xA2  * 

 * 00231 VL0  recoit IT_TX, on emet l'octet "numero registre" 0x02           * 

 * 00232 VL0  recoit IT_TX, on emet l'adresse de lecture I2C  0xA3           * 

 * 00233 VL0  recoit IT_TX de fin d'emission de 0xA3                         * 

 * 00234 VL0  recoit IT_RX de fin de lecture. On a la valeur attendue        * 

 *            on positionne K_END, on passe en IDLE/VEND                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00230 VL0 - Depot de REQ_CMD pour bus 0 ..................................*/ 

/*1605 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1606 */ TEMPS      , 17          , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1607 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , AUT_TASK    , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1608 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , VL1         , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1609 */ I2C_IO     , VL0         , LIST04      , 9           , 0           , 

/*1610 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1611 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* 00230 VL0 - Prise en compte de REQ_IO ....................................*/ 

/* On emet l'octet d'adresse 0xA2                                            */ 

/*1612 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/*1613 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1614 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1615 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1616 */ CHK_CTX    , CTX0        , CODE        , REQ_CMD     , DUMMY       , 

/*1617 */ CHK_CTX    , CTX0        , AD          , 0x00        , DUMMY       , 

/*1618 */ CHK_CTX    , CTX0        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/*1619 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRAME       , LIST04      , 0           , 

/*1620 */ CHK_CTX    , CTX0        , LG          , 9           , DUMMY       , 

/*1621 */ CHK_CTX    , CTX0        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/*1622 */ CHK_CTX    , CTX0        , RAUT        , AUT_TASK    , DUMMY       , 

/*1623 */ CHK_CTX    , CTX0        , RVL         , VL1         , DUMMY       , 

/*1624 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1625 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1626 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1627 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/*1628 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 0           , DUMMY       , 

/*1629 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 99          , DUMMY       , 

/*1630 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1631 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , R_IO        , DUMMY       , 

/*1632 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA2       , 0           , 1           , 

 

/* 00231 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse I2C 0xA2 .........*/ 

/* On emet le bloc msg02, soit 1 octet 0x02                                  */ 

/*1633 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1634 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1635 */ EVT_TX     , 0           , ADRA2       , 0           , 1           , 

/*1636 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1637 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1638 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1639 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1640 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1641 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1642 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/*1643 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 0           , DUMMY       , 

/*1644 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 100         , DUMMY       , 

/*1645 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1646 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1647 */ CHK_PUT    , 0x0000      , MSG02       , 0           , 1           , 

  

/* 00232 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission du numero de registre 0x02 ....*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet (msg04)                                  */ 

/* On demande l'emission de l'adresse de lecture 0xA3                        */ 

/*1648 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1649 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1650 */ EVT_TX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/*1651 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1652 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1653 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1654 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1655 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1656 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1657 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/*1658 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 101         , DUMMY       , 

/*1659 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO1         , DUMMY       , 

/*1660 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1661 */ CHK_GET    , 0x0000      , MSG04       , 0           , 1           , 

/*1662 */ CHK_PUT    , 0x0001      , ADRA3       , 0           , 1           , 

 

/* 00233 VL0 - On recoit IT_TX fin d'emission de l'adresse de lecture 0xA3 ..*/ 

/*1663 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1664 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1665 */ EVT_TX     , 0           , ADRA3       , 0           , 1           , 

/*1666 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1667 */ CHKAUT_S   , VL0         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1668 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1669 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1670 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1671 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 



 

 

/*1672 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/*1673 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 1           , DUMMY       , 

/*1674 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 102         , DUMMY       , 

/*1675 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , IO2         , DUMMY       , 

/*1676 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

  

/* 00234 VL0 - On recoit IT_RX fin de lecture de l'octet de status ..........*/ 

/* On demande la lecture de 1 octet - On recupere 0x02                       */ 

/* on a la valeur attendue. C'est fini                                       */ 

/*1677 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1678 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1679 */ EVT_RX     , 0           , MSG02       , 0           , 1           , 

/*1680 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1681 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1682 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/*1683 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRACUR      , LIST04      , 0           , 

/*1684 */ CHK_CTX    , CTX0        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1685 */ CHK_CTX    , CTX0        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1686 */ CHK_CTX    , CTX0        , PLOOP       , 0           , DUMMY       , 

/*1687 */ CHK_CTX    , CTX0        , IOIDX       , 9           , DUMMY       , 

/*1688 */ CHK_CTX    , CTX0        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1689 */ CHK_CTX    , CTX0        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/*1690 */ CHK_CTX    , CTX0        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/*1691 */ CHK_EVTS   , 0           , 9           , LIST04      , 1           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Appel de "i2c_end"                                                        * 

 * ------------------------------------------------------------------------- * 

 *****************************************************************************/ 

/* Appel de "i2c_end(2)" ....................................................*/ 

/*1692 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1693 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1694 */ I2C_END    , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1695 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1696 */ CHKFA_S    , 2           , 1           , 0           , 0           , 

/*1697 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1698 */ CHKAUT_S   , VL0         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1699 */ CHKAUT_S   , VL1         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1700 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 1           , 

 

/*1701 */ HALT       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

  END                                ; 

 

 

Elt    test12[] = 

  BEGIN 

/* Tests erreurs C_ERROR i2c_reqwrite .......................................*/ 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 004 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 005 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , 0xFFFF      , DUMMY       , DUMMY       , 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 007 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 008 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 009 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 011 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 012 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 013 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 014 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 015 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 016 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 017 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 018 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 019 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 023 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 024 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 025 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 026 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 027 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 028 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 029 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 030 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 031 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 032 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 038 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 039 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 040 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 041 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 042 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 043 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 044 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 045 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 00009 VL1 - Depot de REQ_WRITES pour bus 1 flags=0                        * 

 * 00009 VL1 - On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE4)        * 

 * 00010 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission, erreur                  * 

 *             Il y a une erreur. On debute un reset du controleur.          * 

 * 00011 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 00012 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 00014 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00009 VL1 - Depot de REQ_WRITES pour bus 1 flags=0 .......................*/ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ I2C_WRITES , 1           , 0xFFFFFFFF  , SEND01      , 0           , 

/* 048 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 049 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* 00009 VL1 - Prise en compte de REQ_WRITES ................................*/ 



 

 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE4)                    */ 

/* 050 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 051 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 052 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 053 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 054 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITES  , DUMMY       , 

/* 055 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xFF        , DUMMY       , 

/* 056 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 057 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 058 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 059 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 0           , DUMMY       , 

/* 060 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 061 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 062 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 063 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 064 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 065 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 8           , DUMMY       , 

/* 066 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 067 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WRT       , DUMMY       , 

/* 068 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 1           , 1           , 

  

/* 00010 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4 ...*/ 

/* Il y a une erreur. On debute un reset du controleur.                      */ 

/* 069 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 070 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 071 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 072 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 073 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 074 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 075 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 076 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 077 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 078 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/* 079 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

  

/* 00011 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 080 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 081 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 082 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 083 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 084 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 085 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 00012 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 086 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 087 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 088 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 089 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 090 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 091 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 00014 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 092 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 093 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 094 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 095 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 096 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 097 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 098 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

 

/***************************************************************************** 



 

 

 * 00019 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE4)      * 

 * 00020 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4    * 

 *             On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x11                      * 

 * 00021 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x11* 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 00022 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 00023 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 00025 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00019 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE4)                  */ 

/* 099 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 100 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 101 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 102 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 103 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 104 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 105 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITES  , DUMMY       , 

/* 106 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xFF        , DUMMY       , 

/* 107 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 108 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 109 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 110 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 0           , DUMMY       , 

/* 111 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 112 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 113 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 114 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 115 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 116 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 13          , DUMMY       , 

/* 117 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 118 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WRT       , DUMMY       , 

/* 119 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 1           , 1           , 

  

/* 00020 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4 ...*/ 

/* On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x11                                  */ 

/* 120 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 121 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 122 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 1           , 1           , 

/* 123 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 124 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 125 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 126 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 127 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 128 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 14          , DUMMY       , 

/* 129 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 130 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 131 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND01      , 2           , 2           , 

  

/* 00021 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x11*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/* 132 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 133 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 134 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 2           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 135 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 136 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 137 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 138 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 139 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 140 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 141 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 



 

 

/* 142 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/* 00022 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 143 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 144 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 145 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 146 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 147 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 148 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 00023 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 149 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 150 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 151 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 152 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 153 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 154 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 00025 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 155 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 156 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 157 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 158 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 159 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 160 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 161 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 00030 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE4)      * 

 * 00031 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4    * 

 *             On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x11                      * 

 * 00032 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x11* 

 *             On emet l'adresse I2C 0xE6 du second bloc                     * 

 * 00033 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE6    * 

 *             Il y a une erreur. On debute un reset du controleur           * 

 * 00034 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 00035 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 00037 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00030 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE4)                  */ 

/* 162 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 163 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 164 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 165 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 166 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 167 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 168 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITES  , DUMMY       , 

/* 169 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xFF        , DUMMY       , 

/* 170 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 171 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 172 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 173 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 0           , DUMMY       , 



 

 

/* 174 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 175 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 176 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 177 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , DUMMY       , 

/* 178 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 179 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 19          , DUMMY       , 

/* 180 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 181 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WRT       , DUMMY       , 

/* 182 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 1           , 1           , 

 

/* 00031 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4 ...*/ 

/* On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x11                                  */ 

/* 183 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 184 */ TEMPS      , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 185 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 1           , 1           , 

/* 186 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 187 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 188 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 189 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 190 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 191 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 20          , DUMMY       , 

/* 192 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 193 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 194 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND01      , 2           , 2           , 

 

/* 00032 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x11*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xE6 du second bloc                                 */ 

/* 195 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 196 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 197 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 2           , 2           , 

/* 198 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 199 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 200 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 201 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 202 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 203 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 21          , DUMMY       , 

/* 204 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 205 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 206 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 5           , 1           , 

 

/* 00033 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE6 ...*/ 

/* Il y a une erreur. On debute un reset du controleur                       */ 

/* 207 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 208 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 209 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 5           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 210 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 211 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 212 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 213 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 214 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 215 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 216 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/* 217 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/* 00034 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 218 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 219 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 220 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 221 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 222 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 223 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 00035 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 224 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 225 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 226 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 227 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 228 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 229 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 00037 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 230 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 231 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 232 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 233 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 234 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 235 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 236 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 00042 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE6)      * 

 * 00043 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE6    * 

 *             Il y a une erreur. On debute un reset du controleur           * 

 * 00044 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 00045 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 00047 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00042 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE6)                  */ 

/* 237 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 238 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 239 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 240 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 241 */ CHKAUT_S   , VL1         , WRITE1      , 0           , 0           , 

/* 242 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 243 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITES  , 0           , 

/* 244 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xFF        , 0           , 

/* 245 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 246 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 247 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 248 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 0           , 0           , 

/* 249 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 250 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 251 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 252 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 253 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 26          , 0           , 

/* 254 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 255 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 5           , 1           , 

  

 

/* 00043 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE6 ...*/ 

/* Il y a une erreur. On debute un reset du controleur                       */ 

/* 256 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 257 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 258 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 5           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 259 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 260 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 261 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 262 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 263 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 264 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 



 

 

  

/* 00044 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 265 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 266 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 267 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 268 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 269 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 270 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

  

/* 00045 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 271 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 272 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 273 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 274 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 275 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 276 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

  

/* 00047 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 277 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 278 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 279 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 280 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 281 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 282 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 283 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 * 00052 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE6)      * 

 * 00053 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE6    * 

 *             Il y a une erreur. On debute un reset du controleur           * 

 * 00054 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 00055 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 00057 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 * 00062 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On a atteint le nombre max d'erreur. On repasse dans IDLE     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00052 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE6)                  */ 

/* 284 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 285 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 286 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 287 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 288 */ CHKAUT_S   , VL1         , WRITE1      , 0           , 0           , 

/* 289 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 290 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITES  , 0           , 

/* 291 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xFF        , 0           , 

/* 292 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 293 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 294 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 295 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 0           , 0           , 

/* 296 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 297 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 298 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 



 

 

/* 299 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 300 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 31          , 0           , 

/* 301 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 302 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 5           , 1           , 

  

 

/* 00053 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE6 ...*/ 

/* Il y a une erreur. On debute un reset du controleur                       */ 

/* 303 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 304 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 305 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 5           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 306 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 307 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 308 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 309 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 310 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 311 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

 

/* 00054 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 312 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 313 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 314 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 315 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 316 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 317 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 00055 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 318 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 319 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 320 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 321 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 322 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 323 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 00057 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 324 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 325 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 326 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 327 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 328 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 329 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 330 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 00062 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On a atteint le nombre maximal d'erreur. On repasse dans l'etat IDLE      */ 

/* 331 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 332 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 333 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 334 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 335 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 336 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 337 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , 0           , 

/* 338 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xFF        , 0           , 

/* 339 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 340 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 341 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 342 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 0           , 0           , 

/* 343 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 344 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 345 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 346 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 347 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 



 

 

/* 348 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 349 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 5           , 1           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 00061 VL1 - Depot de REQ_WRITES pour bus 1 flags=0                        * 

 * 00061 VL1 - On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE4)        * 

 * 01061 VL1 - On recoit le TO_COM de non reponse, erreur                    * 

 *             Il y a une erreur. On debute un reset du controleur.          * 

 * 01062 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 01063 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 01065 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00061 VL1 - Depot de REQ_WRITES pour bus 1 flags=0 .......................*/ 

/* 350 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 351 */ I2C_WRITES , 1           , 0xFFFFFFFF  , SEND01      , 0           , 

/* 352 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 353 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* 00061 VL1 - Prise en compte de REQ_WRITES ................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE4)                    */ 

/* 354 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 355 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 356 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 357 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 358 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITES  , DUMMY       , 

/* 359 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xFF        , DUMMY       , 

/* 360 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 361 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 362 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 363 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 0           , DUMMY       , 

/* 364 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 365 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 366 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 367 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 368 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 369 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 36          , DUMMY       , 

/* 370 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 371 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WRT       , DUMMY       , 

/* 372 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 1           , 1           , 

  

/* 01061 VL1 - On recoit le TO_COM de non reponse, erreur ...................*/ 

/* Il y a une erreur. On debute un reset du controleur.                      */ 

/* 373 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 374 */ TEMPS      , 1000        , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 375 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 376 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 377 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 378 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 379 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 380 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 381 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 382 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VNOECHO     , DUMMY       , 

/* 383 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_COM       , DUMMY       , 

  

/* 01062 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 384 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 385 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 386 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 387 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 388 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 389 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 



 

 

 

/* 01063 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 390 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 391 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 392 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 393 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 394 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 395 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 01065 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 396 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 397 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 398 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 399 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 400 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 401 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 402 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 01070 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE4)      * 

 * 01071 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4    * 

 *             On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x11                      * 

 * 05071 VL1 - On recoit le TO_COM                                           * 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 05072 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 05073 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 05075 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 01070 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE4)                  */ 

/* 403 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 404 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 405 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 406 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 407 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 408 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 409 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITES  , DUMMY       , 

/* 410 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xFF        , DUMMY       , 

/* 411 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 412 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 413 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 414 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 0           , DUMMY       , 

/* 415 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 416 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 417 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 418 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 419 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 420 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 41          , DUMMY       , 

/* 421 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 422 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WRT       , DUMMY       , 

/* 423 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 1           , 1           , 

  

/* 01071 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4 ...*/ 

/* On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x11                                  */ 



 

 

/* 424 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 425 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 426 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 1           , 1           , 

/* 427 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 428 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 429 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 430 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 431 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 432 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 42          , DUMMY       , 

/* 433 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 434 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 435 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND01      , 2           , 2           , 

  

/* 05071 VL1 - On recoit le TO_COM ..........................................*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/* 436 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 437 */ TEMPS      , 4000        , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 438 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 439 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 440 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 441 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 442 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 443 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 444 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 445 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VNOECHO     , DUMMY       , 

/* 446 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_COM       , DUMMY       , 

 

/* 05072 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 447 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 448 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 449 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 450 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 451 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 452 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 05073 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 453 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 454 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 455 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 456 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 457 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 458 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 05075 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 459 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 460 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 461 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 462 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 463 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 464 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 465 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 05080 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE4)      * 

 * 05081 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4    * 

 *             On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x11                      * 

 * 05082 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x11* 

 *             On emet l'adresse I2C 0xE6 du second bloc                     * 

 * 06082 VL1 - On recoit TO_COM                                              * 

 *             Il y a une erreur. On debute un reset du controleur           * 



 

 

 * 00034 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 00035 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 00037 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 05080 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE4)                  */ 

/* 466 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 467 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 468 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 469 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 470 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 471 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 472 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITES  , DUMMY       , 

/* 473 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xFF        , DUMMY       , 

/* 474 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 475 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 476 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 477 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 0           , DUMMY       , 

/* 478 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 479 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 480 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 481 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , DUMMY       , 

/* 482 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 483 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 47          , DUMMY       , 

/* 484 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 485 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WRT       , DUMMY       , 

/* 486 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 1           , 1           , 

 

/* 05081 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE4 ...*/ 

/* On emet le bloc, soit 2 octets 0x01 0x11                                  */ 

/* 487 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 488 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 489 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 1           , 1           , 

/* 490 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 491 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 492 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 4000        , 

/* 493 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 0           , 

/* 494 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 495 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 48          , DUMMY       , 

/* 496 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE2      , DUMMY       , 

/* 497 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 498 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND01      , 2           , 2           , 

 

/* 05082 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du premier bloc 0x01 0x11*/ 

/* On emet l'adresse I2C 0xE6 du second bloc                                 */ 

/* 499 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 500 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 501 */ EVT_TX     , 1           , SEND01      , 2           , 2           , 

/* 502 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 503 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 504 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 505 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 506 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 507 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 49          , DUMMY       , 

/* 508 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRITE1      , DUMMY       , 

/* 509 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 510 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 5           , 1           , 

 

/* 06082 VL1 - On recoit le TO_COM ..........................................*/ 

/* Il y a une erreur. On debute un reset du controleur                       */ 

/* 511 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 512 */ TEMPS      , 1000        , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 513 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 514 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 515 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 516 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 517 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 518 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 519 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 520 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VNOECHO     , DUMMY       , 

/* 521 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_COM       , DUMMY       , 

 

/* 06083 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 522 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 523 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 524 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 525 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 526 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 527 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 06084 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 528 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 529 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 530 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 531 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 532 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 533 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 06086 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 534 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 535 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 536 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 537 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 538 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 539 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 540 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 06091 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE6)      * 

 * 07091 VL1 - On recoit le TO_COM                                           * 

 *             Il y a une erreur. On debute un reset du controleur           * 

 * 07092 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 07093 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 07095 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 06091 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE6)                  */ 

/* 541 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 542 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 543 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 544 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 545 */ CHKAUT_S   , VL1         , WRITE1      , 0           , 0           , 

/* 546 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 547 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITES  , 0           , 



 

 

/* 548 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xFF        , 0           , 

/* 549 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 550 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 551 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 552 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 0           , 0           , 

/* 553 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 554 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 555 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 556 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 557 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 54          , 0           , 

/* 558 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 559 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 5           , 1           , 

  

/* 07091 VL1 - On recoit le TO_COM ..........................................*/ 

/* Il y a une erreur. On debute un reset du controleur                       */ 

/* 560 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 561 */ TEMPS      , 1000        , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 562 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 563 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 564 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 565 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 566 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 567 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 568 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

  

/* 07092 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 569 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 570 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 571 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 572 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 573 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 574 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

  

/* 07093 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 575 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 576 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 577 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 578 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 579 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 580 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

  

/* 07095 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 581 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 582 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 583 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 584 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 585 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 586 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 587 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 * 07100 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE6)      * 

 * 08100 VL1 - On recoit le TO_COM                                           * 

 *             Il y a une erreur. On debute un reset du controleur           * 

 * 08101 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 08102 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 08104 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 



 

 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 * 08109 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On a atteint le nombre max d'erreur. On repasse dans IDLE     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 07100 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE6)                  */ 

/* 588 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 589 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 590 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 591 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 592 */ CHKAUT_S   , VL1         , WRITE1      , 0           , 0           , 

/* 593 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 594 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITES  , 0           , 

/* 595 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xFF        , 0           , 

/* 596 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 597 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 598 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 599 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 0           , 0           , 

/* 600 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 601 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 602 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 603 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 604 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 59          , 0           , 

/* 605 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 606 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 5           , 1           , 

  

 

/* 08100 VL1 - On recoit le TO_COM ..........................................*/ 

/* Il y a une erreur. On debute un reset du controleur                       */ 

/* 607 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 608 */ TEMPS      , 1000        , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 609 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 610 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 611 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 612 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 613 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 614 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 615 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

 

/* 08101 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 616 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 617 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 618 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 619 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 620 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 621 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 08102 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 622 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 623 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 624 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 625 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 626 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 627 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 08104 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 628 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 629 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 630 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 631 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 632 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 633 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 634 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 08109 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On a atteint le nombre maximal d'erreur. On repasse dans l'etat IDLE      */ 

/* 635 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 636 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 637 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 638 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 639 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 640 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 641 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , 0           , 

/* 642 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xFF        , 0           , 

/* 643 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 644 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 645 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , SEND01      , 0           , 

/* 646 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 0           , 0           , 

/* 647 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 648 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 649 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 650 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , SEND01      , 4           , 

/* 651 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 652 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 653 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND01      , 5           , 1           , 

 

/***************************************************************************** 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Appel de "i2c_end(2)" ....................................................*/ 

/* 654 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 655 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 656 */ I2C_END    , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 657 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 658 */ CHKFA_S    , 2           , 1           , 0           , 0           , 

/* 659 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 660 */ CHKAUT_S   , VL0         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 661 */ CHKAUT_S   , VL1         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 662 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 1           , 

 

/* 663 */ HALT       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

  END                                ; 

 

 

Elt    test13[] = 

  BEGIN 

/* Tests i2c_reqsubrd erreur C_ERROR ........................................*/ 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 004 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 005 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , 0xFFFF      , DUMMY       , DUMMY       , 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 007 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 008 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 009 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 011 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 012 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 013 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 014 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 015 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 016 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 017 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 018 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 019 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 023 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 024 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 025 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 026 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 027 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 028 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 029 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 030 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 031 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 032 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 038 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 039 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 040 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 041 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 042 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 043 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 044 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 045 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/***************************************************************************** 

 * 00009 VL1 - Depot de REQ_SUBREAD pour bus 1                              .* 

 *             Adr I2C de lecture = 0xE0, subad=0x00FF, longueur=16          * 

 * 00009 VL1 - Prise en compte de REQ_SUBREAD                                * 

 *             On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)        * 

 * 00010 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0    * 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 00011 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 00012 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 00014 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00009 VL1 - Depot de REQ_SUBREAD pour bus 1 ..............................*/ 

/* Adr I2C de lecture = 0xE0, subad=0x00FF, longueur=16                      */ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ I2C_SUBREAD, 1           , 0xE000FF    , RCV02       , 16          , 



 

 

/* 048 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 049 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* 00009 VL1 - Prise en compte de REQ_SUBREAD ...............................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)                    */ 

/* 050 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 051 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 052 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 053 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 054 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_SUBREAD , DUMMY       , 

/* 055 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 056 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 057 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x00FF      , DUMMY       , 

/* 058 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 059 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 060 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 061 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 062 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 063 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , DUMMY       , 

/* 064 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 065 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 8           , DUMMY       , 

/* 066 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR1       , DUMMY       , 

/* 067 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_SRD       , DUMMY       , 

/* 068 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 0           , 1           , 

 

/* 00010 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/* 069 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 070 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 071 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 072 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 073 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 074 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 075 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 076 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 077 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 078 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/* 079 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/* 00011 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 080 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 081 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 082 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 083 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 084 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 085 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 00012 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 086 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 087 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 088 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 089 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 090 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 091 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 00014 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 092 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 093 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 094 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 095 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 096 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 097 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 098 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 00019 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE0)      * 

 * 00020 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0    * 

 *             On emet l'octet numero de registre                            * 

 * 00021 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du num de registre 0xFF  * 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 00022 VL1 - Une milleseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 00023 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 00025 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00019 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE0)                  */ 

/* 099 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 100 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 101 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 102 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 103 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 104 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 105 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_SUBREAD , DUMMY       , 

/* 106 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 107 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 108 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x00FF      , DUMMY       , 

/* 109 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 110 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 111 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 112 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 113 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 114 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 115 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 116 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 13          , DUMMY       , 

/* 117 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR1       , DUMMY       , 

/* 118 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_SRD       , DUMMY       , 

/* 119 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 0           , 1           , 

  

/* 00020 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...*/ 

/* On emet l'octet numero de registre                                        */ 

/* 120 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 121 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 122 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 0           , 1           , 

/* 123 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 124 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 125 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 126 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 127 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 128 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 14          , DUMMY       , 

/* 129 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR2       , DUMMY       , 

/* 130 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 131 */ CHK_PUT    , 0x0102      , RCV01       , 1           , 1           , 

  

/* 00021 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du num de registre 0xFF .*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/* 132 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 133 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 134 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 135 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 136 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 137 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 



 

 

/* 138 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 139 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 140 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 141 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/* 142 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/* 00022 VL1 - Une milleseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 143 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 144 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 145 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 146 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 147 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 148 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 00023 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 149 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 150 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 151 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 152 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 153 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 154 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 00025 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 155 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 156 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 157 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 158 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 159 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 160 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 161 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 00030 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE0)      * 

 * 00031 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0    * 

 *             On emet l'octet numero de registre                            * 

 * 00032 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du num de registre 0xFF  * 

 *             La selection a reussi, ctx->try n'est PAS remis a 1           * 

 *             On effectue la demande de lecture des 16 octets               * 

 *             On demande l'emission de l'adresse I2C impaire de lecture     * 

 * 00033 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture  * 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 00034 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 00035 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 00037 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00030 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE0)                  */ 

/* 162 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 163 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 164 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 165 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 166 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 167 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 



 

 

/* 168 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_SUBREAD , DUMMY       , 

/* 169 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 170 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 171 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x00FF      , DUMMY       , 

/* 172 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 173 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 174 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 175 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 176 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 177 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 178 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 179 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 19          , DUMMY       , 

/* 180 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR1       , DUMMY       , 

/* 181 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_SRD       , DUMMY       , 

/* 182 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 0           , 1           , 

  

/* 00031 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...*/ 

/* On emet l'octet numero de registre                                        */ 

/* 183 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 184 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 185 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 0           , 1           , 

/* 186 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 187 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 188 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 189 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 190 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 191 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 20          , DUMMY       , 

/* 192 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR2       , DUMMY       , 

/* 193 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 194 */ CHK_PUT    , 0x0102      , RCV01       , 1           , 1           , 

 

/* 00032 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du num de registre 0xFF .*/ 

/* La selection a reussi, ctx->try n'est PAS remis a 1                       */ 

/* On effectue la demande de lecture des 16 octets                           */ 

/* On demande l'emission de l'adresse I2C impaire de lecture                 */ 

/* 195 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 196 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 197 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 1           , 1           , 

/* 198 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 199 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 200 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 201 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 202 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 21          , DUMMY       , 

/* 203 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 204 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR3       , DUMMY       , 

/* 205 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 206 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 207 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* 00033 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .*/ 

/* Il y a une erreur. On demarre une sequence de reset                       */ 

/* 208 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 209 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 210 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 2           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 211 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 212 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 213 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 214 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 215 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 216 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 217 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/* 218 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/* 00034 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 219 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 220 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 221 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 222 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 223 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 224 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 00035 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 225 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 226 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 227 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 228 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 229 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 230 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 00037 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 231 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 232 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 233 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 234 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 235 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 236 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 237 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00042 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* Le nombre maximum de tentatives a ete atteint, on arrete tout             */ 

/* 238 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 239 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 240 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 241 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 242 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 243 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 244 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , 0           , 

/* 245 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , 0           , 

/* 246 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 247 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x00FF      , 0           , 

/* 248 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 249 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , 0           , 

/* 250 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 251 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 252 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 253 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 254 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 255 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 256 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/* 257 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

  

 

/***************************************************************************** 

 * 00042 VL1 - Depot de REQ_SUBREQD                                          * 

 * 00042 VL1 - Prise en compte de REQ_SUBREAD                                * 

 *             On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)        * 

 * 00043 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0    * 

 *             On emet l'octet numero de registre                            * 

 * 00044 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du num de registre 0xFF  * 

 *             La selection a reussi, ctx->try n'est PAS remis a 1           * 

 *             On effectue la demande de lecture des 16 octets               * 

 *             On demande l'emission de l'adresse I2C impaire de lecture     * 

 * 00033 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture  * 

 *             On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues   * 

 * 00034 VL1 - On recoit le IT_RX de fin de lecture des 16 octets            * 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 



 

 

 * 00035 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 00036 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 00038 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00042 VL1 - Depot de REQ_SUBREAD pour bus 1 ..............................*/ 

/* Adr I2C de lecture = 0xE0, subad=0x00FF, longueur=16                      */ 

/* 258 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 259 */ I2C_SUBREAD, 1           , 0xE000FF    , RCV02       , 16          , 

/* 260 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 261 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

  

/* 00042 VL1 - Prise en compte de REQ_SUBREAD ...............................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)                    */ 

/* 262 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 263 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 264 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 265 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 266 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_SUBREAD , DUMMY       , 

/* 267 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 268 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 269 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x00FF      , DUMMY       , 

/* 270 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 271 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 272 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 273 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 274 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 275 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , DUMMY       , 

/* 276 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 277 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 26          , DUMMY       , 

/* 278 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR1       , DUMMY       , 

/* 279 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_SRD       , DUMMY       , 

/* 280 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 0           , 1           , 

 

/* 00043 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...*/ 

/* On emet l'octet numero de registre                                        */ 

/* 281 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 282 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 283 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 0           , 1           , 

/* 284 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 285 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 286 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 287 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 288 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 289 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 27          , DUMMY       , 

/* 290 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR2       , DUMMY       , 

/* 291 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 292 */ CHK_PUT    , 0x0102      , RCV01       , 1           , 1           , 

 

/* 00044 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du num de registre 0xFF .*/ 

/* La selection a reussi, ctx->try n'est PAS remis a 1                       */ 

/* On effectue la demande de lecture des 16 octets                           */ 

/* On demande l'emission de l'adresse I2C impaire de lecture                 */ 

/* 293 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 294 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 295 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 1           , 1           , 

/* 296 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 297 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 298 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 299 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 300 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 28          , DUMMY       , 

/* 301 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 



 

 

/* 302 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR3       , DUMMY       , 

/* 303 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 304 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 305 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* 00045 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 306 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 307 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 308 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 2           , 1           , 

/* 309 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 310 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 311 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 312 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 313 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 314 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 29          , DUMMY       , 

/* 315 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR4       , DUMMY       , 

/* 316 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 317 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 318 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* 00046 VL1 - On recoit le IT_RX de fin de lecture des 16 octets ...........*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/* 319 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 320 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 321 */ EVT_RX     , 1           , RCV02       , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 322 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 323 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 324 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 325 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 326 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 327 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 328 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/* 329 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/* 00047 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 330 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 331 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 332 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 333 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 334 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 335 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 00048 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 336 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 337 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 338 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 339 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 340 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 341 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 00050 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 342 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 343 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 344 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 345 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 346 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 347 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 348 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

  

 

/***************************************************************************** 



 

 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00055 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE0)                  */ 

/* 349 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 350 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 351 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 352 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 353 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 354 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 355 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_SUBREAD , DUMMY       , 

/* 356 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 357 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 358 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x00FF      , DUMMY       , 

/* 359 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 360 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 361 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 362 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 363 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 364 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 365 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 366 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 34          , DUMMY       , 

/* 367 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR1       , DUMMY       , 

/* 368 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_SRD       , DUMMY       , 

/* 369 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 0           , 1           , 

 

/* 00056 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...*/ 

/* On emet l'octet numero de registre                                        */ 

/* 370 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 371 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 372 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 0           , 1           , 

/* 373 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 374 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 375 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 376 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 377 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 378 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 35          , DUMMY       , 

/* 379 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR2       , DUMMY       , 

/* 380 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 381 */ CHK_PUT    , 0x0102      , RCV01       , 1           , 1           , 

 

/* 00057 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du num de registre 0xFF .*/ 

/* La selection a reussi, ctx->try n'est PAS remis a 1                       */ 

/* On effectue la demande de lecture des 16 octets                           */ 

/* On demande l'emission de l'adresse I2C impaire de lecture                 */ 

/* 382 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 383 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 384 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 1           , 1           , 

/* 385 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 386 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 387 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 388 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 389 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 36          , DUMMY       , 

/* 390 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 391 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR3       , DUMMY       , 

/* 392 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 393 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 394 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* 00058 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture..*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 395 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 396 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 397 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 2           , 1           , 

/* 398 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 399 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 400 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 401 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 



 

 

/* 402 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 403 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 37          , DUMMY       , 

/* 404 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR4       , DUMMY       , 

/* 405 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 406 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 407 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* 00059 VL1 - On recoit le IT_RX de fin de lecture des 16 octets ...........*/ 

/* 408 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 409 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 410 */ EVT_RX     , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 411 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 412 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 413 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 414 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 415 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 416 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 417 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 418 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 419 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_SUBREAD , 0           , 

/* 420 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 421 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* 00064 VL1 - On recoit le TO_STEP de fin d'attente ........................*/ 

/* 422 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 423 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 424 */ EVTTO_S    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 425 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 426 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 427 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 428 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 429 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 430 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 431 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 432 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 433 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 434 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 435 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 * 00064 VL1 - Depot de REQ_SUBREAD pour bus 1                              .* 

 *             Adr I2C de lecture = 0xE0, subad=0x00FF, longueur=16          * 

 * 00064 VL1 - Prise en compte de REQ_SUBREAD                                * 

 *             On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)        * 

 * 01064 VL1 - On recoit le TO_COM                                           * 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 01065 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 01066 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 01068 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00064 VL1 - Depot de REQ_SUBREAD pour bus 1 ..............................*/ 

/* Adr I2C de lecture = 0xE0, subad=0x00FF, longueur=16                      */ 

/* 436 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 437 */ I2C_SUBREAD, 1           , 0xE000FF    , RCV02       , 16          , 

/* 438 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 439 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* 00064 VL1 - Prise en compte de REQ_SUBREAD ...............................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)                    */ 

/* 440 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 441 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 442 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 443 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 444 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_SUBREAD , DUMMY       , 

/* 445 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 446 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 447 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x00FF      , DUMMY       , 

/* 448 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 449 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 450 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 451 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 452 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 453 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , DUMMY       , 

/* 454 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 455 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 39          , DUMMY       , 

/* 456 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR1       , DUMMY       , 

/* 457 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_SRD       , DUMMY       , 

/* 458 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 0           , 1           , 

 

/* 01064 VL1 - On recoit le TO_COM ..........................................*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/* 459 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 460 */ TEMPS      , 1000        , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 461 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 462 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 463 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 464 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 465 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 466 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 467 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 468 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VNOECHO     , DUMMY       , 

/* 469 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_COM       , DUMMY       , 

 

/* 01065 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 470 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 471 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 472 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 473 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 474 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 475 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 01066 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 476 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 477 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 478 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 479 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 480 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 481 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 01068 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 482 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 483 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 484 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 485 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 486 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 487 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 488 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 01073 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE0)      * 



 

 

 * 01074 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0    * 

 *             On emet l'octet numero de registre                            * 

 * 02074 VL1 - On recoit un TO_COM                                           * 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 02075 VL1 - Une milleseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 02076 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 02078 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 01073 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE0)                  */ 

/* 489 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 490 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 491 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 492 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 493 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 494 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 495 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_SUBREAD , DUMMY       , 

/* 496 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 497 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 498 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x00FF      , DUMMY       , 

/* 499 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 500 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 501 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 502 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 503 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 504 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 505 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 506 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 44          , DUMMY       , 

/* 507 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR1       , DUMMY       , 

/* 508 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_SRD       , DUMMY       , 

/* 509 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 0           , 1           , 

  

/* 01074 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...*/ 

/* On emet l'octet numero de registre                                        */ 

/* 510 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 511 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 512 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 0           , 1           , 

/* 513 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 514 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 515 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 516 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 517 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 518 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 45          , DUMMY       , 

/* 519 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR2       , DUMMY       , 

/* 520 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 521 */ CHK_PUT    , 0x0102      , RCV01       , 1           , 1           , 

  

/* 02074 VL1 - On recoit le TO_COM ..........................................*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/* 522 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 523 */ TEMPS      , 1000        , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 524 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 525 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 526 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 527 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 528 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 529 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 530 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 531 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VNOECHO     , DUMMY       , 

/* 532 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_COM       , DUMMY       , 

 



 

 

/* 02075 VL1 - Une milleseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 533 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 534 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 535 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 536 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 537 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 538 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 02076 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 539 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 540 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 541 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 542 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 543 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 544 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 02078 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 545 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 546 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 547 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 548 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 549 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 550 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 551 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 02083 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE0)      * 

 * 02084 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0    * 

 *             On emet l'octet numero de registre                            * 

 * 02085 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du num de registre 0xFF  * 

 *             La selection a reussi, ctx->try n'est PAS remis a 1           * 

 *             On effectue la demande de lecture des 16 octets               * 

 *             On demande l'emission de l'adresse I2C impaire de lecture     * 

 * 02086 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture  * 

 *             On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues   * 

 * 04086 VL1 - On recoit le TO_COM                                           * 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 04087 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 04088 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 04090 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 02083 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE0)                  */ 

/* 552 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 553 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 554 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 555 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 556 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 557 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 558 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_SUBREAD , DUMMY       , 

/* 559 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 560 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 561 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x00FF      , DUMMY       , 



 

 

/* 562 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 563 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 564 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 565 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 566 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 567 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 568 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 569 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 50          , DUMMY       , 

/* 570 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR1       , DUMMY       , 

/* 571 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_SRD       , DUMMY       , 

/* 572 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 0           , 1           , 

  

/* 02084 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...*/ 

/* On emet l'octet numero de registre                                        */ 

/* 573 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 574 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 575 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 0           , 1           , 

/* 576 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 577 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 578 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 579 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 580 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 581 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 51          , DUMMY       , 

/* 582 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR2       , DUMMY       , 

/* 583 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 584 */ CHK_PUT    , 0x0102      , RCV01       , 1           , 1           , 

 

/* 02085 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du num de registre 0xFF .*/ 

/* La selection a reussi, ctx->try n'est PAS remis a 1                       */ 

/* On effectue la demande de lecture des 16 octets                           */ 

/* On demande l'emission de l'adresse I2C impaire de lecture                 */ 

/* 585 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 586 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 587 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 1           , 1           , 

/* 588 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 589 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 590 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 591 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 592 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 52          , DUMMY       , 

/* 593 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 594 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR3       , DUMMY       , 

/* 595 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 596 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 597 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* 02086 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 598 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 599 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 600 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 2           , 1           , 

/* 601 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 602 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 603 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 604 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 605 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 606 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 53          , DUMMY       , 

/* 607 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR4       , DUMMY       , 

/* 608 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 609 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 610 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* 04086 VL1 - On recoit le TO_COM ..........................................*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/* 611 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 612 */ TEMPS      , 2000        , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 613 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 614 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 615 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 616 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 617 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 618 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 619 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 620 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VNOECHO     , DUMMY       , 

/* 621 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_COM       , DUMMY       , 

 

/* 04087 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 622 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 623 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 624 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 625 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 626 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 627 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 04088 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 628 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 629 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 630 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 631 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 632 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 633 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 04090 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 634 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 635 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 636 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 637 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 638 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 639 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 640 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 04095 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* Le nombre maximum de tentatives a ete atteint, on arrete tout             */ 

/* 641 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 642 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 643 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 644 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 645 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 646 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 647 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , 0           , 

/* 648 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , 0           , 

/* 649 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 650 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x00FF      , 0           , 

/* 651 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 652 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , 0           , 

/* 653 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 654 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 655 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 656 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 657 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 658 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 659 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VNOECHO     , DUMMY       , 

/* 660 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_COM       , DUMMY       , 

  

/***************************************************************************** 

 * 04095 VL1 - Depot de REQ_SUBREAD pour bus 1                              .* 

 *             Adr I2C de lecture = 0xE0, subad=0x00FF, longueur=16          * 



 

 

 * 04095 VL1 - Prise en compte de REQ_SUBREAD                                * 

 *             On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)        * 

 * 04096 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0    * 

 *             On emet l'octet numero de registre                            * 

 * 04097 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emisison du numero d eregsitre    * 

 *             La selection a reussi, ctx->try n'est PAS remis a 1           * 

 *             On effectue la demande de lecture des 16 octets               * 

 *             On demande l'emission de l'adresse I2C impaire de lecture     * 

 * 05097 VL1 - On recoit un TO_COM                                           * 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 05098 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 05099 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 05101 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 04095 VL1 - Depot de REQ_SUBREAD pour bus 1 ..............................*/ 

/* Adr I2C de lecture = 0xE0, subad=0x00FF, longueur=16                      */ 

/* 661 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 662 */ I2C_SUBREAD, 1           , 0xE000FF    , RCV02       , 16          , 

/* 663 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 664 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* 04095 VL1 - Prise en compte de REQ_SUBREAD ...............................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xE0)                    */ 

/* 665 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 666 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 667 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 668 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 669 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_SUBREAD , DUMMY       , 

/* 670 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 671 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 672 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x00FF      , DUMMY       , 

/* 673 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 674 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 675 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 676 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 677 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 678 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , DUMMY       , 

/* 679 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 680 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 58          , DUMMY       , 

/* 681 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR1       , DUMMY       , 

/* 682 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_SRD       , DUMMY       , 

 

/* 04096 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...*/ 

/* On emet l'octet numero de registre                                        */ 

/* 683 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 684 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 685 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 0           , 1           , 

/* 686 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 687 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 688 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 689 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 690 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 691 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 59          , DUMMY       , 

/* 692 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR2       , DUMMY       , 

/* 693 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 694 */ CHK_PUT    , 0x0102      , RCV01       , 1           , 1           , 

  

/* 04097 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du num de registre 0xFF .*/ 

/* La selection a reussi, ctx->try n'est PAS remis a 1                       */ 

/* On effectue la demande de lecture des 16 octets                           */ 

/* On demande l'emission de l'adresse I2C impaire de lecture                 */ 



 

 

/* 695 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 696 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 697 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 1           , 1           , 

/* 698 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 699 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 700 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 701 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 702 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 60          , DUMMY       , 

/* 703 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 704 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR3       , DUMMY       , 

/* 705 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 706 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 707 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* 05097 VL1 - On recoit TO_COM .............................................*/ 

/* 708 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 709 */ TEMPS      , 1000        , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 710 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 711 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 712 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 713 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 714 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 715 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 716 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 717 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VNOECHO     , DUMMY       , 

/* 718 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_COM       , DUMMY       , 

/* 719 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 720 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* 05098 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 721 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 722 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 723 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 724 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 725 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 726 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 05099 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 727 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 728 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 729 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 730 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 731 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 732 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 05101 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 733 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 734 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 735 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 736 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 737 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 738 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 739 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 05106 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE0)      * 

 * 05107 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0    * 

 *             On emet l'octet numero de registre                            * 

 * 05108 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du num de registre 0xFF  * 

 *             La selection a reussi, ctx->try n'est PAS remis a 1           * 



 

 

 *             On effectue la demande de lecture des 16 octets               * 

 *             On demande l'emission de l'adresse I2C impaire de lecture     * 

 * 05109 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture  * 

 *             On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues   * 

 * 05110 VL1 - On recoit le IT_RX de fin de lecture des 16 octets            * 

 * 05115 VL1 - Echeance du TO_STEP de 5 msec                                 * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 05106 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE0)                  */ 

/* 740 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 741 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 742 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 743 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 744 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 745 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 746 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_SUBREAD , DUMMY       , 

/* 747 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 748 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 749 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x00FF      , DUMMY       , 

/* 750 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 751 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 752 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 753 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 754 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 755 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 756 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 757 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 65          , DUMMY       , 

/* 758 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR1       , DUMMY       , 

/* 759 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_SRD       , DUMMY       , 

/* 760 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 0           , 1           , 

  

/* 05107 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xE0 ...*/ 

/* On emet l'octet numero de registre                                        */ 

/* 761 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 762 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 763 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 0           , 1           , 

/* 764 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 765 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 766 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 767 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 768 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 769 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 66          , DUMMY       , 

/* 770 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR2       , DUMMY       , 

/* 771 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 772 */ CHK_PUT    , 0x0102      , RCV01       , 1           , 1           , 

 

/* 05108 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission du num de registre 0xFF .*/ 

/* La selection a reussi, ctx->try n'est PAS remis a 1                       */ 

/* On effectue la demande de lecture des 16 octets                           */ 

/* On demande l'emission de l'adresse I2C impaire de lecture                 */ 

/* 773 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 774 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 775 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 1           , 1           , 

/* 776 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 777 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 778 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 779 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 780 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 67          , DUMMY       , 

/* 781 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 782 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR3       , DUMMY       , 

/* 783 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/* 784 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 785 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* 05109 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 786 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 787 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 788 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 2           , 1           , 

/* 789 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 790 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 791 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 792 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 793 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 794 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 68          , DUMMY       , 

/* 795 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , SUBR4       , DUMMY       , 

/* 796 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 797 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 798 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* 05110 VL1 - On recoit le IT_RX de fin de lecture des 16 octets ...........*/ 

/* 799 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 800 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 801 */ EVT_RX     , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 802 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 803 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 804 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

/* 805 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 806 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 807 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 808 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 809 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 810 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_SUBREAD , 0           , 

/* 811 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 812 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* 05115 VL1 - Echeance du TO_STEP de 5 msec ................................*/ 

/* 813 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 814 */ TEMPS      , 5           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 815 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 816 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 817 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 818 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 819 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 820 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 821 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 822 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VEND        , DUMMY       , 

/* 823 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_END       , DUMMY       , 

/* 824 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , 0           , 

/* 825 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 826 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

 

 

/***************************************************************************** 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Appel de "i2c_end(2)" ....................................................*/ 

/* 827 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 828 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 829 */ I2C_END    , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 830 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 831 */ CHKFA_S    , 2           , 1           , 0           , 0           , 

/* 832 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 833 */ CHKAUT_S   , VL0         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 834 */ CHKAUT_S   , VL1         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 835 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 1           , 

 

/* 836 */ HALT       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

  END                                ; 

 

 

Elt    test14[] = 

  BEGIN 

/* Tests i2c_reqread erreur C_ERROR .........................................*/ 



 

 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 004 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 005 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , 0xFFFF      , DUMMY       , DUMMY       , 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 007 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 008 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 009 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 011 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 012 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 013 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 014 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 015 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 016 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 017 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 018 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 019 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 023 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 024 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 025 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 026 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 027 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 028 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 029 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 030 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 031 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 032 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 038 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 039 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 040 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 041 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 042 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 043 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 044 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 045 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

 

/***************************************************************************** 



 

 

 * 00009 VL1 - Depot de REQ_READES pour bus 1                                * 

 *             Adr I2C de lecture = 0xE0, longueur=16                        * 

 * 00009 VL1 - Prise en compte de REQ_READES                                 * 

 *             On emet UN octet, l'adresse I2C de lecture (0xE1)             * 

 * 00010 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .* 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 00011 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 00012 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 00014 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00009 VL1 - Depot de REQ_READES pour bus 1 ...............................*/ 

/* Adr I2C de lecture = 0xE0, longueur=16                                    */ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ I2C_READES , 1           , 0xE0        , RCV02       , 16          , 

/* 048 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 049 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* 00009 VL1 - Prise en compte de REQ_READES ................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C de lecture (0xE1)                         */ 

/* 050 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 051 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 052 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 053 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 054 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_READES  , DUMMY       , 

/* 055 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 056 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 057 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 058 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 059 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 060 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 061 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 062 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 063 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 064 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 065 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 8           , DUMMY       , 

/* 066 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , READ1       , DUMMY       , 

/* 067 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_RD        , DUMMY       , 

/* 068 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* 00010 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/* 069 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 070 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 071 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 072 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 073 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 074 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 075 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 076 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 077 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 078 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/* 079 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/* 00011 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 080 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 081 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 082 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 083 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 084 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 085 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 



 

 

  

/* 00012 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 086 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 087 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 088 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 089 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 090 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 091 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

  

/* 00014 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 092 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 093 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 094 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 095 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 096 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 097 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 098 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 * 00019 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE1)      * 

 * 00020 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture  * 

 *             On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues   * 

 * 00021 VL1 - On recoit le IT_RX de fin de lecture des 16 octets            * 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 00022 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 00023 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 00025 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00019 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE1)                  */ 

/* 099 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 100 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 101 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 102 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 103 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 104 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 105 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_READES  , DUMMY       , 

/* 106 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 107 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 108 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 109 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 110 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 111 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 112 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 113 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 114 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 115 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 116 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 13          , DUMMY       , 

/* 117 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , READ1       , DUMMY       , 

/* 118 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_RD        , DUMMY       , 

/* 119 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* 00020 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 



 

 

/* 120 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 121 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 122 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 2           , 1           , 

/* 123 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 124 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 125 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 126 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 127 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 128 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 14          , DUMMY       , 

/* 129 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , READ2       , DUMMY       , 

/* 130 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 131 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 132 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* 00021 VL 1 - On recoit le IT_RX de fin de lecture des 16 octets ..........*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/* 133 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 134 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 135 */ EVT_RX     , 1           , RCV02       , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 136 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 137 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 138 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 139 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 140 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 141 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 142 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/* 143 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/* 00022 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 144 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 145 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 146 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 147 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 148 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 149 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 00023 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 150 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 151 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 152 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 153 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 154 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 155 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 00025 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 156 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 157 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 158 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 159 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 160 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 161 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 162 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 00030 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE1)      * 

 * 00031 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .* 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 00032 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 00033 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 



 

 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 00035 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00030 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE1)                  */ 

/* 163 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 164 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 165 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 166 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 167 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 168 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 169 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_READES  , DUMMY       , 

/* 170 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 171 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 172 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 173 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 174 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 175 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 176 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 177 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 178 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 179 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 180 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 19          , DUMMY       , 

/* 181 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , READ1       , DUMMY       , 

/* 182 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_RD        , DUMMY       , 

/* 183 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* 00031 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/* 184 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 185 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 186 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 187 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 188 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 189 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 190 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 191 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 192 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

  

/* 00032 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 193 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 194 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 195 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 196 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 197 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 198 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

  

/* 00033 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 199 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 200 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 201 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 202 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 203 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 204 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

  

/* 00035 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 205 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 206 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 207 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 208 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 209 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 210 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 211 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00040 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* Le nombre maximum de tentatives a ete atteint, on arrete tout             */ 

/* 212 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 213 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 214 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 215 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 216 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 217 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 218 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 219 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 220 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 221 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 222 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 223 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 224 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 225 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 226 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 227 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 228 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 229 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 230 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/* 231 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , 0           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 00040 VL1 - Depot de REQ_READES pour bus 1                                * 

 *             Adr I2C de lecture = 0xE0, longueur=16                        * 

 * 00040 VL1 - Prise en compte de REQ_READES                                 * 

 *             On emet UN octet, l'adresse I2C de lecture (0xE1)             * 

 * 01040 VL1 - On recoit le TO_COM                                           * 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 01041 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 01042 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 01044 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 000$0 VL1 - Depot de REQ_READES pour bus 1 ...............................*/ 

/* Adr I2C de lecture = 0xE0, longueur=16                                    */ 

/* 232 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 233 */ I2C_READES , 1           , 0xE0        , RCV02       , 16          , 

/* 234 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 235 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* 00040 VL1 - Prise en compte de REQ_READES ................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C de lecture (0xE1)                         */ 

/* 236 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 237 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 238 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 239 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 240 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_READES  , DUMMY       , 

/* 241 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 



 

 

/* 242 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 243 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 244 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 245 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 246 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 247 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 248 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 249 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 250 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 251 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 24          , DUMMY       , 

/* 252 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , READ1       , DUMMY       , 

/* 253 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_RD        , DUMMY       , 

/* 254 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* 01040 VL1 - On recoit le TO_COM ..........................................*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/* 255 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 256 */ TEMPS      , 1000        , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 257 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 258 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 259 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 260 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 261 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 262 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 263 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 264 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VNOECHO     , DUMMY       , 

/* 265 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_COM       , DUMMY       , 

 

/* 01041 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 266 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 267 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 268 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 269 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 270 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 271 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

  

/* 01042 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 272 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 273 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 274 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 275 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 276 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 277 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

  

/* 01044 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 278 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 279 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 280 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 281 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 282 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 283 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 284 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 * 01049 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE1)      * 

 * 01050 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture  * 

 *             On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues   * 

 * 03050 VL1 - On recoit le TO_COM                                           * 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 03051 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 



 

 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 03052 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 03054 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 01049 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE1)                  */ 

/* 285 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 286 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 287 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 288 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 289 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 290 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 291 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_READES  , DUMMY       , 

/* 292 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 293 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 294 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 295 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 296 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 297 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 298 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 299 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 300 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 301 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 302 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 29          , DUMMY       , 

/* 303 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , READ1       , DUMMY       , 

/* 304 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_RD        , DUMMY       , 

/* 305 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

  

/* 01050 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .*/ 

/* On arme un TO de 2000 msec, pour l'attente des donnees lues               */ 

/* 306 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 307 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 308 */ EVT_TX     , 1           , RCV01       , 2           , 1           , 

/* 309 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 310 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 311 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2000        , 

/* 312 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 313 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 314 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 30          , DUMMY       , 

/* 315 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , READ2       , DUMMY       , 

/* 316 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/* 317 */ CHK_GET    , 1           , RCV02       , 0           , 16          , 

/* 318 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 

/* 03050 VL 1 - On recoit le TO_COM .........................................*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/* 319 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 320 */ TEMPS      , 2000        , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 321 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 322 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 323 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 324 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 325 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 326 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 327 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 328 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VNOECHO     , DUMMY       , 

/* 329 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_COM       , DUMMY       , 

 

/* 03051 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 330 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 331 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 332 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 333 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 334 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 335 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* 03052 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 336 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 337 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 338 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 339 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 340 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 341 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 03054 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 342 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 343 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 344 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 345 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 346 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 347 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 348 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

 

/***************************************************************************** 

 * 00030 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE1)      * 

 * 00031 VL1 - On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse de lecture .* 

 *             Il y a une erreur. On debute une sequence de reset            * 

 * 00032 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1      * 

 * 00033 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP               * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1      * 

 * 00035 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP                * 

 *             La procedure resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1      * 

 *             La procedure retourne duree = 0, l'init est terminee          * 

 *             Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                     * 

 *             Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                     * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00030 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xE1)                  */ 

/* 349 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 350 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 351 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 352 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 353 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 354 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 355 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_READES  , DUMMY       , 

/* 356 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 357 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 358 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 359 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 360 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 361 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 362 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 363 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 364 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 365 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 366 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 35          , DUMMY       , 

/* 367 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , READ1       , DUMMY       , 

/* 368 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_RD        , DUMMY       , 

/* 369 */ CHK_PUT    , 0x0101      , RCV01       , 2           , 1           , 

 



 

 

/* 00031 VL1 - On recoit le TO_COM ..........................................*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/* 370 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 371 */ TEMPS      , 1000        , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 372 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 373 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 374 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 375 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 376 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 377 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 378 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

  

/* 00032 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 379 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 380 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 381 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 382 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 383 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 384 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

  

/* 00033 VL1 - Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 385 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 386 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 387 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 388 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 389 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 390 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

  

/* 00035 VL1 - 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 391 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 392 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 393 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 394 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 395 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 396 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 397 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 *****************************************************************************/ 

 

/* 00040 VL1 - 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...............*/ 

/* Le nombre maximum de tentatives a ete atteint, on arrete tout             */ 

/* 398 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 399 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 400 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 401 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 402 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 403 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 404 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 405 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xE0        , DUMMY       , 

/* 406 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 407 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0000      , DUMMY       , 

/* 408 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , RCV02       , 0           , 

/* 409 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 16          , DUMMY       , 

/* 410 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 3           , DUMMY       , 

/* 411 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 412 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 413 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , RCV02       , 0           , 

/* 414 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 415 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 416 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VNOECHO     , DUMMY       , 



 

 

/* 417 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_COM       , 0           , 

 

 

/* Appel de "i2c_end(2)" ....................................................*/ 

/* 418 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 419 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 420 */ I2C_END    , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 421 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 422 */ CHKFA_S    , 2           , 1           , 0           , 0           , 

/* 423 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 424 */ CHKAUT_S   , VL0         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 425 */ CHKAUT_S   , VL1         , CLOSED      , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 426 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 1           , 

 

/* 427 */ HALT       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

  END                                ; 

 

 

Elt    test15[] = 

  BEGIN 

/* Tests i2c_reqwreep pas d'erreur ..........................................*/ 

/* 000 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 001 */ INIT_AUTO_S, DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 002 */ DUMPFA_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 003 */ INIT_TEMPS , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 004 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/* 005 */ SET_GLOB   , NUMAUTO_R   , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 006 */ SET_GLOB   , VOIELOG_R   , 0xFFFF      , DUMMY       , DUMMY       , 

 

/* Appel de "i2c_init(2)" ...................................................*/ 

/* 007 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 008 */ SET_GLOB   , ITCURR      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 009 */ I2C_INIT   , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 010 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 011 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Le moteur est appele pour traiter les deux REQ_RESET .....................*/ 

/* 012 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 013 */ CHKFA_S    , 2           , 0           , 1           , 0           , 

/* 014 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 015 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 016 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 017 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=0/1  */ 

/* 018 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 019 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 020 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 021 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 022 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 023 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 024 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, deux echeances de TO_STEP ....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=0/1  */ 

/* 025 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 026 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 027 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 028 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 029 */ CHKAUT_S   , VL0         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 030 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 031 */ CHKTO_S    , 1           , 2           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, deux echeances de TO_STEP .....................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=0/1  */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 



 

 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 032 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 033 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 034 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 035 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 036 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 037 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 038 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 msec plus tard, le TO_STEP pour le bus 1 arrive a echeance .............*/ 

/* Le bus 1 est dans l'etat IDLE                                             */ 

/* 039 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 040 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 041 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 042 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 043 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 044 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 045 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/***************************************************************************** 

 * Aucun octet d'adresse n'est acquite                                       * 

 * - On envoie 10 fois de suite dans succes l'octet d'adresse                * 

 * - On effectue une sequece de reset du bus                                 * 

 * - On envoie 10 fois de suite dans succes l'octet d'adresse                * 

 * - On effectue une sequece de reset du bus                                 * 

 * - On envoie 10 fois de suite dans succes l'octet d'adresse                * 

 * - On effectue une sequece de reset du bus                                 * 

 * - On envoie 10 fois de suite dans succes l'octet d'adresse                * 

 * - On effectue une sequece de reset du bus                                 * 

 * Apres ces 4 tentatives, on laisse tomber                                  * 

 *****************************************************************************/ 

 

/* Depot de REQ_WRITEEP pour bus 1 ..........................................*/ 

/* 046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 047 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 0           , RAMPE       , 256         , 

/* 048 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 256         , RAMPE       , 256         , 

/* 049 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 512         , RAMPE       , 256         , 

/* 050 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 768         , RAMPE       , 256         , 

/* 051 */ I2C_WRITEEP, 1           , 8           , 32          , 0           , 

/* 052 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 053 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_WRITEEP ...........................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/* 054 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 055 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 056 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 057 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 058 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 059 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 060 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 061 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 062 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 063 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 064 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 065 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 066 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 067 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 068 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 069 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 070 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 8           , DUMMY       , 

/* 071 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 072 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/* 073 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 074 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 075 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 076 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 077 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 078 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 079 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 080 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 081 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 082 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 083 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 084 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 085 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 086 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 087 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 088 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 089 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 090 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 091 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 092 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 093 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 094 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 095 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 096 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 097 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 098 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 099 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 100 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 101 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 102 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 103 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 104 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 10          , DUMMY       , 

/* 105 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 106 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 107 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 108 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 109 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 110 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 111 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 112 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 113 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 114 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 115 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 116 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 117 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 118 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 119 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 120 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 121 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 122 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 123 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 124 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 125 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 126 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 127 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 128 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 129 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 130 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 131 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 132 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 133 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 



 

 

/* 134 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 135 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 136 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 137 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 3           , DUMMY       , 

/* 138 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 12          , DUMMY       , 

/* 139 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 140 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 141 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 142 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 143 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 144 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 145 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 146 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 147 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 148 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 149 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 150 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 3           , DUMMY       , 

/* 151 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 152 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 153 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 154 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 155 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 156 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 157 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 158 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 159 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 160 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 161 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 162 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 163 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 164 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 165 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 166 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 167 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 168 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 169 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 170 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 171 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 4           , DUMMY       , 

/* 172 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 14          , DUMMY       , 

/* 173 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 174 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 175 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 176 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 177 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 178 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 179 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 180 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 181 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 182 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 183 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 184 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 4           , DUMMY       , 

/* 185 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 186 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 187 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 188 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 189 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 190 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 191 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 192 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 193 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 194 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 195 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 196 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 197 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 198 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 199 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 200 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 201 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 202 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 203 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 204 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 205 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 5           , DUMMY       , 

/* 206 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 16          , DUMMY       , 

/* 207 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 208 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 209 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 210 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 211 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 212 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 213 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 214 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 215 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 216 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 217 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 218 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 5           , DUMMY       , 

/* 219 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 220 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 221 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 222 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 223 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 224 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 225 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 226 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 227 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 228 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 229 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 230 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 231 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 232 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 233 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 234 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 235 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 236 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 237 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 238 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 239 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 6           , DUMMY       , 

/* 240 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 18          , DUMMY       , 

/* 241 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 242 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 243 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 244 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 245 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 246 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 247 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 248 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 249 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 250 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 251 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 252 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 6           , DUMMY       , 

/* 253 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 254 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 255 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 256 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 257 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 258 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 259 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 260 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 261 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 262 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 263 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 264 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 265 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 266 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 267 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 268 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 269 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 270 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 271 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 272 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 273 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 7           , DUMMY       , 

/* 274 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 20          , DUMMY       , 

/* 275 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 276 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 277 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 278 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 279 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 280 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 281 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 282 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 283 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 284 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 285 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 286 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 7           , DUMMY       , 

/* 287 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 288 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 289 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 290 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 291 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 292 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 293 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 294 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 295 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 296 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 297 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 298 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 299 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 300 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 301 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 302 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 303 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 304 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 305 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 306 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 307 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 8           , DUMMY       , 



 

 

/* 308 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 22          , DUMMY       , 

/* 309 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 310 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 311 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 312 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 313 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 314 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 315 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 316 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 317 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 318 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 319 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 320 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 8           , DUMMY       , 

/* 321 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 322 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 323 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 324 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 325 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 326 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 327 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 328 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 329 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 330 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 331 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 332 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 333 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 334 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 335 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 336 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 337 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 338 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 339 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 340 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 341 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 9           , DUMMY       , 

/* 342 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 24          , DUMMY       , 

/* 343 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 344 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 345 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 346 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 347 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 348 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 349 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 350 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 351 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 352 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 353 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 354 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 9           , DUMMY       , 

/* 355 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 356 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 357 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 358 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 359 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 360 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 361 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 362 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 363 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 



 

 

/* 364 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 365 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 366 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 367 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 368 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 369 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 370 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 371 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 372 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 373 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 374 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 375 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 10          , DUMMY       , 

/* 376 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 26          , DUMMY       , 

/* 377 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 378 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 379 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On a epuise les 10 tentatives. On passe dans l'etat RESET                 */ 

/* 380 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 381 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 382 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 383 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 384 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 385 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 386 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 387 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/* 388 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 10          , DUMMY       , 

/* 389 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 390 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , 0           , 

/* 391 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , 0           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 392 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 393 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 394 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 395 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 396 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 397 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 398 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 399 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 400 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 401 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 402 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 403 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 404 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 405 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 406 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 407 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 408 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 409 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 410 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xA0)                  */ 

/* 411 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 412 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 413 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 414 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 415 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 416 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 417 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 418 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 419 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 420 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 421 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 422 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 423 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 424 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 425 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 426 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 427 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 428 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 429 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 31          , DUMMY       , 

/* 430 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 431 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/* 432 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 433 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 434 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 435 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 436 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 437 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 438 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 439 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 440 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 441 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 442 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 443 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 444 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 445 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 446 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 447 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 448 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 449 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 450 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 451 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 452 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 453 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 454 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 455 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 456 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 457 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 458 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 459 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 460 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 461 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 462 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 463 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 33          , DUMMY       , 

/* 464 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 465 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 466 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 467 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 468 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 469 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 470 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 471 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 472 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 



 

 

/* 473 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 474 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 475 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 476 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 477 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 478 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 479 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 480 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 481 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 482 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 483 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 484 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 485 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 486 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 487 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 488 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 489 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 490 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 491 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 492 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 493 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 494 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 495 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 496 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 3           , DUMMY       , 

/* 497 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 35          , DUMMY       , 

/* 498 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 499 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 500 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 501 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 502 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 503 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 504 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 505 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 506 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 507 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 508 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 509 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 3           , DUMMY       , 

/* 510 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 511 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 512 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 513 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 514 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 515 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 516 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 517 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 518 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 519 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 520 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 521 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 522 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 523 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 524 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 525 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 526 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 527 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 528 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 529 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 530 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 4           , DUMMY       , 

/* 531 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 37          , DUMMY       , 



 

 

/* 532 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 533 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 534 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 535 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 536 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 537 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 538 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 539 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 540 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 541 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 542 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 543 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 4           , DUMMY       , 

/* 544 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 545 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 546 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 547 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 548 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 549 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 550 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 551 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 552 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 553 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 554 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 555 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 556 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 557 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 558 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 559 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 560 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 561 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 562 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 563 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 564 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 5           , DUMMY       , 

/* 565 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 39          , DUMMY       , 

/* 566 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 567 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 568 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 569 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 570 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 571 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 572 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 573 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 574 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 575 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 576 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 577 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 5           , DUMMY       , 

/* 578 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 579 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 580 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 581 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 582 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 583 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 584 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 585 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 586 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 587 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 



 

 

/* 588 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 589 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 590 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 591 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 592 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 593 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 594 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 595 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 596 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 597 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 598 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 6           , DUMMY       , 

/* 599 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 41          , DUMMY       , 

/* 600 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 601 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 602 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 603 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 604 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 605 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 606 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 607 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 608 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 609 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 610 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 611 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 6           , DUMMY       , 

/* 612 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 613 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 614 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 615 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 616 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 617 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 618 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 619 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 620 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 621 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 622 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 623 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 624 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 625 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 626 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 627 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 628 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 629 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 630 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 631 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 632 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 7           , DUMMY       , 

/* 633 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 43          , 0           , 

/* 634 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 635 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 636 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 637 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 638 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 639 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 640 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 641 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 642 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 643 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 644 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 645 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 7           , DUMMY       , 

/* 646 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 



 

 

/* 647 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 648 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 649 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 650 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 651 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 652 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 653 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 654 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 655 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 656 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 657 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 658 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 659 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 660 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 661 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 662 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 663 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 664 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 665 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 666 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 8           , DUMMY       , 

/* 667 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 45          , 0           , 

/* 668 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 669 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 670 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 671 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 672 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 673 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 674 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 675 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 676 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 677 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 678 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 679 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 8           , DUMMY       , 

/* 680 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 681 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 682 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 683 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 684 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 685 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 686 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 687 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 688 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 689 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 690 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 691 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 692 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 693 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 694 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 695 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 696 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 697 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 698 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 699 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 700 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 9           , DUMMY       , 

/* 701 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 47          , DUMMY       , 

/* 702 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 703 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 704 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 



 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 705 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 706 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 707 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 708 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 709 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 710 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 711 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 712 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 713 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 9           , DUMMY       , 

/* 714 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 715 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 716 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 717 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 718 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 719 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 720 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 721 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 722 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 723 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 724 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 725 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 726 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 727 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 728 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 729 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 730 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 731 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 732 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 733 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 734 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 10          , DUMMY       , 

/* 735 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 49          , DUMMY       , 

/* 736 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 737 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 738 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On a epuise les 10 tentatives. On passe dans l'etat RESET                 */ 

/* 739 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 740 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 741 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 742 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 743 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 744 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/* 745 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 746 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 747 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/* 748 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 10          , DUMMY       , 

/* 749 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/* 750 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/* 751 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 752 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 753 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 754 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 755 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 756 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/* 757 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 758 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/* 759 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 760 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 761 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 762 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/* 763 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 764 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 765 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 766 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 767 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 768 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 769 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xA0)                  */ 

/* 770 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 771 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/* 772 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 773 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 774 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 775 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 776 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 777 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 778 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 779 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 780 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 781 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 782 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 783 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 784 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 785 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 786 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 787 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 788 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 54          , DUMMY       , 

/* 789 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 790 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/* 791 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 792 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 793 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 794 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 795 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 796 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 797 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 798 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 799 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 800 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/* 801 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 802 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 803 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 804 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 805 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 806 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 807 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 808 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 809 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 810 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 



 

 

/* 811 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 812 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 813 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 814 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 815 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 816 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 817 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 818 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 819 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 820 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 821 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 822 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 56          , DUMMY       , 

/* 823 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 824 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 825 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 826 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 827 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 828 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 829 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 830 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 831 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 832 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 833 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 834 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/* 835 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 836 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 837 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 838 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 839 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 840 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 841 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 842 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 843 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 844 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 845 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 846 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 847 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 848 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 849 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 850 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 851 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 852 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 853 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 854 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 855 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 3           , DUMMY       , 

/* 856 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 58          , DUMMY       , 

/* 857 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 858 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 859 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 860 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 861 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 862 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 863 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 864 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 865 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 866 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 867 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 868 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 3           , DUMMY       , 

/* 869 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 



 

 

/* 870 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 871 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 872 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 873 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 874 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 875 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 876 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 877 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 878 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 879 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 880 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 881 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 882 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 883 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 884 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 885 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 886 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 887 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 888 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 889 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 4           , DUMMY       , 

/* 890 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 60          , DUMMY       , 

/* 891 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 892 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 893 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 894 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 895 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 896 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 897 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 898 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 899 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 900 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 901 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 902 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 4           , DUMMY       , 

/* 903 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 904 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 905 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 906 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 907 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 908 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 909 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 910 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 911 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 912 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 913 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 914 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 915 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 916 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 917 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 918 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 919 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 920 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 921 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 922 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 923 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 5           , DUMMY       , 

/* 924 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 62          , DUMMY       , 

/* 925 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 926 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 927 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 



 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 928 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 929 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 930 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 931 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 932 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 933 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 934 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 935 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 936 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 5           , DUMMY       , 

/* 937 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 938 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 939 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 940 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 941 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 942 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 943 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 944 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 945 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 946 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 947 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 948 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 949 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 950 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 951 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 952 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 953 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 954 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 955 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 956 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 957 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 6           , DUMMY       , 

/* 958 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 64          , DUMMY       , 

/* 959 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 960 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 961 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 962 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 963 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 964 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 965 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 966 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 967 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/* 968 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 969 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 970 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 6           , DUMMY       , 

/* 971 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/* 972 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/* 973 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/* 974 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 975 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 976 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 977 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 978 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 979 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/* 980 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/* 981 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/* 982 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/* 983 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/* 984 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 



 

 

/* 985 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/* 986 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/* 987 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 988 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/* 989 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/* 990 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/* 991 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 7           , DUMMY       , 

/* 992 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 66          , DUMMY       , 

/* 993 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/* 994 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/* 995 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/* 996 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 997 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/* 998 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/* 999 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1000 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1001 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1002 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1003 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*1004 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 7           , DUMMY       , 

/*1005 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1006 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1007 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1008 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1009 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1010 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1011 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1012 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1013 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1014 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1015 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1016 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1017 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1018 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1019 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1020 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1021 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1022 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1023 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1024 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*1025 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 8           , DUMMY       , 

/*1026 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 68          , DUMMY       , 

/*1027 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1028 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1029 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/*1030 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1031 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1032 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1033 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1034 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1035 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1036 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1037 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*1038 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 8           , DUMMY       , 

/*1039 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1040 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1041 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 



 

 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1042 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1043 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1044 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1045 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1046 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1047 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1048 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1049 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1050 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1051 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1052 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1053 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1054 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1055 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1056 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1057 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1058 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*1059 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 9           , DUMMY       , 

/*1060 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 70          , DUMMY       , 

/*1061 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1062 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1063 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/*1064 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1065 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1066 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1067 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1068 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1069 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1070 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1071 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*1072 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 9           , DUMMY       , 

/*1073 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1074 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1075 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1076 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1077 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1078 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1079 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1080 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1081 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1082 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1083 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1084 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1085 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1086 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1087 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1088 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1089 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1090 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1091 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1092 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*1093 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 10          , DUMMY       , 

/*1094 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 72          , DUMMY       , 

/*1095 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1096 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1097 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On a epuise les 10 tentatives. On passe dans l'etat RESET                 */ 

/*1098 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1099 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/*1100 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1101 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1102 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1103 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/*1104 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1105 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*1106 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 10          , DUMMY       , 

/*1107 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1108 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/*1109 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/*1110 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1111 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1112 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1113 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1114 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1115 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/*1116 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1117 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1118 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1119 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1120 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1121 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/*1122 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1123 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1124 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1125 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1126 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1127 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1128 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xA0)                  */ 

/*1129 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1130 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/*1131 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1132 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1133 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1134 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1135 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1136 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1137 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1138 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1139 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1140 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1141 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1142 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1143 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1144 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1145 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1146 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1147 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 77          , DUMMY       , 

/*1148 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1149 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/*1150 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

 



 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/*1151 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1152 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1153 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1154 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1155 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1156 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1157 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1158 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1159 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1160 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1161 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1162 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1163 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1164 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1165 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1166 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1167 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1168 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1169 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1170 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1171 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1172 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1173 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1174 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1175 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1176 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1177 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1178 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1179 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1180 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*1181 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 79          , DUMMY       , 

/*1182 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1183 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1184 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/*1185 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1186 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1187 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1188 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1189 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1190 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1191 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1192 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1193 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*1194 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1195 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1196 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1197 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1198 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1199 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1200 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1201 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1202 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1203 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1204 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1205 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1206 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1207 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 



 

 

/*1208 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1209 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1210 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1211 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1212 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1213 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1214 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 3           , DUMMY       , 

/*1215 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 81          , DUMMY       , 

/*1216 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1217 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1218 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/*1219 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1220 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1221 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1222 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1223 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1224 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1225 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1226 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1227 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 3           , DUMMY       , 

/*1228 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1229 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1230 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1231 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1232 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1233 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1234 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1235 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1236 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1237 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1238 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1239 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1240 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1241 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1242 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1243 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1244 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1245 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1246 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1247 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1248 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 4           , DUMMY       , 

/*1249 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 83          , DUMMY       , 

/*1250 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1251 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1252 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/*1253 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1254 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1255 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1256 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1257 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1258 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1259 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1260 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1261 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 4           , DUMMY       , 

/*1262 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1263 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1264 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 



 

 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1265 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1266 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1267 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1268 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1269 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1270 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1271 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1272 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1273 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1274 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1275 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1276 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1277 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1278 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1279 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1280 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1281 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1282 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 5           , DUMMY       , 

/*1283 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 85          , DUMMY       , 

/*1284 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1285 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1286 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/*1287 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1288 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1289 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1290 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1291 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1292 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1293 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1294 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1295 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 5           , DUMMY       , 

/*1296 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1297 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1298 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1299 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1300 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1301 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1302 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1303 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1304 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1305 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1306 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1307 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1308 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1309 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1310 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1311 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1312 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1313 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1314 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1315 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1316 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 6           , DUMMY       , 

/*1317 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 87          , DUMMY       , 

/*1318 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1319 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1320 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/*1321 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1322 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/*1323 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1324 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1325 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1326 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1327 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1328 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1329 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 6           , DUMMY       , 

/*1330 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1331 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1332 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1333 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1334 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1335 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1336 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1337 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1338 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1339 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1340 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1341 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1342 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1343 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1344 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1345 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1346 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1347 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1348 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1349 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1350 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 7           , DUMMY       , 

/*1351 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 89          , DUMMY       , 

/*1352 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1353 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1354 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/*1355 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1356 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1357 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1358 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1359 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1360 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1361 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1362 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1363 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 7           , DUMMY       , 

/*1364 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1365 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1366 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1367 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1368 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1369 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1370 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1371 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1372 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1373 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1374 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1375 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1376 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1377 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1378 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1379 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1380 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1381 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 



 

 

/*1382 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1383 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1384 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 8           , DUMMY       , 

/*1385 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 91          , DUMMY       , 

/*1386 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1387 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1388 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/*1389 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1390 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1391 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1392 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1393 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1394 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1395 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1396 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1397 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 8           , DUMMY       , 

/*1398 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1399 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1400 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1401 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1402 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1403 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1404 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1405 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1406 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1407 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1408 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1409 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1410 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1411 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1412 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1413 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1414 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1415 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1416 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1417 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1418 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 9           , DUMMY       , 

/*1419 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 93          , DUMMY       , 

/*1420 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1421 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1422 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/*1423 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1424 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1425 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1426 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1427 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1428 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1429 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1430 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1431 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 9           , DUMMY       , 

/*1432 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1433 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1434 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1435 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1436 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1437 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/*1438 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1439 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1440 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1441 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1442 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1443 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1444 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1445 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1446 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1447 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1448 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1449 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1450 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1451 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1452 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 10          , DUMMY       , 

/*1453 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 95          , DUMMY       , 

/*1454 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1455 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1456 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On a epuise les 10 tentatives. On passe dans l'etat RESET                 */ 

/*1457 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1458 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1459 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1460 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1461 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1462 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/*1463 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1464 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1465 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 10          , DUMMY       , 

/*1466 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1467 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/*1468 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/*1469 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1470 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1471 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1472 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1473 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1474 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/*1475 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1476 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1477 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1478 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1479 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1480 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/*1481 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1482 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1483 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1484 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1485 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1486 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1487 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* Les 4 tentatives ont echoue. On arrete tout.                              */ 



 

 

/*1488 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1489 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/*1490 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1491 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1492 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1493 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/*1494 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1495 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1496 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1497 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1498 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1499 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1500 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1501 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1502 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1503 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1504 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1505 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1506 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/*1507 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

/*1508 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

 

/***************************************************************************** 

 * Requete qui rate "in extrenmis", apres beaucoup de problemes              * 

 * - On emet deux fois l'adresse I2C                                  (1)    * 

 * - On emet les 8 premiers octet, ca rate                            (2)    * 

 * - On execute une sequence de reset du bus                          (3)    * 

 * - On emet deux fois l'adresse I2C                                  (4)    * 

 * - On emet les 8 premiers octet, ca reussi                          (5)    * 

 * - On emet deux fois l'adresse I2C                                  (6)    * 

 * - On emet les 16 octets suivants . ca rate                         (7)    * 

 * - On execute une sequence de reset du bus                          (8)    * 

 * - On emet l'octet d'adresse                                        (9)    * 

 * - On emet les 16 octets suivants . ca rate                        (10)    * 

 * - On execute une sequence de reset du bus                         (11)    * 

 * - On emet l'octet d'adresse                                       (12)    * 

 * - On emet les 16 octets suivants . ca rate                        (13)    * 

 * - On execute une sequence de reset du bus                         (14)    * 

 * - On emet deux fois l'octet d'adresse I2C                         (15)    * 

 * - On emet les 16 octets suivants . ca reussi                      (16)    * 

 * - On emet deux fois l'adresse I2C            ---                  (17)    * 

 * - On emet les 8 derniers octets. ca rate.                         (18)    * 

 * - On execute une sequence de reset du bus                         (19)    * 

 * - On emet l'octet d'adresse                                       (20)    * 

 * - On emet les 8 derniers octets. ca rate.                         (21)    * 

 * - On execute une sequence de reset du bus                         (22)    * 

 * - On emet l'octet d'adresse                                       (23)    * 

 * - On emet les 8 derniers octets. ca rate.                         (24)    * 

 * - On execute une sequence de reset du bus                         (25)    * 

 * - On emet l'octet d'adresse                                       (26)    * 

 * - On emet les 8 derniers octets. ca rate.                         (27)    * 

 * - On execute une sequence de reset du bus                         (28)    * 

 * On laisse tomber.                                                 (29)    * 

 *****************************************************************************/ 

 

 

/* Depot de REQ_WRITEEP pour bus 1 ..........................................*/ 

/*1509 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1510 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 0           , RAMPE       , 256         , 

/*1511 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 256         , RAMPE       , 256         , 

/*1512 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 512         , RAMPE       , 256         , 

/*1513 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 768         , RAMPE       , 256         , 

/*1514 */ I2C_WRITEEP, 1           , 8           , 32          , DUMMY       , 

/*1515 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1516 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_WRITEEP .......................................(1).*/ 



 

 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/*1517 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1518 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1519 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1520 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1521 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1522 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1523 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1524 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1525 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1526 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1527 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1528 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1529 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1530 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1531 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1532 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1533 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 100         , DUMMY       , 

/*1534 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1535 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/*1536 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/*1537 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1538 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1539 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1540 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1541 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1542 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1543 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1544 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1545 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1546 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1547 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1548 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1549 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1550 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1551 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1552 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1553 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1554 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1555 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1556 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1557 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1558 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1559 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1560 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1561 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1562 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1563 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1564 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1565 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1566 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*1567 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 102         , DUMMY       , 

/*1568 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1569 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1570 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...........(2).*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x08, suivi des     */ 

/* 8 premiers octets de donnees 0x08 0x09 ... 0x0E 0x0F                      */ 

/*1571 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1572 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1573 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 1           , 



 

 

/*1574 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1575 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1576 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1577 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1578 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1579 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*1580 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 103         , DUMMY       , 

/*1581 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/*1582 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1583 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 1           , 10          , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 10 premiers octets ..........(3).*/ 

/* Ca a rate. on passe dans l'etat RESET                                     */ 

/*1584 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1585 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1586 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1587 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1588 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1589 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/*1590 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1591 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1592 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*1593 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1594 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/*1595 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

  

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/*1596 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1597 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1598 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1599 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1600 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1601 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

  

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/*1602 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1603 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1604 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1605 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1606 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1607 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

  

/* 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/*1608 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1609 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1610 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1611 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1612 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1613 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1614 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

  

/* 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP .......................(4).*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xA0)                  */ 

/*1615 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1616 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/*1617 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1618 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1619 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1620 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1621 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1622 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1623 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 



 

 

/*1624 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1625 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1626 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1627 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1628 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1629 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1630 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1631 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/*1632 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1633 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 108         , DUMMY       , 

/*1634 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1635 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/*1636 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/*1637 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1638 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1639 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1640 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1641 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1642 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1643 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1644 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/*1645 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1646 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1647 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1648 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

 

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1649 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1650 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1651 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1652 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1653 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1654 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1655 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1656 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1657 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1658 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1659 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1660 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1661 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1662 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1663 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1664 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1665 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/*1666 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*1667 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 110         , DUMMY       , 

/*1668 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1669 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1670 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...........(5).*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x08, suivi des     */ 

/* 8 premiers octets de donnees 0x08 0x09 ... 0x0E 0x0F                      */ 

/*1671 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1672 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1673 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 1           , 

/*1674 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1675 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1676 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1677 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1678 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/*1679 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*1680 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 111         , DUMMY       , 

/*1681 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 



 

 

/*1682 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1683 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 1           , 10          , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 10 premiers octets ..........(6).*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/*1684 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1685 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1686 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 1           , 10          , 

/*1687 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1688 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1689 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1690 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1691 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1692 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1693 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 112         , DUMMY       , 

/*1694 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1695 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1696 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 11          , 1           , 

  

/* L'EEPROM n'acquitte pas l'octet d'adresse car elle est occupee ...........*/ 

/* On passe dans l'etat WRWAIT                                               */ 

/*1697 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1698 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1699 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1700 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1701 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1702 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1703 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1704 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1705 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1706 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1707 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1708 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/*1709 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 11          , 1           , 

  

/* 2 millisecondes plus tard, echeances de TO_STEP ..........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1710 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1711 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1712 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1713 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1714 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1715 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1716 */ CHK_CTX    , CTX1        , SRESET      , 3           , 0           , 

/*1717 */ CHK_CTX    , CTX1        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/*1718 */ CHK_CTX    , CTX1        , WAITI       , 5           , DUMMY       , 

/*1719 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1720 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1721 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1722 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*1723 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 114         , DUMMY       , 

/*1724 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1725 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1726 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 11          , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...........(7).*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x10, suivi des     */ 

/* 16 octets de donnees 0x10 0x11 ... 0x1E 0x1F                              */ 

/*1727 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1728 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1729 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 11          , 1           , 

/*1730 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1731 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1732 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1733 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1734 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1735 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*1736 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 115         , DUMMY       , 



 

 

/*1737 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/*1738 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1739 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 12          , 18          , 

  

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 18 octets ...................(8).*/ 

/* Ca a rate. on passe dans l'etat RESET                                     */ 

/*1740 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1741 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1742 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1743 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1744 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1745 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/*1746 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1747 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1748 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*1749 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1750 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/*1751 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/*1752 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1753 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1754 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1755 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1756 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1757 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/*1758 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1759 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1760 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1761 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1762 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1763 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/*1764 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1765 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1766 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1767 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1768 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1769 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1770 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

  

/* 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP .......................(9).*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xA0)                  */ 

/*1771 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1772 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/*1773 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1774 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1775 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1776 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1777 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1778 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1779 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1780 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1781 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1782 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1783 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1784 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1785 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 



 

 

/*1786 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1787 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/*1788 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1789 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 120         , DUMMY       , 

/*1790 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1791 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/*1792 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ..........(10).*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x10, suivi des     */ 

/* 16 octets de donnees 0x10 0x11 ... 0x1E 0x1F                              */ 

/*1793 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1794 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1795 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 11          , 1           , 

/*1796 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1797 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1798 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1799 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1800 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/*1801 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1802 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 121         , DUMMY       , 

/*1803 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/*1804 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1805 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 12          , 18          , 

  

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 18 octets ..................(11).*/ 

/* Ca a rate. on passe dans l'etat RESET                                     */ 

/*1806 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1807 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1808 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1809 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1810 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1811 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/*1812 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1813 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/*1814 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1815 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1816 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/*1817 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/*1818 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1819 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1820 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1821 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1822 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1823 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/*1824 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1825 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1826 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1827 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1828 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1829 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/*1830 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1831 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1832 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1833 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/*1834 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1835 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1836 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

  

/* 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ......................(12).*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xA0)                  */ 

/*1837 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1838 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/*1839 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1840 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1841 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1842 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1843 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1844 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1845 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1846 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1847 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1848 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1849 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1850 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1851 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1852 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1853 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*1854 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1855 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 126         , DUMMY       , 

/*1856 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1857 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/*1858 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ..........(13).*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x10, suivi des     */ 

/* 16 octets de donnees 0x10 0x11 ... 0x1E 0x1F                              */ 

/*1859 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1860 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1861 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 11          , 1           , 

/*1862 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1863 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1864 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1865 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1866 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*1867 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1868 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 127         , DUMMY       , 

/*1869 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/*1870 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1871 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 12          , 18          , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 18 octets ..................(14).*/ 

/* Ca a rate. on passe dans l'etat RESET                                     */ 

/*1872 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1873 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1874 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1875 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1876 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1877 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/*1878 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1879 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*1880 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1881 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1882 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/*1883 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

  

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/*1884 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1885 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1886 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1887 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1888 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/*1889 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

  

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/*1890 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1891 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1892 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1893 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1894 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1895 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/*1896 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1897 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1898 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1899 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1900 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1901 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1902 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ......................(15).*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xA0)                  */ 

/*1903 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1904 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/*1905 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1906 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1907 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1908 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1909 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1910 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1911 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1912 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1913 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1914 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1915 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1916 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1917 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1918 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1919 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1920 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1921 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 132         , DUMMY       , 

/*1922 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1923 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/*1924 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* Il y a une erreur. On arme un TO_STEP de 2 msec                           */ 

/*1925 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1926 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1927 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 0xFFFFFFFF  , 

/*1928 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1929 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1930 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1931 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1932 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1933 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1934 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1935 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1936 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

  

/* Deux milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP .........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*1937 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1938 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/*1939 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1940 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1941 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1942 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1943 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*1944 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*1945 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*1946 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*1947 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*1948 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*1949 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*1950 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1951 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*1952 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1953 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1954 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*1955 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 134         , DUMMY       , 

/*1956 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1957 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*1958 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ..........(16).*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x10, suivi des     */ 

/* 16 octets de donnees 0x10 0x11 ... 0x1E 0x1F                              */ 

/*1959 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1960 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1961 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 11          , 1           , 

/*1962 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1963 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1964 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1965 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*1966 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*1967 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*1968 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 135         , DUMMY       , 

/*1969 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/*1970 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1971 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 12          , 18          , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 18 octets ..................(17).*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/*1972 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1973 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1974 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 12          , 18          , 

/*1975 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1976 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1977 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*1978 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*1979 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1980 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1981 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 136         , DUMMY       , 

/*1982 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*1983 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*1984 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 30          , 1           , 

 

/* L'EEPROM n'acquitte pas l'octet d'adesse car elle est occupee ............*/ 

/* On passe dans l'etat WRWAIT                                               */ 

/*1985 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1986 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1987 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 30          , 0xFFFFFFFF  , 

/*1988 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1989 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1990 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*1991 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*1992 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*1993 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*1994 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*1995 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*1996 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 



 

 

/*1997 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 30          , 1           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, echeances de TO_STEP ..........................*/ 

/* On emet de nouveau l'adresse I2C                                          */ 

/* dans l'etat WREEP1                                                        */ 

/*1998 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*1999 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2000 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2001 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2002 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2003 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2004 */ CHK_CTX    , CTX1        , SRESET      , 3           , 0           , 

/*2005 */ CHK_CTX    , CTX1        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/*2006 */ CHK_CTX    , CTX1        , WAITI       , 5           , DUMMY       , 

/*2007 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*2008 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2009 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*2010 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*2011 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 138         , DUMMY       , 

/*2012 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*2013 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*2014 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 30          , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ..........(18).*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x20, suivi des     */ 

/* 8 octets de donnees 0x20 0x21 ... 0x26 0x27                               */ 

/*2015 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2016 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2017 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 11          , 1           , 

/*2018 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2019 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2020 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2021 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2022 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*2023 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*2024 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 139         , DUMMY       , 

/*2025 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/*2026 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*2027 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 31          , 10          , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 10 octets ..................(19).*/ 

/* Ca a rate. on passe dans l'etat RESET                                     */ 

/*2028 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2029 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2030 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/*2031 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2032 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2033 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/*2034 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2035 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*2036 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*2037 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*2038 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/*2039 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

  

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/*2040 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2041 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2042 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2043 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2044 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2045 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

  

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/*2046 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2047 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/*2048 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2049 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2050 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2051 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

  

/* 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/*2052 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2053 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2054 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2055 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2056 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2057 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2058 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ......................(20).*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xA0)                  */ 

/*2059 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2060 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/*2061 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2062 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2063 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2064 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2065 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*2066 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*2067 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*2068 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*2069 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*2070 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*2071 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*2072 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2073 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2074 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2075 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/*2076 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2077 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 144         , DUMMY       , 

/*2078 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*2079 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/*2080 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ..........(21).*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x20, suivi des     */ 

/* 8 octets de donnees 0x20 0x21 ... 0x26 0x27                               */ 

/*2081 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2082 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2083 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 11          , 1           , 

/*2084 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2085 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2086 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2087 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2088 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/*2089 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2090 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 145         , DUMMY       , 

/*2091 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/*2092 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*2093 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 31          , 10          , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 10 octets ..................(22).*/ 

/* Ca a rate. on passe dans l'etat RESET                                     */ 

/*2094 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2095 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2096 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/*2097 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2098 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2099 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 



 

 

/*2100 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2101 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/*2102 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2103 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*2104 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/*2105 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/*2106 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2107 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2108 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2109 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2110 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2111 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

  

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/*2112 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2113 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2114 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2115 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2116 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2117 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/*2118 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2119 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2120 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2121 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2122 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2123 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2124 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ......................(23).*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xA0)                  */ 

/*2125 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2126 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/*2127 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2128 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2129 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2130 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2131 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*2132 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*2133 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*2134 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*2135 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*2136 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*2137 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*2138 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2139 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2140 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2141 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*2142 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2143 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 150         , DUMMY       , 

/*2144 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*2145 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/*2146 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ..........(24).*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x20, suivi des     */ 

/* 8 octets de donnees 0x20 0x21 ... 0x26 0x27                               */ 

/*2147 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2148 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 



 

 

/*2149 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 11          , 1           , 

/*2150 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2151 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2152 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2153 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2154 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*2155 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2156 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 151         , DUMMY       , 

/*2157 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/*2158 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*2159 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 31          , 10          , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 10 octets ..................(25).*/ 

/* Ca a rate. on passe dans l'etat RESET                                     */ 

/*2160 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2161 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2162 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/*2163 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2164 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2165 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/*2166 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2167 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*2168 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2169 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*2170 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/*2171 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

  

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/*2172 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2173 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2174 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2175 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2176 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2177 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

  

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/*2178 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2179 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2180 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2181 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2182 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2183 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

  

/* 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/*2184 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2185 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2186 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2187 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2188 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2189 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2190 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ......................(26).*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xA0)                  */ 

/*2191 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2192 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/*2193 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2194 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2195 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2196 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2197 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*2198 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 



 

 

/*2199 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*2200 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*2201 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*2202 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*2203 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*2204 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2205 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2206 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2207 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*2208 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2209 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 156         , DUMMY       , 

/*2210 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*2211 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/*2212 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ..........(27).*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x20, suivi des     */ 

/* 8 octets de donnees 0x20 0x21 ... 0x26 0x27                               */ 

/*2213 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2214 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2215 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 11          , 1           , 

/*2216 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2217 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2218 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2219 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2220 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*2221 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2222 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 157         , DUMMY       , 

/*2223 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/*2224 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*2225 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 31          , 10          , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 10 octets ..................(28).*/ 

/* Ca a rate. on passe dans l'etat RESET                                     */ 

/*2226 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2227 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2228 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/*2229 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2230 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2231 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/*2232 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2233 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*2234 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2235 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*2236 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/*2237 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

  

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/*2238 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2239 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2240 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2241 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2242 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2243 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

  

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/*2244 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2245 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2246 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2247 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2248 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2249 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

  

/* 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 



 

 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/*2250 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2251 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2252 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2253 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2254 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2255 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2256 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

 

/* 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ......................(29).*/ 

/* On laisse tomber                                                          */ 

/*2257 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2258 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/*2259 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2260 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2261 */ CHKAUT_S   , VL1         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2262 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

/*2263 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2264 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*2265 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*2266 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*2267 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*2268 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*2269 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*2270 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2271 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2272 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2273 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 4           , DUMMY       , 

/*2274 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2275 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*2276 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VRCVERR     , DUMMY       , 

/*2277 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_RCVE      , DUMMY       , 

 

/***************************************************************************** 

*****************************************************************************/ 

 

/* Depot de REQ_WRITEEP pour bus 1 ..........................................*/ 

/*2278 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2279 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 0           , RAMPE       , 256         , 

/*2280 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 256         , RAMPE       , 256         , 

/*2281 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 512         , RAMPE       , 256         , 

/*2282 */ MEMCPY     , EEP_CACHE   , 768         , RAMPE       , 256         , 

/*2283 */ I2C_WRITEEP, 1           , 8           , 32          , 0           , 

/*2284 */ CHK_GLOB   , IERR        , 0           , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2285 */ CHKTO_S    , 0xFFFF      , 0           , 0           , 0           , 

 

/* Prise en compte de REQ_WRITEEP ...........................................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/*2286 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2287 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2288 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2289 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2290 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*2291 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*2292 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*2293 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*2294 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*2295 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*2296 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*2297 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2298 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2299 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*2300 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*2301 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2302 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 162         , DUMMY       , 

/*2303 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 



 

 

/*2304 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/*2305 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

 

/* On recoit le TO_COM ......................................................*/ 

/* Il y a une erreur. On debute une sequence de reset                        */ 

/*2306 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2307 */ TEMPS      , 1000        , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2308 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2309 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2310 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2311 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/*2312 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*2313 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*2314 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2315 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*2316 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VNOECHO     , DUMMY       , 

/*2317 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_COM       , DUMMY       , 

  

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/*2318 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2319 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2320 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2321 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2322 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2323 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/*2324 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2325 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2326 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2327 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2328 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2329 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

  

/* 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/*2330 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2331 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2332 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2333 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2334 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2335 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2336 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 

  

/* 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xA0)                  */ 

/*2337 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2338 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/*2339 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2340 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2341 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2342 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2343 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*2344 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*2345 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*2346 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*2347 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*2348 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*2349 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*2350 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2351 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2352 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*2353 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 



 

 

/*2354 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2355 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 167         , DUMMY       , 

/*2356 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*2357 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/*2358 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x08, suivi des     */ 

/* 8 premiers octets de donnees 0x08 0x09 ... 0x0E 0x0F                      */ 

/*2359 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2360 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2361 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 1           , 

/*2362 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2363 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2364 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2365 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*2366 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/*2367 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2368 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 168         , DUMMY       , 

/*2369 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/*2370 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*2371 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 1           , 10          , 

 

/* On recoit TO_COM .........................................................*/ 

/* Ca a rate. on passe dans l'etat RESET                                     */ 

/*2372 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2373 */ TEMPS      , 1000        , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2374 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2375 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2376 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2377 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

/*2378 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*2379 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 2           , DUMMY       , 

/*2380 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2381 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*2382 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , VNOECHO     , DUMMY       , 

/*2383 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_COM       , DUMMY       , 

 

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=0 pour vl=1    */ 

/*2384 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2385 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2386 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2387 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2388 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2389 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1           , 

  

/* Une milliseconde plus tard, echeance de TO_STEP ..........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=1 pour vl=1    */ 

/*2390 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2391 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2392 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2393 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2394 */ CHKAUT_S   , VL1         , RESET       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2395 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

  

/* 2 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* La procedure de bas niveau resetI2C est appellee avec step=2 pour vl=1    */ 

/* La procedure de bas niveau retourne duree = 0, l'init est terminee        */ 

/* Le bus 0 a wait=0 et est dans l'etat IDLE                                 */ 

/* Le bus 1 a wait=5 et est dans l'etat WAIT                                 */ 

/*2396 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2397 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2398 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2399 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2400 */ CHKAUT_S   , VL0         , IDLE        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2401 */ CHKAUT_S   , VL1         , WAIT        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2402 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 5           , 



 

 

  

/* 5 millisecondes plus tard, echeance de TO_STEP ...........................*/ 

/* On recommence l'emission de l'octet d'adresse I2C (0xA0)                  */ 

/*2403 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2404 */ TEMPS      , 5           , 0           , 0           , 0           , 

/*2405 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2406 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2407 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2408 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2409 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*2410 */ CHK_CTX    , CTX1        , AD          , 0xA0        , DUMMY       , 

/*2411 */ CHK_CTX    , CTX1        , FLAGS       , 0           , DUMMY       , 

/*2412 */ CHK_CTX    , CTX1        , SUBAD       , 0x0008      , DUMMY       , 

/*2413 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRAME       , EEP_CACHE   , 8           , 

/*2414 */ CHK_CTX    , CTX1        , LG          , 32          , DUMMY       , 

/*2415 */ CHK_CTX    , CTX1        , MAXTRY      , 4           , DUMMY       , 

/*2416 */ CHK_CTX    , CTX1        , RAUT        , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2417 */ CHK_CTX    , CTX1        , RVL         , 0xFFFF      , DUMMY       , 

/*2418 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*2419 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*2420 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2421 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 173         , DUMMY       , 

/*2422 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*2423 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , R_WEEP      , DUMMY       , 

/*2424 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 0           , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x08, suivi des     */ 

/* 8 premiers octets de donnees 0x08 0x09 ... 0x0E 0x0F                      */ 

/*2425 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2426 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2427 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 0           , 1           , 

/*2428 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2429 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2430 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2431 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 8           , 

/*2432 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 3           , DUMMY       , 

/*2433 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2434 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 174         , DUMMY       , 

/*2435 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/*2436 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*2437 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 1           , 10          , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 10 premiers octets ..............*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/*2438 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2439 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2440 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 1           , 10          , 

/*2441 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2442 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2443 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2444 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*2445 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*2446 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2447 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 175         , DUMMY       , 

/*2448 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*2449 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*2450 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 11          , 1           , 

  

/* L'EEPROM n'acquitte pas l'octet d'adresse car elle est occupee ...........*/ 

/* On passe dans l'etat WRWAIT                                               */ 

/*2451 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2452 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2453 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 1           , 0xFFFFFFFF  , 

/*2454 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2455 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2456 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 

/*2457 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 



 

 

/*2458 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*2459 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2460 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*2461 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*2462 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/*2463 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 11          , 1           , 

  

/* 2 millisecondes plus tard, echeances de TO_STEP ..........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse I2C                                  */ 

/*2464 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2465 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2466 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2467 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2468 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2469 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2470 */ CHK_CTX    , CTX1        , SRESET      , 3           , 0           , 

/*2471 */ CHK_CTX    , CTX1        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/*2472 */ CHK_CTX    , CTX1        , WAITI       , 5           , DUMMY       , 

/*2473 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*2474 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*2475 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*2476 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*2477 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 177         , DUMMY       , 

/*2478 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*2479 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*2480 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 11          , 1           , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...........(7).*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x10, suivi des     */ 

/* 16 octets de donnees 0x10 0x11 ... 0x1E 0x1F                              */ 

/*2481 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2482 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2483 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 11          , 1           , 

/*2484 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2485 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2486 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2487 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 16          , 

/*2488 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*2489 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*2490 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 178         , DUMMY       , 

/*2491 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/*2492 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*2493 */ CHK_PUT    , 0x0102      , SEND04      , 12          , 18          , 

  

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission des 18 octets .......................*/ 

/* On emet UN octet, l'adresse I2C du destinataire (0xA0)                    */ 

/*2494 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2495 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2496 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 12          , 18          , 

/*2497 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2498 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2499 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2500 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2501 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*2502 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2503 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 179         , DUMMY       , 

/*2504 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*2505 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , I_TX        , DUMMY       , 

/*2506 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 30          , 1           , 

 

/* L'EEPROM n'acquitte pas l'octet d'adesse car elle est occupee ............*/ 

/* On passe dans l'etat d'attente WRWAIT                                     */ 

/*2507 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2508 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2509 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 30          , 0xFFFFFFFF  , 

/*2510 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2511 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2512 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 2           , 



 

 

/*2513 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2514 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*2515 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 1           , DUMMY       , 

/*2516 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 0xFFFFFFFF  , DUMMY       , 

/*2517 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WRWAIT      , DUMMY       , 

/*2518 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , K_NEXT      , DUMMY       , 

/*2519 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 30          , 1           , 

 

/* 2 millisecondes plus tard, echeances de TO_STEP ..........................*/ 

/* On emet de nouveau l'octet d'adresse                                      */ 

/*2520 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2521 */ TEMPS      , 2           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2522 */ EVTTO_S    , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2523 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2524 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2525 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2526 */ CHK_CTX    , CTX1        , SRESET      , 3           , DUMMY       , 

/*2527 */ CHK_CTX    , CTX1        , MODE        , 1           , DUMMY       , 

/*2528 */ CHK_CTX    , CTX1        , WAITI       , 5           , DUMMY       , 

/*2529 */ CHK_CTX    , CTX1        , CODE        , REQ_WRITEEP , DUMMY       , 

/*2530 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2531 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*2532 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*2533 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 181         , DUMMY       , 

/*2534 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP1      , DUMMY       , 

/*2535 */ CHK_CTX    , CTX1        , EV          , T_STP       , DUMMY       , 

/*2536 */ CHK_PUT    , 0x0101      , SEND04      , 30          , 1           , 

 

/* On recoit le IT_TX de fin d'emission de l'adresse I2C 0xA0 ...............*/ 

/* On emet les deux octets d'offset en EEPROM, soit 0x00 0x20, suivi des     */ 

/* 8 octets de donnees 0x20 0x21 ... 0x26 0x27                               */ 

/*2537 */ SET_TRACE  , 0           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2538 */ TEMPS      , 1           , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2539 */ EVT_TX     , 1           , SEND04      , 11          , 1           , 

/*2540 */ MOTEUR_S   , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2541 */ CHKAUT_S   , VL1         , BUSY        , DUMMY       , DUMMY       , 

/*2542 */ CHKTO_S    , 1           , 1           , 0           , 1000        , 

/*2543 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRACUR      , EEP_CACHE   , 32          , 

/*2544 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRY         , 1           , DUMMY       , 

/*2545 */ CHK_CTX    , CTX1        , TRYADR      , 2           , DUMMY       , 

/*2546 */ CHK_CTX    , CTX1        , IDTO        , 182         , DUMMY       , 

/*2547 */ CHK_CTX    , CTX1        , ET          , WREEP2      , DUMMY       , 

/*2548 */ CHK_CTX    , CTX1         


